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EDITORIAL 





e ha convertido por méritos propios en una de las sagas más 
importantes de la historia de los videojuegos, y en una 
referencia imprescindible para millones de usuarios. Y esta 
tercera entrega -segunda que aparece en PS2- nos ha vuelto a 
dejar alucinados. Por eso hemos puesto todo nuestro empeño 
en tener antes que nadie la versión definitiva que saldrá en 
nuestro país, y de esta forma ser los primeros, como siempre, en ofreceros 
el análisis más completo del juego. Ya sé que se os va a hacer la boca agua 
desde que tengáis esta revista en vuestras manos hasta que el juego esté en 
las tiendas (a finales de febrero o principios de marzo), pero hemos querido 
compartir con vosotros lo antes posible las impagables sensaciones que nos 





Director de 


ha producido este pedazo de 
Hobby Consolas aventura. ¿El «Metal Gear» 
LAA definitivo? Lo dudo. Su genial 
FLAT creador, Hideo Kojima, parece 


estar en constante estado de 

inspiración, y estoy convencido 

de que nos va a seguir dando 

muchas alegrías en el futuro. 

Pero no os voy adelantar nada 

más sobre este juego, que para eso tenéis un súper análisis de 6 páginas con 
todos los detalles. Además, no sólo de «Metal Gear» vivimos en este número, 
ni mucho menos. A la vista de los lanzamientos que nos esperan para marzo, 
cualquiera diría que estamos en unas segundas navidades. Porque con 
juegazos del calibre de «Gran Turismo 4», «Resident Evil 4», «Caballeros de la 
Antigua República 2» o «Devil May Cry 3» podemos hablar, otra vez, de uno 
de los meses más importantes que se recuerdan. Y para colmo, con PSP y 
Nintendo DS a la vuelta de la esquina y arrasando en J apón, como nos cuenta 
nuestro corresponsal Kagotani. Me da a mí que este año nos lo vamos a 
seguir pasando en grande. Eso sí, que no se os olvide votar por los mejores 
del año pasado. ¿Os atrevéis a apostar por los ganadores? 
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e-mail: manuelOhobbypress.es 


'LOS OBJETIVOS DE 
| HOBBY CONSOLAS 


TOD, CUNSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 


Redactor 
sergiohobbypress.es 


Jefe de seccion 
davidahobbypress es 


Redactor Jefe 
jabadHhobbypress es 





O al menos muchos de los 
juegos por los que tanto 
nemos suspirado: «Metal Gear 
3», «GTá4», «Resident Evil 4» 
¿Y ahora que? Pues a seguir 
mirando hacia delante, que 
acabamos de estrenar un año 
en el que conoceremos las 
nueva generación de consolas, 
llegarán aquí PSP y DS, y se 
vistumbran ya novedades tan 
jugosas como «El Padrino» 


PSP inaugura 
una nueva etapa en que las 
portatiles ofrecerán tanta 
calidad como sus “hermanas 
mayores . No es que no me lo 
haya pasado bien con mi Game 
Boy todos estos años, pero la 
sensacion de llevar una PS2 
en el bolsillo, con una pantalla 
que no desmerece frente a la 
tele... Ya era hora de jugar 
de verdad” con una portátil 


El primer contacto Íde varias 
horasj que he tenido con la 
nueva rmaravitla de Polyphony 
Digital, «Gran Turismo 4», me 
ha dejado unas sensaciones 
increibles. Y es que mira que 
hay juegos de coches de gran 
calidad en el mercado, pero 
pará mi sigue sin haber 
ninguna que me transmita 

el mismo placer a la hora 

de pilotar los coches 


tima en el mundo de los videojuegos. 


GOR E | JENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 
I¡AXIMA ACTUAL! « Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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REPORTAJE 


Analizamos h El rol 
la nueva de od 
maravilla para PS2 e 


Os acercamos 
los grandes RPG 
del año: «FFXIh», 
«Zelda», 
«Kingdom 
Hearts 2» y 


¿Queréis ser los primeros 
en saber qué tal es la 
tercera entrega de «Metal 
Gear»? Pues entonces 

no os perdáis el riguroso 


A E «Jade Empire». 
analisis en primicia 

que nos hemos “currado”. 

Son seis páginas en las ESPECIAL 

que conoceréis antes 


( Los mejores 
que nadie todas las 
virtudes de esta genial de 


aventura. ¡Disfrutadlo! 


MITE E 
de que hagáis 
balance y nos 
hagáis saber 
cuáles han sido, 
en vuestra 


y opinión, los 
mejores titulos 
| | del año pasado. 














Un repaso 
a 3 nuevos 
shooters 
situados en 
la 22 Guerra 
Mundial. 
¡Poneos 

a cubierto! 








calienta motores 


Descubrid cómo será el 
simulador de velocidad 
que pondrá PS2 a mil 
por hora. ¡Qué 
pasada! 








que no pueden faltar en vuestra colección. Si hay 
alguno que aparece y que todavía no habéis proba- 
do, os animamos a que lo hagáis. 





Telefono Rojo 
Yen se encarga de contestar a todas vuestras du- 
das relacionadas con las consolas. Es un angelito 


Periféricos 
¡Que sería de un simulador de coches sin un volan- 
te con cambio de marchas y pedales para sacar el 
máximo partido al juego? ¿Y de un juego de lucha 
Sin su correspondiente arcade stick? Pues en esta 
sección vais a encontrar una selección de todos 


Escaparate 
Cuando apaguéis la consola podéis echar un vista- 
zo a estas páginas para conocer los nuevos DVD's 
que se han estrenado, las figuras y muñecos de vi- 
deojuegos mas alucinantes, etc 


Planeta movil 


Analizamos la última aventura que ha protagoni- 
zado el Príncipe de Persia para móvil. Y tenedla 
muy en cuenta, porque es buena de verdad 


160 > Prince of Persia: El Alma del Guerrero 


Trucos 
Seguro que tenéis más de un juego por ahí que se 
os resiste porque el enemigo final es demasiado 
dificil de derrotar, ¿o no es así? Pues tranquilos 
consultad nuestros trucos [todos fiables al 100%) 
para dar con la solución al problema, ¡Voila! 


PlayStation 2 
Ace Combat 5 .... 112,134 
Altered Beast......... 74 
Brothers in Arms ..... 40 
Call of Duty .......... 135 
Commandos 

Strike Force ......... 38 


Conflict: Global Terror . 17 
Death by Degrees ..... 68 
Devil May Cry 3 ....... 58 
Dragon Ball Z: Sagas .. 20 


ELPAROS: eri 6 
ESPN NBA 2K5 ...... 134 
Final Fantasy X-2 ..... 136 
Final Fantasy XII ....... 94 
Forbidden Siren ...... 136 
Full Spectrum Warrior . 22 
Ghost in the Shell ..... 18 
Gran Turismo4 ....... 44 


Hulk 

Juiced ............... 26 
¿E 135 
King of Fighters: 

Maximum Imp. .114,135 
Kingdom Hearts Il ..... 98 
Los Increíbles ........ 135 
Medal of Honor 

Dogs of War......... 36 
Metal Gear Solid 3: 

Snake Eater ....18, 106 
Monster Hunter ....... 16 
WA raras 120 
Need for Speed 

Underground 2 ..... 135 


Playboy The Mansion .. 78 
Pro Evolution Soccer 4 135 
Rainbow Six Lockdown . 18 
Ratchet 8: Clank 3 ....136 


Shadow Hearts ....... 66 
Shadow of Rome ...... 70 
Silent Hill 4 .......... 137 
The Bard's Tale ....... 17 
TimeSplitters 3 ....... 62 
Tony Hawk's 
Underground 2 ..... 136 
True Fantasy Live ..... 18 
UEFA Champions 
CE 116 
Viewtiful Joe 2 ........ 76 
Xbox 


Brothers in Arms ..... 40 
Caballeros de la A.R. Il . 54 
Commandos 

Strike Force ......... 38 
Conflict: Global Terror . 17 
Dragon Ball Z: Sagas .. 20 


El Padrino ........... 16 
ESPN NBA 2K5 ...... 140 
O 140 
Ghost Recon 2 ....... 140 
Goldeneye: 

Agente Corrupto ....140 
GTA San Andreas ..... 21 
Halo 2: 

Edición de Coleccion. 140 
UA <a 17 
Jade Empire ......... 100 
A A O 26 
Larry: 

Magna Cum Laude ..140 
Los Increíbles ........ 140 
Mechassault 2: 

Lone Wolf ..... 124, 140 
Medal of Honor 

Dogs of War......... 36 
Rainbow Six Lockdown . 18 
Star WarsRC......... 72 
The Bard's Tale ....... 17 


TimeSplitters 3 ....... 62 


UEFA Champions 
E PPP 116 
GameCube 
Animal Crossing ..... 142 
Dance Dance 
Revolution .......... 26 


Donkey Kong: 

Jungle Beat .... 118, 142 
Dragon Ball Z: Sagas .. 20 
Hulk 


incas 17 
Los Increíbles ........ 142 
Medal of Honor 
Dogs of War ......... 36 
NBA Street Vol. 3 ...... 26 
Paper Mario: 
La Puerta Milenaria .142 
Resident Evil 4 ........ 50 


Street Racing Syndicate 80 
Tales of Symphonia ...142 


TimeSplitters 3 ....... 62 
UEFA Champions 

LOA corrosoiasaana 116 
Viewtiful Joe 2 ........ 76 
Zelda: Four Swords 

Adventures ......... 142 
Zelda: 

Gates of the Realm .. .96 

GBA 

Castlevania .......... 138 
Donkey Kong: 

King of Swing ...... 123 
Grand Theft Auto 

AVENA. acc 138 
Hamtaro: 


Rainbow Rescue ....138 
Metal Slug Advance ...138 


Moo sismo 138 
Pokémon Rojo Fuego / 

Verde Hoja ......... 138 
Shrek 2: 


Suplicad Piedad ..... 139 
Zelda: The Adventure 

MiTo 39 
Zelda: the Minish Cap .139 


NoGage 


Pocket Kingdom .. 18, 122 
Splinter Cell 
Chaos Theory ....... 22 
'PSone 
PP 143 
Syphon Filter 3 ....... 143 
GBC 


Pokémon Oro / Plata ..141 
Zelda: 
Oracle of Seasons ...141 


PSP 

FEA Futbol... 24 
E na 21 
Metal gear Acid ....... 18 
Midnight Club 3 

DUB Edition <<; ..... 21 
Ridge Racers ......... 30 

'DS 

Castlevania ........... 22 


Super Mario 64 DS ....32 
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EN UN PARTIDO... 


nuestro Snake puede 
ganarse la vida 
animando como 
Manolo el del 
bombo, o mejor aún, 
haciendo de ojeador 
para los grandes 
equipos. Seguro que 
con su habilidad 

y este disfraz tan 
apropiado, era capaz 
de conseguir a los 
mejores cracks” de 


Europa por muy poco. 


son suficientes para 
transformar al 
soldado más 
“formal” en un 
rockero irreductible. 
¿Y la cara? Pues 
basta con utilizar el 
camuflaje “desierto” 
para darle un aire 
siniestro, entre 
Marilyn Manson y 
Carmen de Mairena. 
El compañero es 
opcional ¿eh? 











RENOVAMOS EL VESTUARIO DEL MEJOR ESPÍA 


Snake cambia 


Una cosa es ocultarse en la selva como hace en su nueva aventura y otra pasar 
desapercibido en algunas situaciones de la vida cotidiana. Por eso proponemos 
unos camuflajes que le vendrán de perilla a Snake en su próxima misión... 


DE VACACIONES... 


y unas 
cuantas horas en el 
menú de primeros 
auxilios (para quitar 
las cicatrices y los 
michelines] 
convertirán al espía 
definitivo en una 
aspirante a Pamela 
Anderson. Vaaale, 
tiene barba de tres 
días y no puede 
llevar armas encima, 
pero así vestido... 
¿qué centinela 
se le resistiria? 


. > y un 
pañuela de lunares 
son suficientes para 
que Snake, con todo 
su arte, se cuele 
en el “tablao” sin 
levantar sospechas. 
Si Kojima reconoce 
que se inspiró en 
Joaquín Cortés para 
diseñar al vampiro 
de «MGS 2», ¿no 
podría fijarse en Sara 
Baras para crear un 
nuevo traje de espía? 



























Y EN LOS CARNAVALES... 


HEMOS ESCOGIDO A LALA 








SUBEN 


que se ha convertido en 
el primer juegazo del 
año. ¡Que vengan más! 


que arrasan 
en Japón, EE.UU. y 
pronto to harán aqui. 





y los 
demás juegos de hol que 
van a llegar muy pronto 
a todas las consolas. 


pues ya conocemos 
su fecha de lanzamiento 
en Japón [31 de marzo)... 
¡Y que incluirá una 
versión revisada del 
«Tekken» original! 


VIÑETA CONSOLERA 


JEJE, SON 
EN. 


QUE ESTA 
ERAN M 


el esperado arcade de 
velocidad, que se nos ha 
ido hasta abril. ¡Habrá 
que echarle paciencia! 





pues un juegazo como 
este merecía un doblaje 
de categoría, como el 
original de PSone. 


¿Por qué se empeñan 
algunos en criticar 
siempre a los juegos? 


ues su lanzamiento 

a sido cancelado en 
España. ¡Y era la versión 
que mejor pinta tenía! 





«Y YO QUE PENSABA 
CRIATURAS 
FEROLES 
Y PELIGROSAS. 


ATRAPARLOS VA A 





EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





Que he encontrado un 
parecido más que razonable, 
el de Jack Mason, personaje 
de «Pariah», con Octavio 
Acebes, el famoso futurólogo. 


Hombre, sería un puntazo que 
fuera él, porque así podría ir 
adivinando por dónde le van 

a salir los enemigos... 


Que si con la potencia del 
procesador de PS2 se podía 
lanzar un misil, con el nuevo 
procesador de PS3 ya estoy 
realizando los planos para 
mi misión tripulada a Marte. 


Pues ten cuidado, no vaya 

a ser que el ejército, armado 
con un montón de PS2, trate 
de impedir tu aventura a base 
de lanzarte proyectiles... 


Que por fin aparezca mi 
nombre en un capítulo de 
«Resident Evil»: ¡David! 


Menos mal que no te llamas 
Acisclo, porque si no el juego 
perdería parte de su encanto. 


Que metí un golazo en el 
«FIFA 2005», y cuando el 
jugador ya estaba celebrando 
el gol, el comentarista dijo 
"¡Cuidado, que puede chutar!” 








Desde luego tuvo que ser un 
“Zzambombazo” de cuidado, 
porque si la mismísima PSZ, 
con toda su potencia, no fue 
capaz de detectar tu disparo... 


El cirujano que atiende a 
Mario, porque, con la de años 
que tiene el fontanero, se 
mantiene joven como nunca! 


¡Qué va, si lo que pasa es que 
el bigote le mantiene estirada 
la piel hasta las orejas! 


¡Que me tocara el gordo 
para comprar muchos juegos! 


Oye, que puedes comprar los 
juegos que quieras sin que 
tenga yo que tocarte nada... 


" "de Na AS" 


Mind 


Lo malo será lo que nos 
costará encontrarle, para 
ver si está bien disenado 


Que ya quede menos para 
las nuevas portátiles Sony 
PSP y Nintendo DS. 


Que quede menos... ¿tiempo, 
dinero, paciencia? 








Que me hayan timado 
diciéndome que iban a 
fusionar el «Pro» y el «FIFA». 
¡Qué disgusto pillé cuando 
supe que era mentira! 


¡Pues no te digo nada cuando 
te enteres de que no es cierto 
que Ronaldo va a ir a tu casa 
a jugar contigo a la consola! 


Que hay millones de juegos 
que siguen sin verse en 
España. Es una lástima... 


¿Millones? Te he dicho cienmil 
trillones de veces que no seas 
tan exagerado, colega. 


Que tenga que vender 
un riñón para tener todos 
los bombazos del año. 


No seas tacaño, vende el otro 
y te compras los del año que 
viene también, ya que estás. 


La inteligencia artificial 
que van a tener los enemigos 
humanos en «Resident Evil 
4», porque en realidad en mi 
pueblo son más "corticos”. 


...pero tampoco era plan de 
poner a los enemigos a decirle 
a la chica “¡Eeeeppaaaa, que 


Que jugando en casa al 
«Singstar Party» nos pusimos 
a dar “berridos” y los vecinos 
de arriba bajaron a echarnos 
la bronca por el jaleo... 


Da gracias que los vecinos no 
estaban jugando a «GTA», ¡que 
si no habrían bajado con peor 
“leche” de lo que te imaginas! 


Comprarme la PSTwo para 
jugar con los colegas al «Pro 
Evolution 4» y descubrir que 
no se puede usar el Multitap. 


Pero eso tiene una solución 

muy sencilla: compras cuatro 
PSTwo, cuatro juegos, cuatro 
cables, las conectas todas y... 


Que no hagáis nada para 
que saquen más juegos 
japoneses en nuestro país. 


¿Y para qué quieres juegos 
japoneses, es que estás 
estudiando el idioma, o qué? 


Mira que Kojima trato de 
convencer al protagonista 
de que diera clases de 
español, pera no hubo 
forma. ¡Menudo caracter; 


Que después de Navidad 
me tendré que comprar los 
juegos que no me regalaron. 


¡Al menos a ti te queda dinero 
para seguir comprándolos! 








= Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS! 


Queremos que nos ayudes 
a hacer la revista. Por 


eso, cuando veas este 
A 5 sello en alguna sección, 









LA PREGUNTA 
z y DE ESTE MES 


Ml Las dos son muy buenas, las 
dos me gustan... pero 







porque como decíais en 
vuestro reportaje, “a nadie le 
molestará tener extras como el 
reproducir vídeos y música”. 
Sólo hay que esperar todavía a 
ver cuál tiene mejores juegos. 
David Gibaja 


Y PARA EL MES que viene: ¿QUÉ OS PARECE QUE CAPCOM 


El EIA Tels 
ANA EN AA ES 
remos esta gorra junto con 
un certificado que demostrará 
que eres colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: Borja 
Lara, Sergi Asensio, Axel García, David Ca- 
min, Pablo, Samuel Diaz, Ángel Cifu, un e- 
mail anónimo y un mensaje desde un móvil. 


Estas son las opiniones que 
más nos han gustado este mes: 








y) 
Ñ 4 


- 


No es por daros envidia en absoluto, pero tenemos que deciros 
que somos muy afortunados, pues somos de los primeros que 
hemos podido tener en nuestras manos una flamante PSP, la 
original Nintendo DS y los bombazos que tanto anhelábamos 
hace unos meses, como «Metal Gear 3» o «Gran Turismo 4» 


vw" y 
j , p “"H Ed Jal” , 


El Mundo, Suplemento Ariadnía, 5 de diciembre 


snif. 
. A 


ABC, Suplemento Tecnológica, 21 de diciembre 








¿Cual es mejor, 


O 





«GTA: San Andreas» y «Metal Gear 3» son, sin 
duda, los dos mejores juegos de toda la historia 
de PlayStation 2 pero, ¿cuál nos gusta más? 


Miguel Angel Sánchez 
Colaborador de Hobby Consolas 


Fr 





Tras terminar «Snake Eater» me queda 
la sensación de haber visto una película. 
Con un guión soberbio, vale, pero una 
peli al fin y al cabo. Ni el camuflaje ni la 
supervivencia son novedades suficientes 
para una fórmula que no ha variado 
desde «MGS 1». Para jugar de verdad 
me quedo con «San Andreas», que me 
ofrece diversión casi ilimitada, en un 
continuo “más difícil todavía” de sorpre- 
sas y posibilidades jugables. Pocos jue- 
gos, por no decir ninguno, te permiten 
hacer absolutamente lo que quieras. Pa- 
ra mí eso es una aventura en toda regla, 
ya que no me “impone” un guión prefija- 
do. Al contrario: me da absoluta libertad 
para disfrutar de una experiencia única. 
Y durante meses, no como “otros”... 





S 
a la hora de jugar, que es lo 
que a mí me importa de verdad. 
La idea de las dos pantallas me 
parece una pasada, y seguro que 
el control también se sale. 
Luis Zanjón 


M Nintendo ya ha sacado varias 
consolas de este tipo, y todos sus 
juegos siempre han sido del mis- 





mo tipo. Sony ha triunfado más 
con sus consolas que Nintendo 
con las suvas. 


Borja Lara (Málaga) 


M PSP tiene buena calidad, y 
tendrá muchos juegos, pero 


y además es de 


Nintendo, una empresa dedicada 
a las consolas, mientras que 


Jesús Povedano 
M Para mi, 
V 


unos juegos bastante más bue- 
nos, sino que además 


SAQUE ««RESIDENT EVIL 4» TAMBIÉN EN PS2? 


David Martínez 
Jefe de Sección de Hobby Consolas 


No pongo en duda la calidad de «GTA», 
ni la envidiable libertad de movimientos 
que ofrece, pero creo que «MGS 3» ha 
conseguido ir un paso más allá. La dife- 
rencia está en que «GTA» no deja de sor- 
prendernos con "todas las cosas que 
puede hacer nuestro muñequito en el 
juego”, mientras que «Snake Eater» re- 
sulta tan intenso que pronto nos olvida- 
mos de que estamos apretando botones 
para entrar de lleno en la historia, preo- 
cuparnos por sus protagonistas y sudar 
tinta para infiltrarnos en el entorno más 
real de los videojuegos. Claro que si es- 
to no os convence, aún tengo más argu- 
mentos: su apartado técnico, el guión, la 
variedad del desarrollo, las secuencias 
de vídeo, los detalles sin fin... 


= 


, lo que me hace pensar lo 
bien que invertiré mis 150 €. 
¿Alguien da más por menos? 

Carlos García 


MW Es mucho 


Por otra parte, personalmente a 
mí nunca me gustaron las cosas 
que fabricaba Nintendo. 

Julio Valdivia 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 

















DEL 1 AL 30 DE DICIEMBRE DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


AREA AE A AAA AAA AAA AAA AAA RADA AAA ARA AAA ARIS AA II IIA 


















MO rico Mer: ercer MENOR ros ENCIERRA, RN 1 GTA: San Andreas : 1 Pro Evol. Soccer 4 
i : : sá 2 Need for Speed : 2 Halo 2 
IO A o ution Soccer... PS. 2... Underground 2 : 3 Need for Speed: 
! : ! 3 Pro Evol. Soccer 4 : Underground 2 
A o As NN LA La gran sorpresa Y PAE k Dragon Ball Z Budokai 3: L Splinter Cell: 
la protagoniza el juego de 5 Prince of Persia: Pandora Tomorrow 


PETT TETERA AAN ARANA AREA AAA AAA AMAIA ARA AAA AAA 






futbol de Konami, que ha 

: : sido capaz de destronar 

e : CORO dé bonrancoferencnncna nan no frorarnnanrnnnos al Jefe Maestro del primer 
: : puesto de ventas de Xbox 


El Alma del Guerrero  : 5 Call of Duty: Finest H. 






Tales of Symphonia ! 1 Pokémon Rojo Fuego + 
















A O NN 1 
: : el 2 Metroid Prime 2: Ech. : Adaptador inalámbrico 
ddr AS e A : 3 Need for Speed : 2 Pokémon Verde Hoja + 
| : gu Underground 2 E Adaptador inalámbrico 
NN O 4 MGS: The Twin Snakes : 3 Zelda: Minish Cap 
(P. Choice) - de Super Mario Bros. 
5 Zelda: The Wind Waker : 5 Hamtaro: Rainbow R. 












GTA San Andreas 










1 Grand Theft Auto: ¿4 Sonic N 





















No podía ser de otra forma, que el jue- | 1 E anc | 
go más esperado y solicitado en nues- dea e dados Edición para Colecc. Ñ ¡e cae aliada 
tro país fuera también elmás vendido, | de GameCube graciasala M 2 ete. cear Solid Band : Rally 200 
y eso que ya lleva tres meses seguidos | llegada de este estupendo P] 3 FIFA A ¡Po 
Y d título, que aúna un buen ld Pack Driver + Driver 2 : 4 FIFA Fútbol 2005 
en la lista. Y es que se trata de uno de apartado grafico con un 5 Yu-Gi-Oh!: : 5 Pathway to Glory 













los juegos más largos nunca vistos desarrollo de ensueño 


Forbidden Memories 






Del é al 12 de diciembre Datos cedidos por ELSPA Del 6 al 10 de diciembre Datos cedidos por NPD Group Del 3 al 8 de enero Datos cedidos por ELSPA 


Dragon Quest VIIl (Ps2) 
Daito Giken Official Pachinko Slot S... (Ps2) 
Mobile Suit Gundam: Gundam vs. Z 6... (Ps21 
+ Hot Shots Golf Portable (PsP) 
Mega Man Battle Network 5: Team of B. (6BA] 
Ridge Racers (PSP) 
Wario Ware: Touched! (Ds) 
Super Mario 64 (Ds) 
FIFA Total Football 2 (Ps2) 
Mario Party 6 (6c) 























Í Halo 2 (xBOxX) 
Grand Theft Auto: San Andreas (Ps2) 
Halo 2 Limited (xB0X] 

Need for Speed: Underground 2 (Ps2] 
WWE Smackdown vs Raw  (PS2) 
' Madden NFL 2005 (Ps2) 
Metal Gear Solid 3 (Ps2) 
The Incredibles (6BAJ) 
Need for Speed: Underground 2 (XBOX) 
Super Mario 64 DS (Ds 


Need For Speed: Undergr. 2  (PS2, XBOX, GC) 
Grand Theft Auto: San Andreas (Ps2) 

FIFA 2005 (Ps2, XBOX, GC) 

The Simpsons: Hit and Run  (PS2, XBOX, GC) 
The Incredibles (PS2, XBOX, GC) 

Prince of Persia: Warrior Within (Ps2, 6C) 
Pro Evolution Soccer 4 (PS2, XBOX] 

Lord of Rings: The Third Age (PS2, XBOX, 6C) 
Call of Duty: Finest Hour (PS2, XBOX] 
Football Manager 2005 (Ps2, XBOX] 























































Ajenos a tas modas por 
la acción y tos deportes, 
tos nipones disfrutan 
de una nueva entrega 
de la unica saga rolera 
que hace competencia 
a los «Final Fantasy» 


Por segundo mes 
consecutivo, ei shooter 
de Microsoft continua 
siendo io mas solicitado 
at otro lado del charco, 
aunque «GTA» ya viene 
- —pisandote los taiones 






Las carreras más 
salvajes de la ciudad 
estan arrasando las 
calles de Ingiaterra 
¡Hay que tener mucha 
gasolina en las venas! 



















UNIDADES DE «METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER>» 
SE VENDIERON EN JAPON EL DIA DE SU LANZAMIENTO. 
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Vive las mejores 
con DONETTIES?! 


, 
jurito a cientos nuevos colegas... 
ul 





a 
a y O 


de de de 





alucina de formar parte de... 


¡| ¿pueblo que nunca olvidaras! 
yl y 


. 










; ESTO VA 
¡Que va! Cogemos unos A SER 






Pero fijo que 




















: JONETT WESSTIAL!!! 
¿Tenéis re emcod pois ] pe a E eS 4 
Si Si eso en e 
pensado hacer Villa Maria, un HARÉ ESTE il A o 






algo especial 

este verano?, 
yo paso de 
tener que 
inventarme 


envase participamos 
enviando un SMS al 
5640 o jugamos en 


pueblo abandonado 
que DONETTESO 
ha recuperado 
para que se 
reúnan más 


ÚLTIMO VERANO. 


www.villamarchosa com 






luego la de 300 
redacción de chicOs y celebren 
Mis Vacaciones, | | las Fiestas 
es patético. Populares con 
más marcha 


de todo el país. 





¡En marcha! 
No nos 
apalanquemos | 
o se nos pasará 
el tren! 













Cuanto más jugamos 
más posibilidades 
tenemos de ganar un 
viaje para 4 amigos 
a Villa Marchosa o 
un Pack Amena o 


PONGÁMONOS 
LAS PILAS! 


TONTO 
EL ÓLTIMO!! 






que me lo 
cuenten! 


camisetas exclusivas. 








¿dejaras que te. 


) j ! 
PR CUE Er 
> AT ts Lo 7) 


»n +4 
- Promoción válida del 1 de febrero al 24 de abril de 2005. Ver condiciones en el envase. 


¡PODÉIS GANAR UNA CONSOLA SÓLO POR VOTAR! 


Un año más, ha llegado la hora de que elijáis a los mejores de 2004. Juegos, 
compañías y consolas ya están esperando a que vuestros votos escojan a los 
triunfadores de un año inolvidable. ¡Y os podéis llevar un regalo por participar! 


do XBOX GAMECUBE 
+ a 
EL JUEGO 






GANADOR GANADOR 





GAME BOY ¿ 
N-GAGE AD ADVANCE SP $ 
+ + | 
EL JUEGO EL JUEGO 
GANADOR GANADOR 
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AA 


El espía británico más : 
famoso, James Bond, : 
protagoniza esta 
1 Intensa aventura de 
acción en la que se 
enfrenta a multitud 
de enemigos y 
situaciones límite. 


NW La saga de fútbol 
7 más clásica sigue 
contando con la 
' licencia de cualquier 
RA liga de fútbol, 
? multitud de modos 
de juego y grandes 
mejoras en el control. : 


Una ambientación 
bélica y un modo 
online para varios 
jugadores son 

las cartas de 
presentación de este 
intenso y futurista 

EA shooter subjetivo. 


MLLZOUNE 


PlayStation.2 Esta gran aventura de : 
samurais, en la que : 

aparece el actor Jean : 

Reno, ofrece un guión : 

Ll alucinante, muchos 
Dio 5 duelos de espadas 
A y un espectacular 
En acabado técnico. 


MITA Aunque, por 
ANA desgracia, 

: la compañía 

ya ha cerrado sus puertas, antes 

de hacerlo nos dejó «Alias», una 


A pesar de que : 
El [2 CI = es estado más : 
E tramquilos”, 
gracias a ellos hemos disfrutado 
de «Hitman Contracts» y «Legacy 
of Kain: Defiance» en PS2 y Xbox. 


? «Mortal 
A) 1/21/74] Kombat 
| Deception» no 


ha sido el único juegazo de Midway 
para PS2 y Xbox. Añadid también 
«Psi Ops» y «The Suffering». 


Pr rr rd rr ran rr rr y 


La veterana 
SEGA compañía nos ha 

traído numerosos 
títulos, entre los que destacan 
«Qutrun 2» [Xbox] y «Headhunter 
Redemption» para PS2 y Xbox. 


: (A 


| ACTIVISION. 


: todas las consolas, como son 


y 


5 arcade de velocidad, 


AR El asfalto arde 
=. “On este vertiginoso 
pu > 


MI que atesora un 


, 


7, apartado gráfico 

: alucinante y una 

: O sensación de 

: . velocidad mareante. 


El grande entre los 


grandes de los RPG 

regresó con esta 

3 continuación del 
Xx? popular «FFX» . Una 
peca aventura colosal con 


: y cientos de combates, —: 
e exploración y puzzles. : 


Il Las peleas más 
salvajes se disputan 


en este clásico torneo : 


de artes marciales en 
lla que participan más 
de una veintena de 
los luchadores 
más despiadados. 


El príncipe de las 
consolas se ha 
vuelto mucho más 
oscuro en su regreso, 
aunque sigue 
teniendo que librar 


PlayStation. y 


- multitud de combates | 
4 y dar más de un salto. : 


A ellos les 


geniales para 


E 


Ha publicado 
de todo y para 
todos: «FIFA 


ELECTRONIC ARTS 


: 2005», «NBA Live 2005», «NFS 
: Underground 2», «007 Todo o 
: Nada», «Los Sims», «Los Urbz»... 


. «Tales of 
namCo Symphonia», 


«Crisis Zone» 


Con juegos 
SONY como «Jak 3». 

«Formula One 
2004» o «The Getaway 2» los 
poseedores de PS2 se lo han 
pasado en grande con su consola. 





debemos títulos : 


Este shooter subjetivo 
nos permite tomar 
parte en las grandes 
batallas de la 
, Segunda Guerra 
' Mundial. La lograda 
ambientación es 
3 su punto fuerte. 


PlayStatior 


PRIENTY 


Los fans de Fernando 
2 como pilotos de 
Fórmula 1 gracias 
a este título, que 


mezcla como ninguno : 


la simulación con 
un toque arcade. 


Gasol, Raúl López y 
las demás estrellas 
de la mejor liga de 
basket del mundo 
se dan cita en este 
simulador. No hay 
otro más completo... 
¡ni mejor realizado! 


Juega al fútbol desde 
el sillón de tu casa 
gracias a este 
estupendo simulador 
que, por vez primera, 
incorpora la licencia 

y oficial de varias ligas, 
como nuestra LFP. 


Su gran apuesta del 
año ha sido «Driv3r», 
una aventura de 


: acción con un argumento cuidado. 
: El nuevo «Terminator» también 
: llevó la firma de esta compañía. 


En su lista destaca 
sobre todo el nuevo 
capítulo de «Pro 
Evolution Soccer», sin 
olvidarnos de «Metal 


: Gear Twin Snakes» para GC, claro. 


IA INEM AS ANNA ANNIE A RS 


, Juegos como 
«Metroid Prime 
2» 0 «Paper 


- Mario 2» han hecho grande a GC, 
: mientras que «Zelda Minish Cap» ha 
: hecho feliz a los usuarios de GBA. 


Ha firmado 
SQUARE ENIX juegos como 


«Final Fantasy ' 
 UBISOFT 


Chronicles» de GC y «Final Fantasy : 


X-2» de PS2, «FF Chrystal 


Tactics» para Game Boy Advance. 


Alonso pueden probar : 





- NOKIA 
: hay más de 100.000 en España] nos 


: ha brindado títulos de calidad, como 
- el fenomenal «Pathway to Glory». 


: La presente edición  : 
: 2 del juego de rally más : 
- Ml 1 Popular nos ofrece el: 
: ES realismo de siempre, : 
no pero aderezado con  : 


nuevos coches y 
circuitos, y un modo 


PAN ¡O 


y Esta fantástica | 
_ MS aventura de acción 
LEN £. sólo para adultos nos 
A A brinda una libertad 
ASES: 2 total para hacer lo 
ay que nos venga en 
a ar gana. Además, su 


duración es infinita. 


Conviértete en el amo : 


de las calles con este 


arcade de coches, con : 


el que podrás tunear 
a tu gusto un buen 
número de modelos, 
Su factura técnica 


El héroe más famoso 


í ciudad de Nueva York 
A es el escenario de 
sus peleas contra el 
Dr. Octopus, igual 
¿ que en la película. 








| . Como siempre, 
 CAIPQUÍ Capcom nos ha 


dejado muchos 


: juegos de calidad para todas las 
: consolas: «RE Outbreak», 
: «Onimusha 3», «Viewtiful Joe»... 


Los juegos basados 
en el universo de “Star 
Wars” siguen siendo 
los favoritos de esta 
compañía, como «Star 


| Wars Battlefront» para PS2 y Xbox. 


correr. .osos» O A A AA SA TOA E NADO Y AO 


La compañía 
ue está detrás 
e NeGage [(¡ya 


«Prince of Persia 2», 
«Splinter Cell PT» o 
«Rainbow Six 3» son 
sólo unos ejemplos 
de los juegazos que 


“ha editado Ubisoft el pasado año. 


de Marvel Comics vive : 
su mayor aventura. La 


YE 


La esperada 
continuación de 

una de las sagas 

de PSone más 
populares, «Driver», 
ofrece mucha acción 
y espectaculares 
persecuciones. 


Jak y su peculiar 
: EA compañero Daxter 
; EMS culminan una 
fantástica trilogía 
2% con esta aventura de 


uy. 
: y acción y plataformas 
: nc Y lA larga, entretenida 

; == y bien realizada, 


Una pandilla de 
jóvenes protagonizan 
este “survival horror” 
Que se desarrolla en 
1 2 2 una universidad. 
¡Enfrentamientos, 
puzzles y mucho 
miedo esperan aquí! 


Sam Fisher vuelve 

a ser el protagonista 
de una aventura de 
espionaje en la que 
el sigilo es de nuevo 
Y] su mayor baza 

para detener a una 
banda criminal. 





Los juegos 

de velocidad 
para PS2 y 

: Xbox como «Colin McRae 2005» o 

: «Toca Race Driver 2» han sido los 

: productos estrella de Codemasters. 





(QUESOS $ 


: SS El colosal 

- Microsoft «Halo 2» y el no 
: menos genial 

: «Ninja Gaiden» encabezan una larga 
: lista de juegos de Xbox que han 

: hecho las delicias de sus usuarios. 


: (AMD, El best-seller de 

| PlayStation 2, el 
excepcional «GTA 
San Andreas», fue sin 


VIVEN! El picarón 
UNIVERSAL <Larry» para 
Xbox y 


! «Chronicles of Riddick», exclusivo 
: para Xbox, han protagonizado la lista 
- de lanzamientos de esta compañía. 
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Con la Segunda 
3 Guerra Mundial 
como telón de fondo 
se desarrolla este 
di, shoot “em up 
" subjetivo largo, bien 
realizado y con buen 


NI En este atractivo 


cm pack se encuentran 
recogidas dos 
aventuras que han 
marcado época, «GTA : 


A duGo lll» y «GTA Vice City». : 
Es una oferta difícil de : 
ía rechazar. : 


Este súper original : 
RPG de Nintendo nos : 
ÉS propone entablar 
F relación con una 
- gran cantidad de 
personajes distintos y : 
2%. participar en muchos : | 
2 divertidos minijuegos. : 









* Protagonizado [ por 
Riddick llegó este 
shoot“em up en 
primera persona 
fabuloso, en el que 
destaca su variedad 


Y en el desarrollo y sus 
[y] 


increíbles gráficos. 


El primer «Halo» ya 
fue sobresaliente, 
pero es que esta 
continuación del 
famoso shooter lo ha 
superado. Su modo 
multijugador online 
es el mejor de Xbox. 


Disparos en primera 


¡HOT ITAA persona en plena 


Guerra Mundial es lo 

1 que nos ofrece este 
shooter, que cuenta 
con una ambientación 
y un acabado gráfico 


2 realmente buenos. 


Derrapes salvajes, 
2 apuradas de frenada, 
paisajes de una 


belleza colosal... Todo : 


¡ esto es lo que nos 
cola mesaevaty ofrece esta nueva 

entrega de este gran 

simulador de rallies. 


Un acabado técnico 
excepcional, 

un protagonista 

muy versátil y una 
dificultad como para 
echarse a temblar es 


lo que nos ofrece esta : 


excelente aventura. 


e Un simulador de 
1 e fútbol que cuida todos : 
S 


los detalles: equipos 
reales, reproducción 


: Ñ í fiel de los jugadores, 
: eE comentarios como en 
0 2 laradio, y un control 


: O ee. j 
. 2 
: mM " 


lleno de posibilidades. 


' En este fantástico 
RPG podemos 
moldear a nuestro 
personaje en función 
de las decisiones que 
vamos tomando 


$ 


: presion 
- MIME E una auténtico joya. | 


El simulador de 
fútbol por excelencia 
se ha estrenado en la 
consola de Microsoft 
por la puerta grande, 
2 añadiendo una virtud 
'" más a las de siempre: 
un modo online. 


| La clásica saga de 


£) juegos de rol se 
y 17 A estrenó en GC 
- con una aventura 
+5 enfocada al modo 


multijugador, en la 





la clave Ape avanzar. 


que la cooperación es : 





Gráficos de lujo, 
equipos y jugadores 

» reales, comentarios 
t de Manolo Lama, 
sistema de control 
mejorado... ¡Este 
simulador de fútbol 
lo tiene todo! 


Esta nueva entrega 
de la famosa serie de 
espionaje vuelve a 
estar protagonizada 
por Sam Fisher, 


== personaje que ha 


aprendido nuevos 
movimientos. 





Samus Aran regresa 
con una aventura 
igual de espectacular 
y vibrante que la 
anterior, repleta de 
disparos, enormes 
mundos que explorar 
y varios puzzles. 


E Este “remake” del : 
lí «Metal Gear» original o 

de PSone es una 

% de las mejores 

aventuras de acción 


para esta consola. 
2 ¡Larga vida a Snake! 








- Diddy y Dixie se 

1 embarcan en una 
gran aventura de 
plataformas para 
rescatar a su amigo 
Donkey Kong. 









nuevas opciones 
de juego, más 
posibilidades de 


P% tuning y gráficos 
ES aún más depurados. 


La edición portátil 

¿+ de este gran 

If simulador de fútbol 
o casi todas las 

y cualidades de las 
versiones “mayores”. 


El fontanero más 
popular de las 
consolas protagoniza 
un simpático RPG 

en el que debemos 
0N lees multitud de 






a la princesa Peach. 


Combates contra 
cientos de enemigos, 
exploración y una 
gran ambientación 
Os esperan en este 
fenomenal RPG. 


ES 





igros para rescatar : 


% 


El príncipe ha vuelto : 
: con un nuevo “look”: 
más oscuro y con una : 


mecánica de juego 
más enfocada a la 





1 y la exploración. 


2 Con este arcade de 

— velocidad futurista 
disfrutamos de gran 
una sensación de 
velocidad. ¡Cuidado 
=1 que despeina! 





acción y los combates : : 
que a las plataformas : E 








Esta magnífica 
aventura de espías 
protagonizada por 
Sam Fisher posee 
una cuidada 
ambientación, un 
guión trabajado y 
buenos gráficos. 


Mario y sus amigos 
protagonizan un 
juego de golf muy 
divertido, absorbente 
¡y bien realizado. 
¿Hacen unos hoyos? 


PATATA AAA AAA AAA NA AAA 


Dos de los héroes 
más populares de 
fl Nintendo son los E 
RN protagonistas de este : 1 
<* original y divertido 

% juego de estrategia. 





Parece increíble que un : 

móvil pueda recoger la; To 
esencia del fútbol tan A 

bien como en este título. : 

¡Y con jugadores reales! 





rallies firma este 
extraordinario 

simulador, el : 
mejor de NeGage. : E 
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Este “remake” del 


«Metroid» original de 


NES es una fantástica : 
í aventura que mezcla  : 
la exploración con 


puzzles y disparos. 


Este crack de la raqueta 
nos invita a participar 
en torneos a lo largo y 
ancho del mundo, hasta 
vernos las caras con él. 


' El mejor fútbol se 
vive gracias a este 
simulador, muy 
.. | completo y fácil 
=1 de controlar. 


* E POKEMON, 
* nuevas ciudades, 
Y entrenadores más 







opciones... Un juego 
de rol en toda regla. 


Este RPG lo combina 
E todo: una buena historia, 
e varios personajes a los 
2 que controlar, combates 
A y hasta plataformas. 





Pásalo en grande 
con los curiosos 

i personajes que 
protagonizan este 
título de estrategia. 





! duros de batir, nuevas | 





Una de las sagas de 
di rol más populares de 
META Sega se estrena en 

40% GBA por la puerta 
grande. Es una 
aventura muy larga. 







3, 


La heroína más famosa 
de los videojuegos se 
luce también en el Java 
con esta mezcla de 
acción, puzzles y saltos. 


70 Disfruta de la 


>» 
E 


posee una gran 
ambientación. 








E) mejor acción bélica 
con este título, que : 


: EN 
: Qs. 











- Link, el héros de 
"Hyrule, regresa con 
una aventura a su 
medida, repleta de 
U puzzles, combates, ¡y 
un gorro parlanchín! 


Un juego para amantes 
de la acción táctica, en el 
que controlamos a un 
grupo de 4 hombres. 
¡Temblad, terroristas! 


«Shadowkey» es 
AS un atípico RPG en 
primera persona 
absorbente y 
divertido de verdad. 








Los mejores de 2004 


Elige un candidato de cada categoría y envíanos tu elección 
por teléfono móvil para participar en el sorteo de los premios. 





í. PLAYSTATION 2 A E ÓSIANe 4. GAMECUBE 
A 007 Todo o Nada G Electronic Arts A Animal Crossing 
B- Burnout 3 H Konami B_ Call of Duty 
C Call of Duty |. LucasArts C FIFA 2005 
Y Colin McRae 2005 J Microsoft D FF Crystal Chronicles 
E Driv3r «Midway E Metroid Prime 2 Echoes 
EF FIFA 2005 L Namco F — MGS Twin Snakes 
ú Final Fantasy X-2 M Nintendo G NFS Underground 2 
H Formula One 2004 N Nokia H Paper Mario 2 
GTA San Andreas O Rockstar | Prince of Persia 2 
J Jak3 P Sega J Splinter Cell PT 
K cal 6 O Sony 
. Mortal Kombat Deception e ECTETTT 
M NBA Live 2005 Mir 3. GB ADVANCE 
WN NFS Underground 2 T Vivendi 2 Donkey Kong Country 2 
O Obscure E FIFA 2005 
2 - Onimusha 3 Fire Emblem 
O Prince of Persia 2 3. XBOX UL F-Zero GP Legend 
R- Pro Evolution Soccer 4 A Call of Duty - Mario Golf 
> Spiderman 2 E Chronicles of Riddick - Mario VS Donkey Kong 
T- Splinter Cell PT € Colin McRae 2005 = Metroid Zero Mission 
D Fable % Ali Fuego/Verde Hoja 
ú ining Force 
2. COMPAÑÍAS A ) Zelda The Minish Cap 
A Acclaim G Halo 2 
- e H- Ninja Gaiden 
ari ¡Pro Evolution Soccer 4 
D Capcom J Splinter Cell PT A. 2004 Real Football 


B- André Agassi Tennis 


¡PARTICIPA! 
ES MUY FACIL 


Envíanos un mensaje a través del móvil con tu selección 


1) Escribe un mensaje con la palabra MEJORESHC seguida de un espacio, y a continuación la combinación que 
hayas seleccionado, sin espacios de por medio, siguiendo el orden que tienes aquí abajo. Recuerda que debes 
poner primero el número que corresponde a cada apartado y a continuación la letra de la opción seleccionada. 


2) Mándalo al número DID4A y ¡lsto!. Si tienes alguna duda, llámanos al 902 11 13 15 


MDEEDE 
EDMEDED 


NOTA IMPORTANTE: La casilla número 9 corresponde al mejor juego absoluto del año, y por tanto tienes que 
colocar el número correspondiente a la consola a la que pertenece, seguido de la letra que indique el juego elegido. 





Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados con fines mercantiles a un fichero 
del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no 
ganadoras de premios serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo . 





CC Might €: Magic 
D TRE Códice de Osiris 
E Rainbow Six 3 


Colin McRae 2005 

FIFA 2005 

Los Sims Toman la Calle 
Pathway to Glory 
Shadowkey 


8. MEJOR CONSOLA 


PlayStation 2 

Xbox 

GameCube 

Game Boy Advance 
NeGage 


9. MEJOR JUEGO 
ABSOLUTO 


El título que creáis que debe 
ser premiado como el mejor 
del año debéis elegirlo entre 
los que os hemos propuesto 
en las listas de los mejores 
juegos para cada consola. 


moOouy»> 


muy” 


BASES DEL 
CONCURSO 


1 Coste máximo por cada 
mensaje 0,90 € + IVA. 

2 Válido para Movistar, 
Vodafone y Amena. 

3 Los premios no serán 
canjeables por dinero. 

4 No se admitirán 
reclamaciones por pérdida 
del servicio de Correos. 

5 Los nombres de los 
ganadores serán publicados 
en próximos números de 
la revista Hobby Consolas. 

6 El hecho de tomar parte 
en este sorteo implica 
la aceptación total de sus 
bases. Válido únicamente 
en territorio español. 

7 Fecha límite para entrar en 
sorteo: 10 de Marzo de 2005. 


HOBBY 
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0 y 
Y Una 
“monstruosa” 
espera 


La próxima primavera llegará «Monster Hunter», una 
aventura de acción con tintes de rol que nos pondrá en 
el papel de cazadores de dinosaurios ¡y se jugará online! 
























como 
esta 

chica tendrán 

ta dificil labor 
de tuchar contra 
un sinnmumero 
de especies 
salvajes que 
amenazan con 
acabar con ta 
existencia de 
nuestra raza 


La decepción sufrida por los usuarios de 
PS2 al no poder jugar online en Europa con 
«Resident Evil Outbreak» va a ser com- 
pensada por Capcom, y no sólo porque en 
su día confirmaron que la segunda parte 
del juego sí admitirá partidas por Internet, 
sino también por el anuncio de «Monster 
Hunter», un nuevo juego online que mez- 
clará acción y rol. Su desarrollo será tre- 
mendamente emocionante, porque encar- 
naremos a unos humanos que comparten 
el planeta con una legión de monstruos, y 
la convivencia entre ellos se basará en un 
principio sencillo: cazarlos o ser cazados. 

Así las cosas, podremos jugar o bien en 
solitario, o bien en un modo para 4 jugado- 
res simultáneos por Internet en el que ten- 
dremos que recorrer un extenso mundo 
combatiendo con los monstruos, pero 
también realizando misiones como de- 
fender ciudades o encontrar objetos. Ade- 


han convertido la vida en el planeta donde se desarrolla . z a ; 
más, el juego nos permitirá personalizar a 


el juego en un infierno. ¡O acabamos con ellos o ellos acabarán con nosotros! 




















Un juego que no 
podrás rechazar... 


En otoño entraremos en el “negocio 
familiar” con el juego de “El Padrino”. 


EA ha anunciado que está 
programando un juego de 
“acción mafiosa” inspirado 
en la mítica trilogía de “El 
Padrino”. De momento só- 
lo ha mostrado un trailer al 
que pertenece esta imagen 



















originado algunos problemas. Pese 
a ello, Sony mantiene su intención de 
tanzar ta portátil en EE.UU. y Europa 
antes de que acabe el año fiscal, en 

marzo de este año. Entre los juegos 

de lanzamiento estara el que veis en 
la pantalla: «Need for Speed Rivals» 


Desde que la nueva consola portátil 

de Nintendo, la DS, salio a la venta en 
Estados Unidos y Japon, las ventas 
estan siendo tan rápidas que en apenas 
dos meses ya se han colocado en tas 
tiendas nada menos que 2 millones 

de unidades. ¡La gente se las lleva 


o » La salida de PSP ha sido un éxito en “como churros ! Aunque la fecha de 
virtual de Marlon Brando, Japón, aunque el ritmo de produccion lanzamiento en nuestro país sigue sin 
¡pero seguro que sera uno de consoias no es suficientemente alto ser defimtiva, la previsión es que salga 


de los juegos del año! para abastecer a las tiendas, y eso ha aquí el próximo mes de marzo 
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PLAYER 
4 PLAYER 2 
7 PLAYER 
PLAYER 4 


LATER 
Ba 


il - 





permitirán encontrar a otros usuarios por 
Internet, y unirnos en grupos de 4 para completar misiones, 


LANAS AAA 0) A OT 


o . - - 
A A ARA AA AAA TATI AAA 


HAIR d PND dé 
HAIR COLOR H255 048 »á 
vD1CE A A 
DECIDE 





e 4 . pa 
se podrá personalizar físicamente contra los monstruos se producirán en tiempo real, por lo que tendremos que hacer un uso 
en aspectos como el sexo, la cara, el pelo, la voz, etc. intensivo de nuestra habilidad con el pad, así como de las armas y poderes que hayamos podido adquirir. 


nuestro personaje, aumentar poco a poco 
nuestros poderes, comprar equipamiento o 
armas, combinarlas para mejorarlas... Va- 
mos, como en un RPG al estilo «Phantasy 
Star Online». Y el juego por Internet le añadi- 
rá un gran atractivo, al poder organizar es- 
trategias con los compañeros, como distraer 
a un monstruo atacándole mientras los otros 
se acercan a recoger un objeto, por ejemplo. 

Por supuesto, el apartado técnico tendrá 
toda la garantía del sello de Capcom, por lo 
que podemos confiar en que muy pronto ve- 
remos una aventura impresionante. 


e, 
AS 11183 





tam 


El verano 
más verde 
















Hace unos meses se publicó en «The Bards Tale» es el título del 

Estados Unidos un libro basado en o RPG que Ubisoft traerá 

«Splinter Cell», y ahora hemos sabido  aPS2 y Xbox en marzo, un juego que ; 

que está logrando unas cifras de figuraba anteriormente en AO ¡Hulk pr epara 

ventas tan altas como el propio juego, de la desaparecida Acclaim. Su mayor ; ¡ 

ya que el periódico New York Times atractivo será una buena ambientación su nuevo juego. 

lo ha incluido entre los 10 libros de medieval y el magnifico sentido del ; . a 

ficción más vendidos del país humor que impregnará toda la acción Los chicos de Vivendi quieren 
que este superhéroe siga de 
moda en las consolas, y por eso 

| y están programando un nuevo 

La compañía SCi ha anunciado su ES a iS e A juego basado en sus aventu- 

intención de lanzar, en el próximo irmagdo un acuergo con ta productora . : “z 

otoño, una nueva entrega de su serie de George A. Romero lel director de ras. Será un juego de acción 

«Conflict» para PS2 y Xbox. Se pelis de terror come La noche de los que nos permitira saltar, ex- 

llamara «Conflict: Global Terror», muertos vivientes”) para iniciar una lorar y destrozar los escena- 

y p y 
nos pondrá al frente de un comando saga de aventuras de miedo bajo el rios, y saldrá para PS2, Xbox 


de cuatro soldados de élite que deben titulo «George A, Romero Ad o 
hacer frente a una amenaza terrorista ¡Nos esperan sustos de los buenos 


y GC el próximo verano. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


















va a 
ser uno de los 
tres personajes 
que podremos 
controlar en 
este juego 
Los fans 
del anime 
seguro 
gue ía 
conocen 





INTER 





sus dos próximos juegos de 
Snake, «Metal Gear Acid» en 





dispondrá de algunos poderes y características 
propios, que le permitirán resolver mejor determinadas situaciones. 


NET ONLINE 


sino para PlayStation 2 
¡Habrá que segurrle la pista! 


Konamu ha anunciado que E 





Un poco de 
sabor a 


«Ghost in the Shell» nos llevará 
a un peligroso futuro cibernético 
el próximo mes de marzo. 





¿Qué ocurre si una organización terrorista se dedica a ha- 
cer experimentos cibernéticos con seres humanos? Pues 
nada, que nos toca meternos en la piel de uno de los tres 
personajes encargados de pararle los pies en «Ghost in the 
Shelb», un juego de acción que saldrá en marzo en PS2. La 
historia proviene del mundo del anime japonés, algo que 
quedará claro con los más de 20 minutos de secuencias de 
vídeo de la famosa peli del mismo nombre, y servirán para 
aderezar los 12 niveles de acción y disparos que tendremos 
por delante. Podremos utilizar 15 tipos de armas, hacer de 
“hackers” y hasta controlar las mentes de enemigos. 
¡Y encima incluirá un completo modo multijugador! 





con vuestra NeGage, ahora 
podéis demostrarlo. Entrad 
en http://arena.n-gage.com, 
y preparaos para un torneo 
ontine de 3 meses, en el que 


PSP y «MGS3 Snake Eater» 
en PS2, se relacionaran 
entre sí para intercambiar 
datos a través de una 
conexion por cable limk USB 


Aunque hace unos 6 meses 
se anunció la cancelacion 

de este proyecto para Xbox, el 
presidente del grupo Level 5 
ha revelado su intencion de 
retomar su desarrotlo... y no 
para la consota de Microsoft, 
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Desde ahora, jugar en Xbox 
Live! será todavia más tácil 
gracias a la Cybertarjeta de 
La Caixa, una tarjeta prepago 
que, de forma parecida a las 
tarjetas de los moviles, os 
permite controlar vuestros 
gastos online. Para daros de 
alta, entrad en la web de Xbox 
WwWw.xboX.com 


S| creeis que sols los mejores 
jugando a «Pocket Kingdom» 


podreis ganar una armadura 
real y otros trofeos... adernás 
de ser proclamados como 
Dominador del Mundo . ¡Que 
no os tiembien las piernas' 


«Rainbow Six Lockdown», la 
nueva entrega de esta saga 
de acción, volvera a incluir 

un apasionante modo ontine 
tanto en PSZ como en Xbox 
El juego saldrá en primavera, 
y la pagina oficial es esta: 
www.rainbowsixgame.com 





h 





será el gran aliciente de este título, en el que el 
control de los personajes será bastante activo y dinámico. 





estarán basados en el estilo de la película, pero con 
un novedoso estilo tridimensional mucho más moderno y espectacular. 


La página web 
japonesa de 
«MGS3» ofrece 
ta posibilidad 
de conectarse 
para descargar 
nuevos trajes 
de camuflaje 


A 
CAMOLFLACA DOBALOAD 


add n ht paa 
For deta nsturtons tar orina aomecion, plisas* alero he gara ul. 
MM Corecotis dommjoadable *opectal Canoof laxo Patterns” 


Í 
' 


para Snake, 
que no están 
disponibles en 
el juego de otra 
manera. ¡Mola! 


e www. forzamotorsport.net 
e www.yocobox.com/competiciones/ralli 
* es.qs.konami-europe.com 





By pong orina mh he "1o"klon 7 ¿cuen comicas "Speda Canmvutage Pulers” hal aa no 


Á Vodafone live! 





registadas de Team'7? Sotture Limited. Original Concept Andy Davidnon. Editado por THO Wireless Sar! 







THO Vreless Madiap y sus (ESPECIOS 1090s £0n MAICAS Y/O MALEOL regisitadas de 1HO Inc Todos sus derechos 
nte o GD Az mo ind No ina Tráhico de dátos o conexión al menú pura 36 no inc. Consular válico y Bsporiolidad para tes en www vodieno ps Ave 


rm 
. 


TH 


rl y sua Jogos son marcas de HO Winisss 0 


2004 lam 17 Software. Worms y ART SONO O O 


less S.a 
ps. Precio videojuegos: 3 


Disfruta en tu móvil de WORMS FORTS, un fántástico 
videojuego de acción en el que tendrás que defender 
tu fortaleza de unos gusanos armados hasta los dientes. 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone live! > Juegos. 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 





Y Hola amigos, ¿cómo lleváis el 
nuevo año? Yo sigo aquí, captando 
todo tipo de rumores para poneros 
al día. Mi labor de espionaje me 

ha permitido descubrir que Namco 
planea lanzar una versión arcade 
de «Soul Calibur 3» en otoño en 
Japón, aunque todavía no haya 
hecho ningún anuncio oficial. 


La próxima consola de Nintendo 
lleva el nombre provisional de 
Revolution, y si se confirma lo que 
he oído, sin duda va a hacer honor 
a él: fijaos, dicen que el mando no 
va a tener ni cruceta direccional 
ni botones A y B, rompiendo así la 
tradición de las pasadas máquinas 
de la Gran N. ¿Qué será lo que no 
preparan? Lo descubriremos en la 
feria E3 del próximo mayo. 


Desde Japón me llegan también 
las especulaciones sobre un nuevo 
capítulo de la saga «Castlevania», 
que podría estar “cociéndose” en 
las oficinas de Konami y se supone 
que estará listo este año para PS2. 


Este mes os voy a dejar en 
buena compañía: la de Bond, 
James Bond, porque he oído 
que Electronic Arts tiene pensado 
lanzar un nuevo shooter subjetivo 
protagonizado por el agente 
secreto. Aunque esto no es muy 
sorprendente, la verdad, lo más 
jugoso del asunto es que veremos 
dos versiones “paralelas” para 
PS2 y PSP, y también que existirá 
conectividad entre ambas. ¡A ver si 
me entero pronto de más detalles! 





podría volver a la acción con 
un juego en "versión doble” para PS2 y PSP. 
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No solo de 
va a vivir 


Ya tenemos datos de «Dragon Ball Z: 
Sagas», la primera aventura de Goku. 


El mes pasado ya os desvelamos que "Dragon Ball” vería salir su 
primer RPG en PS2, Xbox y GC, ¿recordáis? Pues ya os podemos des- 
velar más cosas sobre este título, que saldrá en marzo: «Dragon Ball 
Z: Sagas» nos permitirá controlar hasta a 10 personajes (Goku, Pic- 
colo, Gohan, Trunks, Vegeta, y otros ocultos), que tendrán que reco- | 
rrer 19 fases explorando planetas, hablando con personajes, adqui- 
riendo poderes e incluso evolucionando en otras formas de poder. 
Además, el argumento seguirá la historia de la saga, por lo que, 
además de hablar, habrá que luchar y pasar por situaciones co- 
nocidas del anime. ¡Aquí ya nos estamos frotando las manos! | 









contendrá muchos 
momentos en los 
que tendremos que 
comunicarnos con 
otros personajes, 
provenientes de 
distintos mundos 

y planetas de esta 
famosa serie de 
dibujos japoneses. 


sigue siendo 
uno de los 
personajes más 
carismáticos y populares 
entre los aficionados al 
anime japonés 








El próximo gigante de los juegos 


El presidente de Microsoft desveló algunos 
detalles sobre como será la futura Xbox 2. | 


Hace unos días se celebró en Las Vegas la feria CES, un importante evento 
en el que se esperaba que Bill Gates mostrara su Xbox 2. Y aunque al final no 
fue así, lo cierto es que el “pez gordo” de Microsoft sí reveló algunos datos in- 
teresantes. Indicó que con Xbox 2 pretenden proveer “más comunicaciones, 
más multimedia y más conectividad. Queremos mejorar los gráficos de alta 
definición y la conexión sin cables, tanto como nos permitan los chips.” 

Gates está tan entusiasmado, que afirmó: “los juegos impresionarán por 
sí mismos, pero la mezcla de música, 
multimedia, conexión al PC, Xbox Live! y 
Messenger será lo mejor.” Y añadió: “No 
estamos interesados en las portátiles. El 
hecho es que Sony está un poco distraída 
con PSP, y eso nos permitirá tener venta- 
ja en la próxima generación.” ¡Toma ya! 












no 
quiso mostrar aun 
cómo será su nueva 
consola -lo hará durante el 
próximo E3 de Los Angeles-, 
pero dijo cosas interesantes 





JENNIFER GARNER 


DRAGON BALL £: SAGAS será fiel a la serie en la recreación de escenarios 
y "que serán interactivos y destructibles-, personajes, y objetivos a cumplir. 


LOS COMBATES tendrán una gran EM LADA FASE controlaremos a un 
importancia en el desarrollo del juego. personaje, según la misión a realizar. 


ANUNCIO-XBOX Y PSP , 
La ciudad es tuya, tío 


La saga «Grand Theft Auto» va a saltar 
de PS2 a otras consolas. 


Que nadie se piense que se va a acabar eso de 
robar coches y hacer "trabajitos” en las consolas, 
porque la saga «GTA» va a seguir dando mucho 
que hablar a los consoleros en el futuro. La primera 
gran noticia es que «GTA San Andreas», después , 
de arrasar en PlayStation 2, va a llegar el próxi- : P ) e 
mo mes de junio también a Xbox. Pero no es hy, ru y | NAC IDA PARAS E HAR 
es el único bombazo, porque Rockstar ha Y, > E SRT ME  ENTRENADA PARÍN ATAR 
anunciado que también está preparando ad E | | o A 
una versión completamente original 
de «GTA» para PSP, la nueva portá- 
til de Sony. ¡Y también lanzará fi 
otra versión del juego «Mid- 


night Club 3 DUB Edition» 44 N a EN 
también PSP! ¡Qué ganas | A E ST E 
tenemos de probarlas! ; de 
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ESO de Y BRMRO LINA — III RAN YN MER 
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¡Este espía cabe 
en todos sitios! 


El espionaje de «Splinter Cell 
Chaos Theory» llegará hasta 
N"Gage en el mes de marzo. 


Si pensabais que los grandes juegos de infiltra- 
ción estaban limitados a las consolas “grandes”, 
estáis equivocados. De probarlo se van a encargar 
Ubisoft y Gameloft, que se han propuesto meter la 
próxima entrega de las aventuras de Sam Fisher, 
«Splinter Cell: Chaos Theory», en los circuitos de 
la portátil de Nokia. ¡Y lo están haciendo muyy bien! 
Nosotros ya hemos probado el juego, y es impre- 
sionante. Tiene unos entornos poligonales muy conse- 
guidos, y el protagonista es capaz de realizar todo tipo 
de movimientos con flui- 

dez. Además, manten- 

drá el modo multijuga- 

| se dor para 4 usuarios, a 
de la portátil. ¡Está bie 07 través de la tecnología 
Bluetooth. ¡Lo malo va a 


acostumbrado a trabajar 
en los sitios pequeños! ser esperar hasta marzo 
hasta que salga! 


del juego no tendrá 
nada que envidiar a otras versiones. 


de Fisher serán 
casi las mismas que en los 128 bits. 









| también tendrá cabida 
entre el sigilo y la infiltración. 


AM destacará por su meritorio 
diseño poligonal y sus animaciones. 


22 HC 

















Se acerca un juego 
belico a paso ligero 


«Full Spectrum Warrior» llevará sus 
estrategias militares a PS2 en abril. 


Muy pronto los usuarios de PS2 podrán enfundarse el traje del ejérci- 
to para comenzar las maniobras de combate de «Full Spectrum Wa- 
rrior», el juego de estrategia bélica que pasó hace unos meses por los 
circuitos de Xbox cosechando una muy buena crítica. Esta conversión di- 
recta nos llevará a realizar 13 diferentes misiones, en las que tendremos 
que demostrar nuestras dotes de mando al frente de dos equipos de in- 
fantería, todo siempre con un gran realismo. Además, los programado- 
res aseguran que han logrado exprimir los límites de PS2 para mante- 
ner la calidad técnica y la lA de la versión de Xbox. ¡Eso esperamos! 


de este 
juego permite 
manejar a todo 
el escuadrón con 
una gran facilidad 
y agilidad, por lo 
que resulta muy 
emocionante. 


Cazando vampiros 
a pantalla partida 


La saga «Castlevania» resucitará 
con más acción “vampírica” en otoño. 


Con lo de “pantalla partida” no nos referimos precisamente a jugar a 
dobles, sino a que la saga de cazadores de vampiros más famosa de Ko- 
nami, «Castlevania», va a aparecer en Nintendo DS. El juego tendrá un 
argumento que continuará la historia de la entrega «Aria of Sorrow», si- 
tuado en el año 2036, y tendremos que adentrarnos en un tenebroso 
castillo para impedir que unos locos resuciten a Drácula. Lo interesan- 
te serán las novedades jugables, gracias a la capacidad de la portátil, 
que permitirán usar una pantalla como mapa, utilizar el lápiz para re- 
solver puzzles, o incluso intercambiar poderes con otros usuarios a tra- 
vés de conexión sin cables. El nuevo «Castlevania» tiene previsto su lan- 
zamiento después del verano... ¡afilad vuestras estacas de madera! 





seguirá siendo el punto 
fuerte de esta nueva entrega. 


JR servirá de 
ayuda como mapa en tiempo real. 


a IU UNO 


| 








Acepta el reto. 


y www,nueftachampionsleaguegame.ea.com 


a 


PlayStation.2 
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Meétete a Beckham y a 
Ronaldinho en el bolsillo 


Una nueva entrega de la saga «FIFA» 
acompañará a PSP el día de su lanzamiento. 


EA Sports cuenta, una vez más, con todas las licencias imagina- 
bles y un gran trabajo técnico para lanzar, acompañando a la sa- 
lida de PSP al mercado, la primera entrega de «FIFA Fútbol» pa- 
ra la flamante nueva portátil de Sony. El juego dispondrá de 350 
clubes, plantillas actualizadas, jugadores reales, estadios, ligas, 
temporadas... e incluso un modo multijugador sin cables 
para disputar partidos contra nuestros colegas en cual- 
quier lugar. Y además de un gran apartado técnico, es- 
tará aderezado por el habitual motor jugable que 
mezcla un fácil aprendizaje con una enorme espec- 
tacularidad. No nos digáis que no estáis deseando 
que llegue el mes de marzo, para echarle el guan- 
te a la nueva PSP con juegos como este, ¿eh? 


















mostrará, también en PSP, una calidad 
sorprendente en la recreación física de los jugadores. 


fue el abanderado 
de la última versión de «FIFA» 
¡Ahora marcará goles en PSP! 


GANADORES CONCURSO XBOX 


José Luís Fernández Alonso [León] 
José Manuel Pérez Parejo (Ourense) 


Juan Manuel Simino Espino (Sevilla) 


Gabriel Cartas De Miguel [Ciudad Real) 
Jesus Yuste Lostale (Zaragoza) 


Amnistía Internacional 
analiza los videojuegos 


Esta ONG ha hecho un informe sobre 
violencia, mujeres y videojuegos. 


La sección española de Am- 
nistía Internacional ha publi- 
cado recientemente un infor- 
me titulado “Con la violencia 
hacia las mujeres no se jue- 
ga”, con el que quiere denun- 
ciar la discriminación y la vio- 
lencia hacia las mujeres que 
aparece en muchos videojue- 
gos. Por supuesto, desde 
Hobby Consolas manifesta- 





que aparecen en la 


mos nuestro apoyo a este tipo 
de iniciativas, y nos hacemos 
eco de las recomendaciones 


caja de la hen de los juegos 
nos informan de su contenido. 
Nadie debería comprar un juego 


sin haberlos consultado antes. 


que dirige la ONG a las revis- 
tas especializadas, como cui- 
dar el lenguaje que utilizamos o 
seguir destacando el sistema PEGI de calificación por edades en 
nuestros análisis. Está claro que nuestra labor como informado- 
res a menudo nos obliga a tratar juegos en los que aparecen com- 
portamientos violentos, pero eso no significa que estemos de 
acuerdo con ellos. Nosotros siempre intentamos dejar claro en la 
revista qué es lo que ofrece cada título y también a quién va dirigi- 
do, precisamente para evitar malentendidos y que nadie se lleve 
sorpresas desagradables cuando pruebe el juego en su casa. 





Sonta Leon López Alicante Nacho Salmon Rumayor Cantabria Lorea Lopez Ruiz Madrid 
Mo:ses Garcia Peinado Alicante Paco Galan Notario Cordoba Alejandro Leiva Plazas Madrid 
Nicolás González Galdeano Almeria Gerardo Guarch Facundez Granada Nacho Fernandez Arrausi Murcia pe 
Marc Guevara Monfort Barcelona Marcos Rodríguez Lugo  Jawer Tamant Sanchís Valencia 
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JUEGO ALA VENTA CON Y SIVROMGO 












UNA NUEVA FORMA DE JUGAR A JUEGOS 


DE PLATAFORMAS ESTÁ EN TU MANO 


Descubre la forma más divertida de controlar a Donkey 
aplaudiendo o golpeando los bongos. Ahora, Donkey Kong 
Jungle Beat rompe con todo. 













www.nintendo.es 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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Este fontanero 
está pluriempleado... 


Mario va a aparecer en 
«Dance Dance Revolution» 
y «NBA Street Vol. 3». 


No contento con ser un héroe fontane- 
ro, golfista, conductor de karts y te- 
nista, ¡ahora Mario va a meterse a 
bailarín y a jugador de baloncesto! 
Y es que Nintendo ha comenzado f e 
una iniciativa que llevará a su per- 
sonaje más famoso ly a otros, co- » 
mo Luigi, Peach, etc.) a aparecer A . 
en títulos de otras compañías. 
¿Sorprendidos? Su primera apari- 
ción será en el juego de baloncesto 
«NBA Street Vol. 3», donde aparecerá ma- 
chacando el aro en las mejores canchas de 
los EE.UU, aunque esta versión no llegará a 
España. Tal vez haya más suerte con «Dan- 
ce Dance Revolu- 
tion», un título que 
saldrá este año en 
Japón, y que en su 
nueva entrega ten- 
drá también a Mario 
como un personaje 
seleccionable 






























es el 

personaje más 

famoso de 
Nintendo, pero se va 
a dar el gran lujo 
de aparecer en 
juegos de otras 
compañías 


4 


le 


o — 


. 


nos permitirá 
ver la pericia de Mario con el balón. 


es un 
juego de baile muy popular en Japón. 













Sácale más jugo 
al mundo del tuning 


«Juiced» saldrá definitivamente en 
mayo con nuevas opciones y mejoras. 


Tras el cierre de Acclaim, la compañía que lo iba a distribuir inicial- 
mente, y la posterior compra de los derechos del juego por THQ, ahora 
los creadores de «Juiced» han anunciado que por fin tienen una fecha 
de salida definitiva para su esperadísimo simulador de tuning: será en 
el mes de mayo, tanto en su versión de PS2 como en la de Xbox. Pero lo 
mejor de todo es que a lo largo de estos meses los programadores no 
han estado parados, y han aprovechado para incluir numerosas mejo- 
ras. Habrá más vehículos, circuitos nuevos, la inteligencia artificial y la 
física de los coches ha sido mejorada, y veremos diversas mejoras grá- 
ficas que harán que el título alcance unas cotas aún más altas de lo que 
pudimos ver en la versión que probamos hace algunos meses. 


tendrá la 
suerte de recibir 
diversas mejoras, 
¡incluso antes de 
salir a la venta! 
Así afrontará su 
retraso con las 
garantías de 
estar a la altura. 


LANZAMIENTOS 
FEBRERO 


__JEFA CHAMPIONS LEAGUE - PS2 (Fútbol 
a CONSTANTINE PS2 (Acción) 
a DESTROY ALL HUMANS- PS2 (Acción) 
KING OF FIGHTERS: MAX. IMPACT- PS2 (Luchal 
_MERCENARIOS- PS2 (Disparos! 
ACE COMBAT 5- P! 





? Simulador! 


X (Fútbol) 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE- XBC 
(BO. (Ray 


DA Acción 


CONSTANTINE - Xi 
___ DESTROY ALL HUMANS - X£ 
__ MECHASSAULT 2 - XBOX (Acción! | 
2 MERCENARIOS - XB: E 
UEFA CHAMPIONS LEAGUE - GAMECUBE [Fútboy | 
DONKEY KONG JUNGLE BEAT - GAMECUBE (Plataf] 
DONKEY KONG KING OF SWING - E 


OX lación 


BA [Platal) | 


NOTA: Esta lista recoge los juegos mas importantes que saldrán a la venta du- 
rante este mes. No todos aparecen analizados en este numero, ya que los cam- 
bios de fechas de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones 
finales con las que analizamos los juegos pueden hacer que vayan comentados 
en números anteriores o bien sean analizados en el número siguiente 
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ALGUIEN DECIDIRÁ TODOS EMPRENDERÉIS EL VIAJE. 
JUN TON RONTAREIS AMANDO) 


is de 60 nuevas dotes y poder: aja ato largo y ancho de 7 planeta 
tuz 0 el lado oscuro de la e la Fuerza mientras tú y tu grupo dl y explora nuevos entornos con la 
egún tus decision :0ombar a tos malvados Sith misión de salvar la gala» 





ESTA VEZ TUS DECISIONES AFECTARÁN A TODOS LOS QUE TE RODEAN. 


| IBA A LOTO UNDAROS! | 


LacasÁris y ol de LucasÁAns son marcas comerciales moistradas d 
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bres con les son propiedad $ Í 300 É 
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NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


Y) PLAY2MANÍA 


Alucina con el nuevo 














Devil May Cry 


CRY 23». e chicos de Play2Mania 
ya se lo han jugado a fondo y os 
han preparado el más completo 
reportaje con todas las claves 
y sus Pones ASES 

l : Además, ya tienen 
una 2 PSP: y, iras «exprimirla» a tope 
os ofrecen un exhaustivo reportaje 
con todo lo que dará de sí la nueva 
consola portátil de Sony: primeros 
juegos, capacidades multimedia, 
características técnicas... 
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de ta contamos todo sobr? 
A 
especiació: de 2005 


141 
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202 larredles. Sam Merge? 
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RES DE 2004: Ayudadles 
a elegir los mejores jue- 
gos del pasado año y par- 
ticipad en el sorteo de 


una caian Z: 


5.0 cos: .De 

Le al un mao 

con más de 5.000 tru- 
cos para PS2 y una guía 
de «Ratchet € Clank 3» 
para que la guardéis 

en la caja del juego. 


aa! 


ol 8 Clank 3 
BES CUNUOS > Eneas > Tra 
sos 


Y NINTENDO ACCIÓN 


(Nini + ) 





Hazte invencible 
con la guía de 
ANOS Los Increíbles 
E: 


da mo: ¡Qué regalos! Un Pokémon Nox (un tazo su- 
BS aa nt y un póster de «Los Increíbles» por 
una cara y la segunda entrega del mapa de Kan- 
to de «Pokémon Rojo y Verde» il la otra. 









HIPE RIP LISTEA 


ik 


O 


; mejore 4. y os po- 
ya dé slevarjuegos y mer de premio. 
do con DS.Y nos cuentan 


cómo son Mare DS», aMemnia Prime» 
y «Pictochat», los primeros juegos. 


evi 1. Una nueva en- 
A mt de dl guía ye FEO y Verde Hoja» 
con más trucos, mapas y claves. 





=> COMPUTER HOY JUEGOS 


¡Viva la estrategas 


los luesos de estratesía hist ¿que (ds [Cómputer Ca 
van a Cosecha sonados éxitos: e Alejariro HNIAaANnc 
Magno» e «Imperium lll». Gracias a ellos, 
podremos emular las hazañas de los gran- 
des conquistadores de la antigijedad y de 
los más influyentes generales de 
Roma. ¡No os los perdáis! 






2 ; Ripa De 
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Guerrero», «Sid Meier's Pirates» 
y todas las novedades del merca- 
do, analizados en 24 ordenadores 
distintos, de los que obtienen los 
más fiables resultados a partir de 
48 pruebas. 


Speed Alejandro Magno 


rategia que cambio el murdo 


Y MICROMANÍA 


Haz historia 


«Age of Empires lb»: En primicia, un 
reportaje sobre la 3a entrega de una de las 
más emblemáticas series de la estrategia. 


«Battlefield 2»: Inspirado en la guerra 
moderna, elr nuevo «Battlefield» viene para 
poner patas arriba la acción bélica online. 


sir rr dr 
, A 3 Y 


: Este episodio culmina la 
serie con un Ron de novedades. 


| En el DVD: Un juego original completo, 
- las mejores demos, actualizaciones y extras. 


A la venta el 27 de enero, por sólo 3,99 € 


Y) PLAY2MANÍA GUÍAS Y TRUCOS 





¡Todos los secretos 
de GTA San Andreas! 


«GTA San ¿Los chicos de Play2Ma- 
nía viajan a ¡San iras para traeros una guía 
de más de 100 páginas con mapas, misiones, 
armas, saltos únicos, trucos... 





away E » También te- 
néis la guía ade «The nee Black Monday», 

con la solución paso a paso de las misiones, fi- 
nales, localización de llaveros... 


mi : Minifichas de «Pro Evolution ma 
Soccer hn , alla One 2004» y trucos pa- ES 
ra los últimos juegos de PSZ. 


A la venta el 28 de enero por sólo 4,99 €. 
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“Enfréntate a tus amigos en casa 
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ww doauttimate com . e. lus good to play together 
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Dead or Alive UltimateTM y Dead or Alive. EiTecmo, LTD. 1996, 1997, 1990, 1999, 2000, 2001. 2002. 2003. 2004. Tecmo y el logo de Tecmo son marcas registradas de Tecmo, LTD. Microsoft, Xbox, Xbox Live, el togo de Live y tos 
logos de Xbox són marcas registradas o marcas de Mierosoht Corporation en 164 Estados Unidos y/o en otros paises 


por christophe kagotani 


¡Muy buenas, aquí Kagotani 
desde el centro de Tokio! Este 
mes me he pasado varias veces 
por Akihabara para comprar un 
montón de juegos geniales que 
han aparecido últimamente, 
como estos dos que os traigo 
hoy: «Ridge Racers» para 
PSP y «Super Mario 64 DS». 
¡Ambos son impresionantes! 


"Como ya sabéis, aquí ya han 
aparecido las nuevas consolas 
portátiles de Sony y Nintendo, 
PSP y DS respectivamente, 

y la verdad es que ambas 

están cosechando un éxito sin 
precedentes. Nintendo DS ya ha 
superado con creces el millón 
de máquinas vendidas y el 
software para la consola también 
se vende muy bien. Por su parte, 
PSP también está vendiéndose 
muy bien, aunque debido a 
problemas en su producción 
(Sony no es capaz de atender a 
tanta demanda) sus ventas no 
están resultando tan elevadas 
como las de su rival. 


Y hablando de ventas, ahora 
me gustaría informaros de las 
cifras que están alcanzando los 
últimos “Hits”. Para empezar, 
«Dragon Quest VII» de PS2 ya 
ha sobrepasado los 3 millones 
de copias, todo un récord. Por 
su parte, «Gran Turismo 4» ha 
logrado superar la barrera del 
millón de unidades... ¡en tan 
sólo dos días! Al que parece que 
no le van tan bien las cosas es 


30 HIC 


ll 


" 

ESTA SECUELA de PP 
la popular saga 
«Ridge Racer» no es 
una conversión, 
como se creía antes, 
aunque también 
recopila cosas de 
anteriores entregas. 





VELOCIDAD DE LUJO EN PSP 


El primer gran juego de PSP 
es una secuela de una de 

las sagas de velocidad más 
legendarias... ¡y es alucinante! 


EL JUEGO 


> y a. " gan - La Y 
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ALLÁ POR 1996, CUANDO PS DABA SUS PRI- 
MEROS PASOS, apareció el primer título de 
una saga de velocidad arcade que se converti- 
ría rápidamente en mito por sus cualidades: 
una gran sensación de velocidad y un control 
arcade tan dinámico como peculiar, basado en 


la habilidad para provocar continuos derrapes. 


Pues bien, esta entrega mantiene estos rasgos, 
pero le añade 24 circuitos conocidos por los 
amantes de la serie y varios modos de juego 
(TimeAttack, Battle Mode, y World Tour con 
bonus ocultos). ¡Con razón en Japón ha sido 
uno de los juegos más vendidos de PSP! 
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Sacando partido a 
un gran hardware 


LOS PROGRAMADORES han señala- 
do que le sorprendió la gran capaci- 
dad de PSP para crear efectos gráfi- 
cos y de sonido, lo cual ha resultado 
en un juego sorprendente. El popu- 
lar diseño de los coches (modelos 
ficticios) ha sido renovado, dando 
lugar a unos vehículos muy grandes 
y detallados, que encima pueden me- 
jorarse durante el juego. Pero, al ju- 
gar, descubrimos que los efectos téc- 
nicos han sido actualizados y refina- 
dos respecto a las anteriores entre- 
gas, añadiendo reflejos, escenarios 
animados, desenfoques, etc. La ver- 
dad es que verlo es una gozada. 


 +0'26"198 % TOROID 
o 


DE ESTE ARCADE 
TANTO QUE NO PARECE 
UN JUEGO DE UNA 


1” será el más 
importante. Podremos 
configurarlo para 
crear competiciones 
según el tiempo que 
tengamos para jugar. 
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Algo mas que una 
simple conversión 


A LA HORA DE PLANTEARSE ESTA ENTREGA, 
a más de uno le preocupaba la posibilidad de 
que Namco se conformara con hacer una sim- 
ple copia de «Ridge Racer V» de PS2, pero lo 
cierto es que se han currado un juego totalmen- 
te nuevo. Aparte de las evidentes mejoras técni- 
cas, incluye una gran novedad en el apartado 
jugable: se trata del nuevo sistema de Nitro, una 
especie de turbo que, siguiendo la reciente mo- 
da establecida por sagas como «Need for Speed 
Underground» o «Burnout», se recarga con los 
derrapes y maniobras radicales que realicemos, 
y se puede activar pulsando un botón. Además, 
el juego cuenta ahora con una opción multiju- 
gador más que interesante: mediante la tecnolo- 
gía Wi-Fi (sin cables), se pueden unir hasta 8 
colegas para echar unos piques increíbles. 





ha 

op dos 

de la serie. Por eso ha 

incluido una selección 
de los mejores circuitos 
de los anteriores ¡| ¿ 
Adi las 
canciones de 

la saga. Eso sí, todo ha 
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al RPG de Namco para PS2 
«Tales of Rebirth», pues su 
lanzamiento ha sido eclipsado 

por otros juegos muy esperados. 


Y Cambiando de asunto, 
también me he enterado de 

un par de noticias la mar de 
agradables. La primera es que 
Namco ha confirmado que la 
versión para PS2 de «Tekken 5» 
aparecerá en Japón el 31 de 
marzo y traerá un aliciente 
inesperado: ¡una versión 
revisada del «Tekken» original! 
Por otra parte, Nintendo también 
ha confirmado la salida de dos 
de sus juegos más esperados 
para GameCube: «Starfox 
Assault» estará disponible el 
24 de febrero aquí, mientras 
que dado que «Pokémon 
Colosseum» aparecerá en 
EEUU en julio, es de esperar 
que en Japón lo podamos jugar 
un par de mesecitos antes. 


» Para terminar os dejo con 

el gran Hideo Kojima y su 
equipo, que se dejaron ver en 
un evento de Konami para 
presentar su gran -y quizá 
última- obra para PS2: «Metal 
Gear 3 Snake Eater». El juego 
ha tenido una gran acogida por 
parte de la prensa y también del 
público, y las cifras de ventas son 
testigos de esta afirmación, pues 
ya se han superado las 800.000 
copias vendidas. Seguro que en 
vuestro país también recibe una 
acogida igual de calurosa. 





HIDEO KOJIMA fue la gran estrella en la 
presentación de su juego «Metal Gear 3». 
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MARIO Y SUS 
AMIGOS 
regresan a las 
consolas en un 
prometedor 
plataformas, repleto 
de minijuegos y 
diversión sin igual. 


VUELVE EL MEJOR MARIO 


En Japón lo nuestro es la visión comercial: si hace años el salto 
a las 3D de Mario revolucionó las plataformas, ahora repite la 
jugada acompañando a otra revolución: Nintendo DS. No sólo 
eso, sino que el juego va a incluir un montón de novedades. 


EL JUEGO 


< 
y. 





HACE CASI DIEZ AÑOS SALIÓ « | 
el primer juego 3D del fontanero saltarín. ' 
nuevo Mario debía rescatar a Peach de 
Bowser, y cada sección requería un número de 
estrellas para poder avanzar. De este modo, y al 
igual que en esta versión, el objetivo era encon- 
trar las estrellas en cada escenario, y gracias a 
ellas acceder a nuevas zonas para llegar hasta la 
princesa. ¡Y ahora ha sido adaptado a DS para 
disfrutar de esta joya en formato portátil! 





¡Equipo Mario, 
al rescate! 


LA COSA VA DE RESCATE, ya que tam- 
bién hay que liberar a Mario, Luigi y Wa- 
rio, para los que se han diseñado mazmo- 
rras exclusivas. Lo curioso es que en esta 
versión comenzamos manejando a Yoshi, 
y a medida que salvamos a nuestros ami- 
gos, podemos controlarlos y usar sus ha- 
bilidades. Debemos conseguir las estre- 
llas necesarias para avanzar, ya que ahora 
hay un total de 150 estrellas, 30 más que 
en el original. Algunas estrellas nos exi- 
gen lo máximo de nuestras habilidades 
plataformeras: otras en cambio requieren 
la derrota de jefes finales, y otras... bue- 
no, ¡otras será todo un reto el encontrar- 
las! De modo que “gracias” a este sistema 
de juego tan divertido, estoy “picadísimo” 
por encontrar todas las estrellas y no me 
separo nunca de mi nueva DS. 


(( MARIO REGRESA CON LA VERSIÓN 
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NM de 
«Mario DS» van a ser 
tan variados como ' 
divertidos. Habrá 
pruebas de reflejos, 
carreras, disparos y 
hasta un casino. 
¿Hace una apuesta? 
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DE LA HISTORIA, PERO 


PARA DS » 
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Diversión 
a cuatro bandas 


ADEMÁS DE LOS TRES NUEVOS PERSO- 
NAJES y las estrellas adicionales, la sor- 
presa más gorda de «Mario DS» ha sido 
su control: podremos manejar a nuestro 
personaje con la cruceta... ¡o con el lápiz 
en la pantalla táctil! Otra novedad son los 
minijuegos: podemos cazar conejos por 
los alrededores del castillo de Peach, y ca- 
da uno de ellos desbloquea un minijuego 
de pantalla táctil. ¡Son la bomba! Y como 
repanocha final, el modo multijugador: 
con cuatro DS y, atención, un solo cartu- 
cho del juego. Podemos pelear entre cua- 
tro amigos para conseguir el mayor nú- 
mero de estrellas. ¿Mola o qué? 











REPORTAJE 


m Juegos de guerra 
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da eno a» 


ACA 


LA 22 GUERRA MUNDIAL VOLVERÁ A 
ESTALLAR EN NUESTRA CONSOLA CON 
RES NUEVOS “SHOOTER” HISTÓRICOS 










La invasión de Polonia, Stalingrado, el desembarco de Normandía... Será 
- mejor que repaséis un poco de Historia, porque os hará falta para jugar 
a «Medal of Honor Dogs of War», «Comandos Strike Force» y «Brothers 
in Arms», tres juegos que nos meterán de lleno en la 22 Guerra Mundial. 





A E: 


- 
—. 





LS 


br 


Medal of Honor A Com ¡Els 
Dogs of War | Strikedkorce 


Ml Fecha de lanzamiento: Los tres aparecerán en la primera mitad de año. 
- MCompañía: Son juegos de Electronic Arts, Eidos y Ubisoft respectivamente. 
: . MGénero: “Shoot 'em up” subjetivo. 
—— M Ambientación: Los tres estarán situados en Europa, durante la Segunda Guerra 
Mundial, y nos meterán en la piel de los soldados americanos. 
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REPORTAJE 


nm Juegos de guerra 














de este nuevo 
«Medal of Honor», 
que además de 
mucha acción, 
tendra algunos 
ingredientes de 
tactica y estrategia. 


$ he 
4 . br LA GUERRA EN 
A EUROPA volverá 
SN a ser el escenario 
la .. -. 





PS2 / XBOX / GC 


MEDAL OF HONOR 
DOGS OF WAR 


¿id FORJA DE HÉROES 


E Compañia: Electronic Arts Y Lanzamiento: Primavera 
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MUN SÓLO HOMBRE PUEDE CAMBIAR LA havamos llenado, nuestro soldado entrará 
HISTORIA. El teniente Holt se va a embarcar en un estado de furia que le permitirá moverse 
en una serie de ofensivas por toda Europa para a cámara lenta v acribillar a sus enemigos 

darle su merecido a los alemanes como mejor mientras es inmune a sus ataques. Además, si 
sabe hacer: disparando desde una perspectiva durante estos “arranques” eliminamos a uno de 
en primera persona. Para ello no sólo contará los 36 líderes de las SS que hay repartidos por 
con 35 armas históricas helmente reproducidas, — todo el juego, recibiremos como recompensa una 
sino que podrá “echar mano” de sus propios de las cartas que contienen nuevas estrategias. 






LAS SEIS ENTREGAS ANTERIORES 
DE LA SAGA «Medal of honor» [dos 


para PSone, dos para GBA y otras compañeros, ya sea antes de cada batalla, en el A todas estas novedades vendrá a sumarse un 
tantas para PS2, Xbox GameCube) momento de planificar el ataque, o bien dando importantísimo multijugador (online y a pantalla 


inauguraron la moda de los 


"shoot “em up” subjetivos basados órdenes durante el transcurso de las misiones partida) con 9 modos de juego diferentes y con 


en la Segunda Guerra Mundial. otros 9 mapas disponibles. Y todo, por supuesto, 
La serie comenzó en 1999 como un CADA DISPARO ACERTADO se traducirá en con la genial ambientación que ha hecho famosa 
proyecto de Steven Spielberg, que y AID a ER: E 1 1 d E 
estaba rodando “Salvar al soltado un aumento de nuestro “rally meter”, algo así a la saga, en la que destacarán las mejoras en la 
Ryan” y le encargó a su productora, como un medidor de heroísmo. Una vez que lo tísica, los efectos y una música “de cine”. FE 


Dreamworks, que desarrollase 
conjuntamente con Electronic Arts 
un juego tan realista como la pelu. 


W VAMOS A PROTAGONIZAR MOMENTOS 
HEROICOS EN LOS QUE NOS MOVEREMOS 
A CAMARA LENTA Y SEREMOS INMUNES Ml 


PODREMOS DAR 
ÓRDENES a nuestros 
compañeros durante 
la bataila o bien 
detailar su posición 
y las armas 
disponibles antes de 
comenzar cada nivel. 


Rs SU PROTAGONISTA 


El teniente Holt 


igual que le ocurría al protagonista de «Medal of Honor Underground» 
para GBA, el teniente William Holt ha sido escogido "a dedo” para 
convertirse en el primer agente de campo de la D.S.S [Oficina de 
Servicios Estratégicos) de los Estados Unidos. Como corresponde a 
todo buen agente secreto, Hott tendrá que moverse por los principales 
“puntos calientes” que se vayan produciendo durante el combate 

fel desembarco de Normandía, la batalla de Stalingrado, la caída 

de Italia...) Ademas de pegar tiros, su labor consistirá en trazar la 
estrategia antes de cada batalla, escogiendo el punto de inicio de 

cada soldado y las armas con que estará equipado. A medida que 
avancemos en el juego, sus habilidades irán mejorando, al igual 

que su graduacion y las condecoraciones recibidas. 


En manos de 
los expertos 


AECE SS EE 
saga, el nuevo «Medal of Honor» ha 
contado con el trabajo de todo tipo 
de asesores y expertos militares: 


MN MOSTRARÁ BATALLAS AUTÉNTICAS, 
como Montecasino, en Italia, los astilleros 
ls E 
en la Unión Soviética. Todas ellas estarán 
recreadas con una fidelidad fotográfica. 


STALINGRADO 


NW LA SAGA RECOGE LA ESTÉTICA Y EL 
REALISMO, de "Salvar al Soldado Ryan”, 
la película de Steven Spielberg que fue 
desarrollada por Dreamworks casi 
simultáneamente con el primer juego. 


VAR AL SOLDADO RF 


Ml EL ASESOR MILITAR DALE DYE, que ha 
trabajado en películas como "Platoon” o 
J,F.K.” se está encargando de que «Dogs 
of War» tenga el máximo realismo. Incluso 
está trabajando con armas históricas. 


CAP. DALE DYE y E o 


MW LA SOCIEDAD DE LA MEDALLA DE 
HONOR del Congreso de EEUU, un grupo 
dedicado a preservar la memoria de los 
héroes de guerra, supervisará el juego. 


M LA BANDA SONORA correrá a cargo 
de Michael Giacchino que ha trabajado 

en películas como "Los Increíbles” o en 
juegos como el reciente «Call of Duty». 


HC 37 





REPORTAJE 


Juegos de guerra 








MLSTECIN 








- TÁCTICA Y 


DISPAROS se 
combinarán a la 


perfección en 


este shooter, 
que recuperara 
los estenarlos 
más emocionantes 


de la saga 


«Commandos». 


COMMANDOS 
STRIKE FORCE 


DISPAROS “CON CABEZA” 


MW Compañía: Eidos M Lanzamiento: Junio 


LA SAGA «COMMANDOS», con 3 
E EA de las 
series de estrategia más vendidas 
de todos los tiempos. Sus creadores, 
los españoles de Studios, 
E ES 
listas de ventas de más de 17 
países, consiguiendo colocar más 
de cuatro millones de unidades en 
todo el mundo. «Commandos 2: Men 
of Courage» triunfó también en PS2 
y Xbox hace 3 años, y esta entrega 
quiere estar a la altura de la saga. 


MLOS TRES SOLDADOS MÁS DUROS DE LA 
SAGA «COMMANDOS» han decidido cambiar 
la estrategia por los disparos en perspectiva 
subjetiva. El boina verde, el francotirador y el 
espía participarán juntos en una misión que les 
llevará a recorrer las zonas más conflictivas de 
Europa repartiendo plomo entre las tropas de 
Hitler. Así, inmersos de lleno en la lí Guerra 
Mundial, nos enfrentaremos a las misiones más 
variadas: preparar emboscadas a los alemanes, 
liberar rehenes, secuestrar oficiales... todas ellas 
completamente abiertas, para que las podamos 
superar usando las habilidades de cada soldado. 
Los enfrentamientos cuerpo a cuerpo van a ser 
patrimonio del boina verde, mientras que el 


francotirador se encargará de eliminar a los 
enemigos con precisión. El espía, por su parte, 
tendrá que infiltrarse sin ser descubierto. Y estas 
habilidades tan particulares también se podrán 
usar en el emocionante multijugador online. 


LA INTELIGENCIA DE LOS ENEMIGOS SERÁ 
MUY IMPORTANTE, va que no saldrá su campo 
de visión en pantalla corno en las anteriores 
entregas. Para compensarlo contaremos con un 
radar que indicará ta posición de los centinelas, 
y por si eso no es suficiente, también podremos 
utilizar un equipo que incluirá prismáticos, 
cócteles molotov y las armas más variadas, desde 
un cuchillo a una ametralladora Thompson. PB 








Nacido de 
EXE AE 


El enfoque táctico de «Commandos 
Strike Force» es fruto de toda la 

experiencia que han acumulado sus 
creadores con juegos de estrategia: 


NW EL DESARROLLO DE LAS OPERACIONES plis pego y 
SERA DIFERENTE SEGUN EL PERSONAJE retro eorependl 
QUE HAYAMOS ESCOGIDO PREVIAMENTE NW slsmanes, brief ciao da Port 


M SUS CREADORES, los españoles de 
Pyro Studios, son expertos en la estrategia 
militar, y tienen a sus espaldas las tres 
entregas anteriores de «Commandos» 

y el juego basado en el imperio romano, 
«Praetorians», que ha salido para PC. 


EL SIGILO será 

el arma principal 

del espía, aunque 

también vamos a o eos 

poder cambiar de ¿247% .- A 
las misiones de una | : internet, será otra de las novedades de 

forma més “directa”. dl -- esta cuarta entrega de la serie, con modos 
| de juego que irán desde el cooperativo 
a un trepidante “todos contra todos” para 


3 y un máximo de 16 jugadores. 


h dá - Ml EL MOTOR GRÁFICO será una nueva 
versión del mismo que se ha utilizado para 


Tres especial ist as juegos tan prestigiosos como «Grand Theft 


Auto» o «Burnout 3: Takedown». 


El espia, el francotirador y el boina verde son los tres 
personajes que Pyro ha rescatado de los anteriores 

juegos para que protagonicen «Commandos Strike 

Force». Cada uno de ellos no sólo contará con 

habilidades exclusivas, sino que también tendrá 

una serie de armas propias. De este modo, el espía 

estará equipado con cuchillos y pistolas con silenciador; 

el francotirador utilizará su rifle M1 Garand, y el boina 
verde dispondrá de un arsenal en el que tendremos 
ametralladoras, escopetas de cartuchos y artillería pesada. 
Dependiendo de cual de los tres soldados escojamos at 
inicio de cada misión, el juego se desarrollará de manera 
distinta, ya que los escenarios son completamente abiertos. 





ESTA INSPIRADO EN "HERMANOS 
DE SANGRE”, aunque el juego no 
cuenta con la licencia oficial de esta 
serie de televisión [producida por 
Tom Hanks y Steven Spielberg). De 
cualquier forma, si habeis visto esta 
superproducción de la cadena HBO, 
que en nuestro país se proyecto en 
AXN y Telecinco, reconocereis la 
mayoria de los protagonistas y las 
localizaciones. No en vano, las 
hazañas de la división 101 de 
paracaidistas se han convertido en 
una de las historias más conocidas 
de la Segunda Guerra Mundial. 








AMISTAD EN LA GUERRA 





dando 


ordenes a nuestros 
camaradas, será 
la clave para 
expuisar a las 
tropas alemanas 
La inteligencia de 
aliados y enemigos 
sera muy elevada 








Ml Compañia: Ubisoft M Lanzamiento: Marzo 


ES ] fue 
una de las más castigadas durante la 11 Guerra 
Mundial. Estos soldados americanos se lanzaron 
en paracaídas en Normandía v tuvieron que 
atravesar toda Europa, hasta llegar a Alemania, 
expulsando a las tropas nazis de las trincheras. 
Una historia épica que va hemos leído, hemos 
visto en televisión y que pronto podremos vivir 
gracias a este “shooter” en primera persona en 
el que, además de buena puntería, nos hará falta 
demostrar nuestras dotes como estrategas. Pues 
sí, porque al lado del sargento Baker, nuestro 
protagonista, se encontrarán los compañeros 
más valientes: el operador de radio Legger, el 
experto en armas pesadas Hartsock, el líder del 


eguipo de asalto, Sam Corrion y los sargentos 
Risner y Mac. Cada uno de estos personajes 
tendrá un armamento, una personalidad y unas 
características diferentes y nosotros tendremos 
que dirigirlos en el campo de batalla. 


3 tambien se 
reflejará en las partidas multijugador por 
Internet, en las que cada uno de los soldados 
tendrá un equipo de tres hombres a su cargo. La 
altísima inteligencia de los muchachos, sumada 
a la cantidad de detalles que vamos a encontrar 
repartidos por cada escenario, nos sumergirá 

en una atmosfera bélica inigualable. ¡Incluso 
oiremos los pensamientos de nuestro soldado! 


2 
. 


NN NUESTRA PUNTERÍA RESULTARÁ TAN 
IMPORTANTE COMO LAS ÓRDENES QUE LE 
DEMOS AL RESTO DE NUESTRO PELOTÓN E 


bu 
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LOS ESCENARIOS Y 


LOS VEHÍCULOS 
estarán recreados 
a partir de las 
fotografias y 
maquetas que se 
conservan de las 
batallas reales, 


N Y su PROTAGONISTA 
El sargento Baker 


Matthew Baker, el protagonista principal de «Brothers in 
Arms», nació el 22 de febrero de 1923 en la base militar de 
Fort Benning. Hijo de un capitán del ejercito, se presentó en 
el centro de reclutamiento con dos amigos de la universidad 
y pasó a formar parte de la división de paracaidistas 502. 
Dos días antes del desembarco, cuando Matt acababa 

de alcanzar el grado de sargento, recibió la noticia de la 
muerte de su padre. Sus compañeros se sorprendieron de 
que Baker no se derrumbase, pero en realidad nuestro 
heroe esta atravesando un momento muy difícil. No sólo 
tiene que dirigir un comando de 13 hombres en la 

batalla más dura de la historia, sino que además 

debe superar la muerte de su mentor. 


El mayor rigor 
historico 

Para llevar hasta nuestra consola un 
juego tan realista como «Brothers in 


Arms» ha sido necesario un intenso 
trabajo de investigación histórica: 


W ESTARÁ BASADO EN HECHOS REALES, 
siguiendo, paso a paso, las misiones de 

la compañía 101 aerotransportada. Sus 
objetivos incluyeron desde Normandía al 
EAS 
tenía Hitler en las montañas. 


MBARCO DE NORMANDÍA 


MW SUS DESARROLLADORES, Gearbox, 
han trabajado en famosos “shooters” como 
«Half Life» para PS2, «007 Nightfire», que 
apareció en todas las consolas, y la versión 
para PC del primer «Halo». 


W LOS SOLDADOS 

también estarán 

inspirados en 

personas reales, 

y alo largo del juego 

nos encontraremos r, > A 
con más de 20 O 
personajes, cada uno d 
con su propio aspecto | é 

y una personalidad ; 

bien diferenciada. 


MW PARA CONSEGUIR MAYOR REALISMO, 
se han utilizado fotos de reconocimiento 
aéreo, réplicas de armas y trajes, y el 
testimonio de auténticos veteranos de 

la famosa compañía 101. 


WN HABRÁ MOMENTOS SENTIMENTALES, 
en los que nuestro protagonista recordará a 
REE TR 
tendremos que escoger entre cumplir la 
misión o salvar la vida de nuestros hombres. 
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PREESTRENO 


LOS JUEGOS MÁS POTENTES QUE ESTÁN A PUNTO DE LLEGAR | 


NN 


“GRAN TURISMO 4» es el juego de velocidad más deseado de PS2, y nosotros ya lo hemos probado. 
En las próximas páginas os contamos qué nos han parecido las primeras carreras con este “pura sangre”. 


volverá 

dispuesto a marcar estilo con 
sus combates a ritmo de “rock 
INS Ct 
¿Os atrevéis con él? 


«TIMESPLITTERS 3» Descubrimos 
si la tercera parte de este “shooter” 
subjetivo estará a la altura de la saga. 


EN EST E NÚMERO... ) PlayStation 2 Shadow of Rome 70  TimeSplitters 3 


Altered Beast TimeSplitters 3 62 Viewtiful Joe 2 
Después de una larguísima Death by Degrees Viewtiful Joe 2 76 


espera, las últimas entregas Devil May Cry 3 Xbox 


. Gran Turismo 4 Caballeros de la A.R. Il ....54 
de las mejores sagas ya se Playboy The Mansion Resident Evil 4 50 StarWars RC 


asoman por nuestra consola. Shadow Hearts Street Racing Syndicate ... 80 





as 
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EL REALISMO en la 

conducción volverá 

a Ñmaravillarnos, como 
siempre ha hecho esta saga. 


LOS MODOS DE JUEGO 

serán muy variados 

y nos asegurarán 
muchas horas de diversión. 


EL NIVEL TÉCNICO 

que mostrará será 

excepcional. Los 
coches parecerán reales. 





PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


podremos volver a disfrutar de las mejores carreras vistas en 
una consola. ¿La fórmula? El realismo que ofrecerá el control de los coches y su maravillosa factura gráfica. 


Marzo 


E Sony/Polyphony Digital 





E Velocidad 





Dentro de nada seréis la envidia de vuestros amigos, porque vais 
a poder conducir los coches con los que siempre habeis sonado. 
¡Y ademas no tendreis que dejaros una fortuna para conseguirlos! 


Ml LA SAGA DE SIMULADORES 
DE VELOCIDAD con más solera 
dentro de las consolas está a 
punto de regresar a PS2 con el 
motor más engrasado que nun- 
ca. «Gran Turismo 4» va a conse- 
guir que disfrutemos de nuevo 
del placer de conducir, y lo hará 
con sus virtudes de siempre... 
más alguna que otra sorpresa. 
El título volverá a contar con el 
apoyo de una cantidad de fabri- 
cantes de coches brutal: BMW, 


Mercedes, Audi, Toyota, Lotus, 
Pontiac y así hasta unas 80 de 
las marcas más punteras. Todas 
ellas cederán sus mejores mode- 
los para conformar un garaje de 
más de 500 coches, una verdade- 
ra barbaridad. Ya que estamos 
hablando de números, apuntad 
otro dato igual de impresionan- 
te: «GT4» incluirá 50 trazados 
que estarán englobados en cua- 
tro categorías diferentes: encon- 
traremos 19 circuitos de compe- 


tición verdaderos como Núrbur- 
gring o Suzuka; 11 recorridos ur- 
banos localizados en ciudades 
como Nueva York, Tokio o París; 
13 trazados ficticios, y otras 7 
pistas más de rally. ¿No os pare- 
ce una auténtica pasada? 


% LOS MODOS DE JUEGO SE- 
RÁN MUY VARIADOS y traerán 
más de una sorpresa que luego 
os contaremos. La modalidad 
principal volverá a ser “Gran 


AMAS lexel0]= 
Ai 43903571 39 (2 
ESPERADO SIMULADOR 


SERA TREMENDO 


hr 
hp 
ds 


LAS REPETICIONES nos ofrecerán planos de una belleza plástica 
increíble. ¡Parecerá una retransmisión de una carrera real! 


o 
A 
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EL JUEGO INCLUIRÁ MÁS DE 500 
VEHÍCULOS diferentes de las firmas 
más prestigiosas de todo el mundo. 

Tal cantidad de coches se repartirá 
en varias categorías, desde clásicos 
a deportivos como esta preciosidad. 


a 
—_ 
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“000.000 





EL ENTRETENIDO MODO PHOTO GALLERY nos permitirá 





trastear con las fotos que tomemos durante las carreras. rally, circuitos reales y pistas urbanas reales y ficticias. 
Position Lap Best Lap 
A NS 
y E 0)2 39, 053 2 ZR 
159 Z4 
Las? Lap 
A ., . PAI jui > e di us 2 
DRDS DEREAT 








EN EL MODO B-SPEC será la propia consola la que pilote nuestro coche, aunque podremos darle determinadas órdenes 
y elegir el ritmo de carrera que queremos que lleve. Cuanto más deprisa vaya, más riesgo habrá de que pierda el control. 


46 HC 


LOS 50 TRAZADOS estarán repartidos en cuatro categorías: 








Turismo, que nos invitará a 
participar en una buena canti- 
dad de pruebas, como sacarnos 
diferentes carnés de conducir 
para poder pilotar coches cada 
vez más potentes, entrar en dife- 
rentes competiciones de veloci- 
dad, etc. Conforme avancemos 
en este modo podremos ir consi- 
guiendo nuevos modelos de co- 
che, vehículos que podremos de- 
jar en nuestro garaje, venderlos 


UM YO 
a 


para sacar algo de dinero... ¡o in- 
cluso tunearlos a nuestro gusto! 

Junto a este modo veremos 
otros como Carrera Única, Con- 
trarreloj, dos jugadores a panta- 
lla partida y modo LAN para re- 
tar a varios participantes a 
partidas en red local. Además de 
estos modos ya clásicos, «Gran 
Turismo 4» ofrecerá un par de 
opciones inéditas en la saga. Por 
un lado tendremos el llamado 


TENDREMOS TRES PERSPECTIVAS DISTINTAS para seguir la acción, 
dos internas más otra exterior. Esta que veis será nueva en la serie. 


“B-Spec”, una opción en la que 
en lugar de pilotar nuestro co- 
che, tendremos que ir indicando 
el ritmo de carrera a un conduc- 
tor controlado por la consola. 
Otra interesante novedad será el 
modo “Photo Gallery”, que nos 
permitirá tomar fotos de las ca- 
rreras para luego “trastear” con 
ellas (como realizar zooms, nue- 
vos encuadres, etc.) gracias a 
una interfaz de control muy có- 


GRÁFICAMENTE, «Gran Turismo 4» será un fuera de serie. Sirvan 
como ejemplo los perfectos reflejos reales de las carrocerías. 





moda. Dicho esto, también debe- 
mos confesar que echaremos de 
menos una modalidad más, el 
modo online, opción que por 
desgracia al final no va a ser in- 
cluida en el título. Bueno, no se 
puede tener todo, ¿no? 


“% EL COMPORTAMIENTO DE 
LOS VEHÍCULOS sobre el asfal- 
to volverá a ser ultrarrealista y 
cada uno de los coches tendrá 


PODREMOS TUNEAR LOS VEHÍCULOS a nuestro gusto, alterando una 
amplia cantidad de parámetros: suspensión, alerones, etc. 


una inercia, suspensión y peso 
diferente. Esto hará que su con- 
trol sea realista a tope, y habrá 
que saber exactamente cuándo 
acelerar y frenar en las curvas 
para no salirnos continuamente 
de la pista. Al principio puede 
que nos cueste un poco domi- 
narlo, pero una vez que nos ha- 
gamos con él disfrutaremos de 
unas sensaciones impagables. 
Seguro que cualquiera que 
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EN LAS PRUEBAS DE RALLY tendremos que arreglárnoslas para hacernos con el 
control de los coches sobre cualquier tipo de superficie: tierra, asfalto, nieve... 
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EL MODO PARA DOS JUGADORES A PANTALLA PARTIDA será realmente intenso 
y no perderá ni fluidez ni calidad gráfica con respecto a los modos para un jugador. 


haya probado unas carreras 
en el anterior «GT3» o el más re- 
ciente «GT Prólogo» sabe de lo 
que estamos hablando... 


EL NIVEL TÉCNICO SERÁ IM- 
PRESIONANTE, y el juego expri- 
mirá el potencial de PS2 como 
muy pocos lo han hecho hasta el 
momento. Lo más alucinante se- 
rá el diseño de los vehículos, por- 
que os aseguramos que será 
complicado diferenciar cada uno 
de los coches que aparecerán en 
pantalla de su homónimo real. 
Los escenarios tampoco se que- 
darán a la zaga y todos mostra- 
rán un gusto por el detalle in- 
creíble, aunque los que más os 
impresionarán serán los circui- 





tos urbanos, que nos harán via- 
jar a lugares tan conocidos como 
Times Square de Nueva York o 
una popular zona de París. 
¡Cualquiera que conozca alguno 
de estos lugares no dará crédito 
a la fidelidad con que estarán re- 
creados! Todos estos ingredien- 
tes harán que este juego se con- 
vierta, seguro, en el nuevo 
referente de la velocidad en la 
máquina de Sony. ¡Y sólo queda 
un mes para comprobarlo! 


Seguro que ya lo suponéis, 
pero las primeras horas "al 
volante” de este simulador 
nos ha brindado momentos 
únicos. Es un caballo ganador. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LA ACCIÓN será 

protagonista del 

desarrollo, por encima 
de puzzles e investigación. 


LOS GRAFICOS serán 

los más cuidados que 

hemos visto en la 
consola de Nintendo. 


LAS MEJORAS en las 

armas y en el equipo 

le añadirán un toque 
“rolero” al desarrollo. 





a todo un pueblo de dementes que ha secuestrado a la hija del presidente 
de los Estados Unidos. Por fortuna, a lo largo de la aventura, encontraremos aliados que nos echarán una mano. 


Marzo 
E Capcom 





= Aventura de terror 


GameCube 





Antes íbamos al pueblo a respirar aire puro y a comer embutidos, 
pero dentro de poco lo único que haremos será correr delante de 
una muchedumbre que nos perseguira con hoces y antorchas. 


MW UNA NUEVA DEFINICIÓN 
DEL TERROR está a punto de 
llegar a GC (en PS2 lo hará a fi- 
nal de año). Después de marear 
la perdiz con prólogos de la serie 
y “remakes” de capítulos ante- 
riores, por fin podremos disfru- 
tar de una auténtica secuela de 
«Resident Evil», la saga más ho- 
rripilante de las consolas. Sin 
embargo, esta vez nos vamos a 
encontrar con un planteamiento 
nuevo: las cámaras fijas y las ha- 


bitaciones vacías se cambiarán 
por un emocionante desarrollo 
con la cámara a espaldas del 
protagonista y disparos sin des- 
canso. Pero eso no será todo... 


"Y NUESTROS ENEMIGOS NO 
VAN A SER ZOMBIS, sino unos 
pueblerinos que han perdido “la 
chaveta” y tienen prisionera a la 
hija del presidente de los EE.UU. 
El juego estará ambientado en 
España, pero olvidaos de las típi- 


cas playas turísticas, porque visi- 
taremos lugares como un bos- 
que, un pueblo, una mansión o 
un castillo, todos recreados con 
el mayor realismo. En ellos po- 
dremos realizar las acciones más 
variadas, como trepar por una 
escalera o arrojarnos por la ven- 
tana, con tan sólo pulsar el bo- 
tón A en el momento adecuado. 
Para reforzar la tétrica atmós- 
fera, el comportamiento de nues- 
tros enemigos será de lo más 






APETINA ATA 


Se estrenó en noviembre... 
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| EL NUEVO <«RESIDENT» 

02 APOSTARÁ POR LA ACCIÓN 
ds SIN DESCANSO Y UNOS 

GRÁFICOS DE ENSUEÑO 
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EL POLICIA NOVATO DE 
«RESIDENT EVIL 2» será 
el protagonista absoluto de 
la cuarta parte. Además 
de disparar, podrá 

realizar las acciones 

más variadas 

usando el botón A. 


LOS ENEMIGOS QUE NOS AGUARDAN en esta aventur 
inteligentes. Eso sí, la munición para acabar con ellos será abundante. ¡Eh, tú! ¿Dónde crees que vas con esa chica? 


a lucirán un aspecto absolutamente aterrador y además serán muy 








GameCube 


Resident Evil 4 


EN LAS TIENDAS podremos utilizar las pesetas que 


ACCIONES COMO SALTAR o activar interruptores se harán 
hayamos recogido para conseguir nuevas armas y equipo. 


pulsando el botón A en momentos determinados. 


Aunque no fue el primer juego del género, «Resident Evib» se puede considerar como el padre” de las aventuras de 
terror modernas. Desde que nos dio los primeros sustos en PlayStation y Saturn, esta saga se ha consolidado como 
una de las grandes. Aquí la repasamos dejando aparte los capítulos «Outbreak», que no siguen la historia principal. 


estaba 
protagonizado por Chris Redfield y Jill introdujo en la saga a Leon Kennedy 
Valentine, y se desarrollaba en una 
mansión en mitad de un bosque. 


devolvia el protagonismo a Jill, 
lel protagonista de «Resident Evil 4»] que tenía que huir constantemente de 
y a Claire Redfield, hermana de Chris. Nemesis, el monstruo más aterrador. 


» 


13 
:“» 
ys 


Y A 


era un remake explicaba 


introdujo cámaras del juego original, con las mismas 
móviles y escenarios construidos en cámaras fijas, pero con un aspecto 
3D, aunque el desarrollo se mantenía. visual mucho más detallado. 


los origenes de la saga con un 
desarrollo basado en la colaboración 
de sus dos protagonistas principales. 


inteligente. Los habrá que 
nos ataquen en grupo, que nos 
sigan con una granada en la ma- 
no o, los peores, chivatos que 
avisarán a gritos a sus compañe- 
ros. Por suerte tendremos muni- 
ción de sobra para acabar con 
ellos... ¡y también con los jefes 
finales que les acompañarán! 
Además, no estaremos solos en 
la aventura. A lo largo del juego 
nos acompañarán una serie de 
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personajes que, o bien nos ayu- 
darán, como el policía Luis Se- 
rra, o cumplirán las órdenes que 
les damos con el botón X (escon- 
derse o seguirnos). Otra de las 
novedades de «Resident Evil 4» 
será la posibilidad de recoger 
“pesetas”, que después nos po- 
dremos gastar en nuevas armas 
o en “tunear” las que ya tenga- 
mos con cargadores extra, cula- 
tas y silenciadores. Por otra par- 


como esta pequeña lancha, que 
nos servirá para enfrentarnos a un gigantesco monstruo acuático. 


te, Leon también contará con el 
apoyo de Hunnigan, una agente 
del gobierno que se encargará de 
explicarnos nuestra misión a tra- 
vés de un videoteléfono. 


"9 UN BRILLANTE APARTADO 
TÉCNICO le dará el empujón de- 
finitivo a este planteamiento. 
¿Os habéis fijado en las caras de 
los enemigos? ¿Y en los reflejos 
sobre el modelo de Leon? Pues 


vistos en movimiento serán ca- 
paces de tirarnos de espaldas. Y 
es que no es lo mismo enfrentar- 
se a unos cuantos muertos vi- 
vientes que verse las caras con 
todo un pueblo de dementes sali- 
dos directamente de una pelícu- 
la de terror. Por supuesto, tam- 
bién conviene que os vayáis 
preparando para resolver los 
puzzles más sofisticados, pilotar 
un par de vehículos, superar se- 


DENTRO DE UNOS 
MESES PODREMOS 
DISFRUTAR DE ESTA 

AVENTURA EN PS2. NO 
ESTA CONFIRMADO SI 
INCLUIRA NOVEDADES 





las armas contarán con un punto de mira 
láser, cuyo alcance también podremos mejorar en las tiendas. 





será soberbio, como se puede comprobar 
por las cuidadas expresiones faciales de enemigos y aliados. 


cuencias de reflejos en plan 
«Shenmue»... y un montón de 
situaciones más que no os pen- 
samos desvelar hasta el mes que 
viene. ¿Podréis aguantar? 


3 

El apartado técnico del juego 
es realmente impresionante, 
pero ¿no habrá perdido algo 

de profundidad respecto a las 
anteriores entregas de la saga? 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar, 
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NUESTRO PERSONAJE 

podrá cambiar de bando 

según las acciones que 
hagamos en el juego. 
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LOS COMBATES serán 

en tiempo real, pero 

seleccionaremos los 
ataques mediante un menú. 


A 
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EL UNIVERSO “STAR 

EIEIAAIGE LE 

TIMGEENICCMES 
armas y los personajes. 
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tendrá que recorrer 7 planetas diferentes para acabar con Darth Sion y con 
sus planes de borrar a todos los caballeros Jedi del mapa. Será un camino largo y lleno de dificultades. 





= Febrero 
E LucasArts 
2 Rol 





4000 años antes de “La Amenaza Fantasma” no hacía falta 
la policía municipal. Para mantener el orden en la galaxia ya 
estaban los caballeros Jedi y sus poderosas espadas de luz. 


Ml EL ESTRENO DEL “EPISO- 
DIO 11l” DE “STAR WARS” den- 
tro de un par de meses cerrará 
por fin la saga más famosa de la 
historia del cine, pero nuestras 
aventuras en este fantástico uni- 
verso no han hecho más que co- 
menzar. Sin ir más lejos, el mes 
que viene se estrenará en Xbox 
«Los Lores del Sith», la segunda 
parte de «Caballeros de la Anti- 
gua República», que es uno de 
los mejores juegos de rol de esta 
consola. El juego nos trasladará 
a una galaxia muy lejana para 


presenciar el combate definitivo 
entre los caballeros Jedi y sus ad- 
versarios, los señores del Sith. 
Según las decisiones que vaya- 
mos tomando a lo largo de esta 
aventura pasaremos a formar 
parte de uno u otro bando, pero 
no nos precipitemos, porque lo 
primero será conocer a nuestros 
protagonistas. En total jugare- 
mos con diez aventureros típicos 
de la saga (cazarrecompensas, 
extraterrestres, androides y, por 
supuesto, caballeros Jedi), a los 
que controlaremos en grupos de 


tres siguiendo una perspectiva 
en tercera persona, y cuyo aspec- 
to y características irán cam- 
biando a lo largo del juego. 


Y EL DESARROLLO ALTERNA- 
RÁ COMBATES con fases de in- 
vestigación y diálogos. Estos en- 
frentamientos se desarrollarán 
en tiempo real, aunque nosotros 
sólo tendremos que indicar qué 
tipo de ataque (o cuál de los más 
de 60 poderes de la Fuerza) van 
a usar nuestros personajes, por- 
que su ejecución será auto- 
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ESTARA AMBIENTADO 

4000 ANOS ANTES 
DEL “EPISODIO IP 


LOS ESPECTACULARES COMBATES se desarrollarán en tiempo real, pero nuestra labor se limitará a dar órdenes a 
nuestros personajes, seleccionar sus armas y huir en el momento preciso. Una mecánica tan sencilla como entretenida. 


Hace un par de años... 


MI ATA 


ESTOS CABALLEROS GALAÁCTICOS 
se defienden utilizando su sable 
láser y más de 60 poderes distintos 
de la Fuerza, como mover objetos o 
soltar descargas de energía. 








Xbox 


Caballeros de la Antigua República Il 


NUESTRAS ACCIONES determinarán si terminamos convertidos en caballeros Jedi 


h 


o caemos al Reverso Tenebroso y pasamos al bando de los señores del Sith. 


Desde el estreno de la primera película, allá por 1977, la saga 

“Star Wars” ha dado pie a multitud de juegos de todos los géneros 
imaginables. Aquí os presentamos los últimos títulos que han 
aparecido lo lo harán durante los próximos meses) basados en estas 
películas. Como podéis ver, la Fuerza es muy intensa en las consolas 


se puso 


a la venta el pasado mes de Octubre, 


y recrea las batallas más famosas 
de las 5 primeras películas. Destaca 
por su brillante modo online 


aparecerá en primavera y contará 
con las mejores secuencias de toda 
la saga, pero reconstruidas con 
piezas de este popular juguete 


e 


verá la luz el próximo 5 de 
mayo y se adelantará a los hechos 
del Episodio ll”, incluido el 
nacimiento de Darth Vader 
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llegará a la consola de Microsoft a 
lo largo del mes que viene 
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EL APARTADO TECNICO mejorará los enormes escenarios y la cantidad de detalles 
que vimos en la primera parte, y recreará fielmente el universo “Star Wars”. 
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mática. A medida que avan- 
cemos iremos aprendiendo nue- 
vas habilidades, mejorando 
nuestras armas y sumando com- 
pañeros a nuestro grupo. El ob- 
jetivo será tener el equipo más 
equilibrado para viajar por los 7 
planetas del juego, algunos nue- 
vos y otros sacados de las pelis, 
persiguiendo al malvado Darth 
Sion y a sus cazadores de Jedis. 


LA AMBIENTACIÓN DE LAS 
PELÍCULAS estará presente en 
las armas, el diseño de las naves 
y las razas que vamos a encon- 
trarnos, aunque todos los perso- 
najes y situaciones del juego se- 
rán completamente nuevas. 
Incluso podremos escuchar más 


de una hora de nuevas melodías 
que completarán los famosos te- 
mas de John Williams. Todo esto 
nos sirve como anticipo de la ex- 
cepcional realización técnica 
que lucirá «Los Lores del Sith», 
mejorando incluso los especta- 
culares efectos de la primera en- 
trega. Será mejor que vayáis de- 
sempolvando vuestro sable láser, 
porque la saga galáctica conti- 
nuará, dentro de muy poco, en 
vuestra Xbox. 


ALA A. 


La primera parte nos dejó 

alucinados por su fidelidad al 
universo “Star Wars” y por su 
original planteamiento, y esta 
secuela se plantea aún mejor. 
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EL PROTAGONISTA 
volverá a ser Dante, que 


será tan chulo como ya 
nos tiene acostumbrados. 


DE 
WES — 


EL DESARROLLO 
estará repleto de 
acción, disparos... 
¡y muchos bichos feos! 


bid gan => cd ao .. 


PODIAS 
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EL AMBIENTE 

OSCURO Y SINIESTRO 

EME 
aventura desde el principio. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





== Marzo 
E Capcom 
El Acción 


el carismático Dante se las volverá a ver con un poderoso ejército 
de monstruos y con un rival aún más peligroso: Virgil, su hermano gemelo. ¡Habrá que acabar con todos ellos! 





Preparaos para el regreso de uno de los héroes más carismáticos 
y chulos de las consolas. Dante prepara su vuelta para hacer lo 
que mejor se le da: ¡acabar con un ejercito de seres infernales! 


Ml LAS CRIATURAS INFERNA- 
LES MÁS TEMIBLES van a vol- 
ver a poner en jaque nuestras 
PS2 dentro de un mes, así para 
acabar con ellas sólo nos queda- 
rá una solución: ¡llamar a Dante! 
Y es que el antihéroe más chu- 
lesco de Capcom va a volver pa- 
ra protagonizar la tercera entre- 
ga de una de las aventuras de 
acción más salvajes de las conso- 
las, «Devil May Cry». El argu- 
mento de esta entrega (que por 


cierto, en realidad será un prólo- 
go de la saga) será más intere- 
sante que nunca, pues en esta 
ocasión Dante se las tendrá que 
ver con su hermano gemelo, Vir- 
gil, que será igual de poderoso 
que nuestro héroe, pero tendrá 
bastante más mala leche. 


EL DESARROLLO DE SU 
NUEVA AVENTURA será muy 
parecido al que ya hemos disfru- 
tado en las dos entregas anterio- 


res, es decir, que habrá que supe- 
rar sencillos puzzles de cuando 
en cuando, dar algún que otro 
salto y, sobre todo, enfrentarnos 
a centenares de monstruos que 
nos esperarán en las 20 fases del 
juego. ¡Y algunos de estos biche- 
jos serán feroces de verdad! Pero 
tranquilos, que para eso estará 
Dante y sus grandes amigas, las 
armas. Nuestro héroe podrá em- 
puñar un armamento variadísi- 
mo, que además podremos ir 





Mejor el primero... 










Aún sin fecha... 






DANTE VOLVERA A 

PROTAGONIZAR UNA 

, FRENETICA AVENTURA 
¿REPLETA DE ACCIÓN 









ESTE ATÍPICO PERSONAJE se 

ha convertido en todo un icono dentro 
de las consolas por su personalidad... 
¡y su habilidad para cazar demonios! 
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SERÁ POSIBLE ELEGIR EL ESTILO DE LUCHA de Dante: que maneje Er la espada, 
que sea más efectivo con las pistolas, que gane en velocidad y agilidad.. 
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Devil May Cry 3 


Los creadores de «Resident Evil» van a estar muy ocupados este año. Y es que aparte de lanzar el esperadísimo 
«Resident Evil 4» (que verá la luz en GameCube en marzo, mientras que la versión para PS2 lo hará a final de año) 
también tienen en cartera un buen número de juegos con una pinta fabulosa. Aquí les damos un repasito”: 


nos volverá será un 
a meter el miedo en el cuerpo con una absorbente Ahriller” muy particular en el que asumiremos el papel 
aventura en la que, por fin, será posible jugar online de un asesino que tendrá siete personalidades distintas. 


e 


potenciando poco a poco, 
desde espadas o Nunchaku hasta 
potentes recortadas. Por supues- 
to, no todas estarán disponibles 
desde el principio, sino que ten- 
dremos que conseguirlas, no sin 
dificultad, a medida que avance- 
mos en la aventura. 

Además, en esta oportunidad 
también podremos elegir el esti- 
lo en el que queremos que Dante 
pelee: que maneje mejor la espa- 


se convertirá en una aventura de acción que estará será una aventura de terror protagonizada por una chica 
basada en la popular película del director Tim Burton. llamada Fiona que deberá escapar de un horrible castillo. 





ADEMAS DE ELIMINAR MONSTRUOS, Dante tendrá que sortear una 
buena cantidad de trampas si quiere acabar con su hermano Virgil. 


da que las pistolas o viceversa, 
que se desplace con mayor rapi- 
dez, etc. Esta característica nos 
permitirá variar nuestra estrate- 
gia en función de la situación en 
la que nos encontremos. 


"LA AGILIDAD DE DANTE JU- 
GARÁ A NUESTRO FAVOR, pues 
el chico podrá realizar una can- 
tidad de movimientos asombro- 
sa que le vendrán de fábula para 


superar determinadas situacio- 
nes. Nuestro héroe podrá correr 
por las paredes durante un breve 
espacio de tiempo, balancearse 
por columnas o hacer “fantas- 
madas” como tirar a un rival al 
suelo... ¡y subirse a él para hacer 
surf! Y eso no es todo, puesto 
que también podremos ir apren- 
diendo nuevos movimientos a lo 
largo de la aventura. Y no temáis 
por el control, puesto que no se- 


MI EL ESTILO GÓTICO Y 
SINIESTRO PRESIDIRA 
TODA LA AVENTURA, 
QUE VOLVERA A GOZAR 





DE UNA FORMIDABLE 
AMBIENTACION WE 


LOS DUROS ENEMIGOS FINALES serán bastante numerosos y 
mostrarán un aspecto tan amenazador como este. ¡Qué miedo! 


rá nada complicado realizar to- 
das estas alucinantes acciones. 
La fantástica ambientación os- 
cura y gótica volverá a ser otro 
de los puntos fuertes del juego. 
El diseño de los enemigos será 
de nuevo tétrico y súper original, 
y habrá un buen número de ellos 
distintos. A los escenarios les pa- 
sará algo parecido, pues serán 
muy variados y además muchos 
serán tan tenebrosos y retorcidos 


LA HISTORIA ESTARA BIEN HILADA y gracias a las secuencias de 
vídeo iremos conociendo a nuevos personajes, situaciones, etc. 


que parecerán estar sacados de 
la imaginación de algún demen- 
te. Añadid a esto una banda so- 
nora igual de siniestra y tendréis 
un título que quiere poner a esta 
saga en el lugar que merece. 


Tras la pequeña decepción que 
nos llevamos con la segunda 
entrega, Dante parece que va 
a volver en plena forma. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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CON BUENA PUNTER lA REFLEJOS tendremos que abrirnos paso a través de trece niveles infestados de 
enemigos. Nuestro objetivo, como en los anteriores juegos de la saga, será destruir los 9 cristales del tiempo. 


j WE 
a ser distinta en cada 
nivel, asi como las 


, 


armas y personajes. 


como este de romper 
botellas, medirán la 
puntería contrarreloj. 


tanto a pantalla 
partida como online, 
será lo más divertido. 


= Febrero 
= Free Radical 
E Shoot em up 


TIMESPLITTERS 
FUTURE PERFECT 


Si lo más lejos que habéis viajado en el tiempo es cuando fuisteis 
de vacaciones al pueblo de vuestro padre, será mejor que cojais 
un par de pistolas y os prepareis para una experiencia inolvidable. 


Ml LOS VIAJES EN EL TIEMPO 
SIEMPRE ACABAN MAL, ¿o es 
que no os habéis fijado en todas 
las novelas y películas que tratan 
de advertirnos? Pero nosotros te- 
nemos la clave para cambiar de 
época sin acabar convertidos en 
la merienda de un tiranosaurio. 
Se trata de acompañar a Cortez, 
el protagonista del nuevo «Ti- 
meSplitters», a través de 13 tre- 
pidantes niveles en los que ten- 
dremos que disparar, desde los 
ojos del protagonista, a todo lo 


que se mueva. ¿Y para qué? Pues 
para destruir los 9 cristales tem- 
porales que, dicho sea de paso, 
son los culpables de que una ra- 
za de monstruos vava a llegar a 
la tierra en un futuro lejano. 


"CADA FASE SE DESARRO- 
LLARÁ EN UNA ÉPOCA, con sus 
propias armas, sus enemigos y 
una ambientación que os dejará 
alucinados. Así, tendremos que 
visitar desde los años 20 al 2401, 
pero siempre acompañados por 


distintos personajes (todos ellos 
realizados con mucho sentido 
del humor) que nos echarán una 
mano durante los tiroteos. 
Además, desafiando las leyes 
de la física, también podremos 
prestar una ayudita a nuestro 
“yo” de otras épocas. Aún así, es 
posible que todas estas ayudas 
no sean suficientes para acabar 
con los inteligentísimos enemi- 
gos que nos plantarán cara... y 
por eso vamos a contar con la 
habilidad de pilotar vehículos 
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ADEMAS DE LA HISTORIA 
PRINCIPAL, «FUTURE PERFECT» 
INCLUIRA DESAFIOS Y MODOS 
MULTIJUGADOR PARA RATO 


Ha 


dela li¡Miilelol: ESTE SOLDADO DEL FUTURO, que, 


| : | AS dicho sea de paso, se parece bastante 
Ñ ' ' o ' ' o ' > > y ¿ á . * 1 * * 1 
de: : a Riddick, tendrá que viajar a través del 
tiempo para evitar que unos monstruos 
invadan la tierra. Por suerte en su 
camino le ayudarán varios personajes... 
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LA COLABORACIÓN CON OTROS PERSONAJES también será importante para superar las fases. 


Deberemos cubrirles o entregarles objetos, aunque no habrá ningún modo de darles órdenes. 


TimeSplitters Future Perfect 


EL APARTADO VISUAL incluirá efectos de última 
generación, pero sin perder el original diseño de la saga. 


PS2 - Xbox - GC 


TODAS LAS ARMAS Y PERSONAJES que nos encontremos 
en el modo historia podrán utilizarse en el multijugador. 


Desde que «Halo 2», «Killzone» y «Metroid Prime 2» cosechasen un tremendo éxito en sus respectivas consolas, 
los juegos de disparos con ambientación futurista se han convertido en una garantía de éxito. «TimeSplitters Future 
Perfect» sólo será el primer representante de esta nueva oleada que se nos viene encima. ¡Pero hay muchos más!: 


Los soldados 
extraterrestres son los malos en este 
juego de Midway, que se desarrollará 
en la famosa base de Rosswell 


Los creadores de 
«Unreal» nos devolverán al futuro con 
una experimento que mezcla acción y 
supervivencia en primera persona. 


Terror y disparos se 
darán la mano, junto a una realización 
soberbia, en uno de los títulos más 
esperados de Activision para 2005. 


trasladará la acción táctica al 
universo de Star Wars, al meternos 
en la armadura de un soldado clon. 


HEHURARMAAA ÍA 
HUMANA Inr rd 
1.” 


e 


Además de 
disparar, nuestro protagonista podrá 
poseer otros cuerpos para cambiar 
su aspecto y sus habilidades. 


Un juego de guerrillas urbanas con 
ambientación futurista que llegará en 
menos de un mes a nuestra consola. 


(en tercera persona) y con un 
guante especial que nos permiti- 
rá mover objetos a distancia, co- 
mo si tuviéramos superpoderes. 


"+ LOS MODOS DE JUEGO SE- 
RÁN LOS MÁS VARIADOS y nu- 
merosos que se han visto nunca 
en un juego de este tipo. Además 
de la historia principal, podre- 
mos participar en diferentes de- 
safíos contrarreloj (desde rom- 











LOS ESCENARIOS alternarán grandes espacios abiertos con 
interiores como un castillo o una tétrica mansión abandonada. 


per todas las botellas de una dis- 
coteca a tirotear monos—zombi) 
englobados en el modo arcade. 
Por si eso fuera poco, podremos 
organizar torneos contra otros 
personajes controlados por la 
máquina, y utilizar un completo 
editor con el que nosotros mis- 
mos diseñaremos los campos de 
batalla ¡e incluso podremos col- 
garlos en Internet! ¿A que parece 
que la diversión no terminará 


nunca? Pues habrá más, porque 
también será posible organizar 
una partida con unos cuantos 
amigos, en nuestra casa o tam- 
bién a través de Internet... 


"Y HASTA 16 JUGADORES COM- 
PETIRÁN ONLINE en el impre- 
sionante abanico de modos que 
incluirá el juego en PS2 y Xbox. 
Irán desde el clásico “todos con- 
tra todos” a planteamientos más 


E CADA ESCENARIO 
ESTARA AMBIENTADO 
EN UNA EPOCA | 
DIFERENTE, Y TENDRA 
ARMAS Y PERSONAJES 
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EXCLUSIVOS MH 


PODREMOS CONDUCIR vehículos en tercera persona, y también 
manejaremos armas de posición, grúas, generadores... 


originales, como los personajes 
menguantes, la guerra de bande- 
ras o “vampiros”. Y si, entre to- 
dos ellos, no encontramos nin- 
gún modo que termine de 
convencernos, siempre podemos 
acudir a la historia cooperativa o 
a las frenéticas partidas a panta- 
lla partida, en las que podremos 
seleccionar entre más de 50 dise- 
ños de personajes diferentes. ¿A 
que parece divertido? Pues espe- 





EL SENTIDO DEL HUMOR será una constante, como cuando veamos 
a este doctor estrangulando “dudosamente” a su ayudante. 


rad a ver todos los chistes que 
salpican el desarrollo y mejoran 
este prometedor planteamiento. 
Eso sí, aún habrá que esperar 
unas semanas para jugarlo. 


LL 
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Un serio candidato a convertirse 
en uno de los mejores shooters 
del año, con modos y novedades 
que mejorarán incluso ta 
estupenda segunda entrega. 








irán desde bosques o 


castillos a varias ciudades centroeuropeas. 
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SU AMBIENTACIÓN, 

EA ME EE 

Primera Guerra Mundial 
con magia y monstruos. 


— == MS 
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EL SISTEMA DE 
COMBATE nos parece 
muy prometedor 
e innovador, gracias al 
uso del Anillo del Juicio. 





PlayStation 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


ES | que amenazan Europa. Gracias al peculiar 
Anillo del Juicio podremos librar los combates más trepidantes, ¡y en plena Guerra Mundial! 


combinando 
los poderes de los miembros del equipo. 
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Notes 
Press and hold the 
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button to cr de Soul Ena rus 


en distintos tipos de 


guerrero gracias a las almas de los monstruos que haya derrotado. 


Then why don't we head a little south, 
to Leo Havre? There ought to be private 
ships still «asling from there. 
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Así que durante la Primera Guerra Mundial existía la magia y se 
luchaba contra demonios... ¡Pues esto no lo explican en Historia! 


MUNO DE LOS PRIMEROS 
JUEGOS DE ROL para PS2, 
«Shadow Hearts», va a tener por 
fin una continuación. La aventu- 
ra recuperará a Yuri, condenado 
a ser poseído por las almas de 
los monstruos que ha matado. 
Junto a sus amigos Kaileen y Ge- 
petto, Yuri deberá buscar una 
cura a su maldición y, ya que es- 
tá, detener un peligroso culto 
que pretende dominar el mundo. 


Y todo bajo una ambientación 
que unirá elementos fantásticos 
con el tumultuoso periodo de la 
Primera Guerra Mundial. 


EL ORIGINAL SISTEMA DE 
COMBATE se basará en un siste- 
ma por turnos, pero con un ali- 
ciente: el Anillo. Cada miembro 
del grupo dispondrá de una “ru- 
leta” dividida en secciones: según 
dónde detengamos dicha rueda, 


nuestro ataque variará en poder, 
precisión y efectos. Los poderes 
de cada guerrero serán también 
innovadores: cartas del tarot, pis- 
tolas, transformaciones ¡o ma- 
rionetas! ¿A que pinta bien? 





A ¡EL FAMOSO JUEGO DE ROL 


POR FIN EN TU MÓVIL! 
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EL ALMA DEL QUERRERO 
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¡Sólo 3,12€ 1 VA Nel 

Para descargar un juego 

envía un SMS al 5525* 
con el texto JUEGO HC25 


METER RA 
Ej. JUEGO HC25 al 5525. 


Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir 
y descargar tu juego. El juego será memorizado en 


tu teléfono y podrás jugar tantas veces como quieras. 


O llama al 806 556 555** y sigue las instrucciones. 
Atención: tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 
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1 (2) LISTA DE MOVILES COMPATIBLES 
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NINA WILLIAMS PLANTARA CARA a los mercenarios más duros en una aventura 
exclusiva en la que va a poner en práctica todas sus técnicas de lucha de «Tekken». 


Y PIES 


DATE 





1 la famosa luchadora 
de «Tekken«, y viene en 
forma de trepidante juego 
de acción y espionaje. 


— 
] 


AAA 
2 que mezclarán el 


uso de técnicas de lucha, 
armas, infiltración, 
resolucion de puzzles... 


3 


enemigos al mismo tiempo. 


EJE 
luchar contra muchos 


Marzo 





Namco 
Acción 


DEATH BY 
DEGREES 





Además de luchadora y espía, Nina es una rompecorazones... 
¡y en este juego rompera tambien los huesos de sus enemigos! 


M UNA DE LAS LUCHADORAS 
DE LA SAGA «TEKKEN» va a 
contar en breve con su propia 
aventura para PS2. Hablamos de 
Nina Williams, que va a dejar la 
lucha temporalmente para pa- 
sarse a la acción pura y dura. En 
«Death by Degrees» conocere- 
mos su pasado como espía, ya 
que nuestra misión será detener 
a la organización criminal Ko- 
meta. El único modo de hacerlo 
será ganando el famoso “Iron 
Fist Tournament”, pero antes de- 
beremos superar un montón de 
misiones enfrentándonos a los 
retos de tres modos: con técnicas 


de lucha para acabar con doce- 
nas de enemigos; por medio de 
las muchas armas con que va a 
contar Nina, y usando nuestro 
cerebro para resolver puzzles. 


=» EL SISTEMA DE COMBATE 
SE ADAPTARÁ para poder lu- 
char contra grupos de enemigos. 
De este modo, realizaremos to- 
dos los golpes (que serán los mis- 
mos que usa Nina en la saga 
«Tekken») pulsando el stick de- 
recho en la dirección de cada ri- 
val, y ese mismo método se usará 
para disparar armas de fuego o 
incluso usar katanas y cuchillos. 


Cuanto mayor sea el número 
de enemigos derrotados más ha- 
bilidades conseguiremos, y la pe- 
ricia de Nina será tal que habrá 
ataques especiales (bastante bes- 
tias, eso sí) en los que nos desha- 
remos del oponente rompiéndo- 
le los huesos en un espectacular 
plano de Rayos X. ¡Ah, y atentos 
a la aparición de conocidos co- 
mo Heihachi o Anna! 


PRIMERA IMPRESIÓN 
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«Death by Degrees» contendrá 
secuencias CG! alucinantes 

de Shirogumi Inc., responsables 
de las secuencias de la serie 
«Resident Evil», «Onimusha» o 
los FX de la película «Returner» 


Esta serie de lucha, que sigue 
al pie del cañón desde los 90, 
contará en verano con una nueva 
entrega. «Tekken 5» traerá tres 

personajes nuevos y comenzará 

con la muerte de Heihachi 
¡esperemos que definitiva! 
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=== GRANDES ESTRELLAS 
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=== M ESTA INTENSA AVENTURA 
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ESTA PELIGROSA KATANA será una de las muchas armas que podrá usar Nina en PODREMOS LUCHAR A DOS BANDAS con la ayuda de aliados como Jack, controlado 
su batalla contra Kometa. Si las usamos demasiado acabarán desgastándose. de forma independiente por la consola. ¡Doble ración de leña para los enemigos! 


LOS GOLPES ESPECIALES permitirán elegir un punto LA VARIEDAD DE ARMAS incluirá un útil rifle de NINA SERÁ CAPAZ DE TREPAR por barandillas y 
débil del enemigo y liquidarlo de forma espectacular. francotirador para sorprender a incautos como éste. barras para superar obstáculos y cruzar habitaciones. 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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PELEAR E INVESTIGAR SERAN LAS CLAVES para vencer en el juego. Mientras Agripa 
podrá destrozar a los rivales, Octavio investigará infiltrándose entre los romanos. 


UE 
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= Febrero 
E Capcom 
ll Acción / Aventura 


SHADOW 
OF ROME 


La civilización romana se desmorona, y sólo un par de héroes 
arrojarán luz sobre el caos. ¿Qué os pareceria acompañarlos? 













Los escenarios y la 
forma de hablar de 
los personajes parecerán 
sacados de una auténtica 

AE E 













La acción más brutal 
será importante, pero 
también habrá que pensar 
mucho para poder avanzar. 





MEL HOMBRE MÁS IMPOR- 


cortar a lo hora de 
mostrar momentos «gore». 


TANTE DE ROMA fue Julio Cé- 
sar, asesinado el año 44 antes de 
Cristo. Una conspiración para 
conseguir el poder parecía estar 
detrás de su muerte, y en este tí- 
tulo nuestra misión será desen- 
mascarar a los culpables. Para 
ello nos moveremos por los reco- 
vecos del Imperio Romano de la 
mano de dos personajes: por un 
lado estará Agripa, un general 
cuyo padre ha sido acusado de la 
muerte de César. Con él afronta- 
remos las partes de acción: due- 
los a espada (o con el arma que 
tengamos) en mitad de un cam- 


po de batalla o en la arena del 
Coliseo, todo con tal de limpiar 
el nombre de nuestro “papaíto”. 
Por el otro tendremos a Octavio, 
que se encargará de las zonas de 
infiltración, en las que importará 
más pensar cómo avanzar. 


"EN EL JUEGO SE ALTER- 
NARÁN AMBAS PARTES, acción 
e investigación, cada una a car- 
go de un personaje, pero habrá 
elementos comunes: la gran am- 
bientación inspirada en la anti- 
gua Roma (ya sabéis, foros, se- 
nados y batallas contra los 
bárbaros) y una buena trama. 


¡Será como estar en la verdadera 
Roma! Para amenizar el conjun- 
to no faltarán sangrientas peleas 
(con armas típicas de la época, 
claro) o carreras de cuádrigas, 
además de numerosas escenas 
que nos irán contando la histo- 
ria. Así que ya sabéis, preparad 
vuestras pluma y espada pues en 
un mes, como decían entonces, 
la suerte estará echada. 


larnman mucho la atención 
la buena ambientación y la 
historia. Solo queda ver sí la 


mecánica no se har: 






monotona 


Un creador de relumbrón... 
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LOS MOVIMIENTOS DE LUCHA DE AGRIPA serán muy variados. No sólo cambiarán NO FALTARÁ LA ARQUITECTURA TÍPICA DE LA ÉPOCA para rematar la 
en función del arma. También habrá presas que destrozarán a los enemigos. ambientación. Los personajes caminarán entre arcadas, columnas y coliseos. 


3 


LAS ESCENAS NARRATIVAS serán bastante HABRA ELEMENTOS propios de una aventura gráfica. LOS ENEMIGOS serán muy diferentes y estarán 
numerosas y mostrarán el progreso de la historia. En casos así, Octavio deberá elegir muy bien qué decir. armados con mazas, lanzas o las “gladius” romanas. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





LOS COMANDOS DE 

AR EOS 

que acompanaremos. 
Controlaremos a uno y 
podremos encomendar 
¡ELE SEM 


LAS MISIONES serán 

"El LE AE 

infiltrarse en territorio 
enemigo, eliminar a un 
adversario específico, etc. 


LOS MODOS 
MULTIJUGADOR serán 
apasionantes, tanto 
a pantalla partida como 
compitiendo por Internet. 
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exclusivo para Xbox, tendrá una estupenda 
ambientación basada en el universo “Star Wars”, mucha acción y una pizca de estrategia. 
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¿Harto de jugar siempre con Luke, Han Solo y otros héroes típicos 
de Star Wars? ¡Es hora de ser miembros de los Comandos Clon! 


¡ESTE NUEVO SHOOTER EN 
PRIMERA PERSONA estará am- 
bientado en el universo “Star 
Wars” y nos situará entre el Epi- 
sodio 1 y IM de la famosa saga de 
George Lucas. Nosotros nos in- 
tegraremos en un comando for- 
mado por tres soldados clon, 
aunque en realidad sólo será po- 
sible controlar a uno de ellos, 
mientras que al resto podremos 
darles las órdenes que creamos 
oportunas en cada momento con 
el mando de control. Así, si esta- 
mos en medio de un tiroteo nos 
vendrá de perlas que nos cubran, 
mientras que si toca defender un 
objetivo determinado y no que- 
remos “chuparnos” esa tarea tan 


pesada, ellos harán el trabajo su- 
cio por nosotros si así se lo pedi- 
mos. Vamos, que menos traernos 
el periódico y las zapatillas al si- 
llón, nuestros compañeros harán 
cualquier cosa por nosotros. 


“Y LIBRAREMOS BATALLAS EN 
14 NIVELES repartidos en ocho 
localizaciones distintas (algunas 
muy conocidas, como el planeta 
Geonosis), en las que habrá que 
solventar un buen número de 
misiones, como acabar con de- 
terminados personajes, rescatar 
rehénes o sabotear bases rivales. 
Para conseguirlo habrá que uti- 
lizar todos los recursos que ten- 
gamos a nuestro alcance, como 


las más de 12 armas que podre- 
mos empuñar, extraídas directa- 
mente del universo “Star Wars”. 

Además del modo de juego 
principal, «Republic Comman- 
do» también nos permitirá enta- 
blar emocionantes duelos para 4 
jugadores a pantalla partida o, 
mejor todavía, retar a otros 15 
jugones más para que compitan 
con nosotros a través de Inter- 
net. ¡Puede ser tremendo! 


> 

El modo principal será bastante 
entretenido y absorbente, 
aunque el multijugador es 
posible que incluso le supere. 
¡Sobre todo el modo online! 
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h NW LA ACCIÓN Y TAMBIÉN 
LA ESTRATEGIA SERÁN LAS 
CLAVES DE ESTE NUEVO 
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Técnicamente el juego os dejará 
alucinmados gracias a que sus 
desarrolladores están utilizando 
una versión mejorada del popular 
motor Unreal”, una maravilla 
que ya ha dejado su huella en PC 
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os suene mucho, pero 
Temuera Morrison 

E 3 
actor que pone 

la voz a Jango 

personaje > 
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seguidor de 

la genial saga 
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"Star Wars” 


SHOOTER AMBIENTADO EN 
EL UNIVERSO STAR WARS KB 


LAS LOCALIZACIONES POR LAS QUE NOS MOVEREMOS nos sumergirán en el 
universo Star Wars: iremos al planeta Geonosis, al hogar de los Wookies, etc. 


PODREMOS DAR LAS ORDEMES a nuestros amigos con 
facilidad gracias a una interfaz de control bien sencilla. 


LOS DISTINTOS OBJETOS que podremos utilizar nos 
serán de ayuda, como estas gafas de visión nocturna. 


L0S ENEMIGOS serán de más de diez formas diferentes, y nos pondrán las cosas 
difíciles debido a su elevada inteligencia artificial... ¡y a la cantidad que habrá! 


ys 


LOS EFELTOS ESPECIALES, como este que veis, serán 
alucinantes y bastante numerosos durante las partidas. 













PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LAS BESTIAS serán muy variadas y tendrán habilidades distintas. El tritón, 
por ejemplo, podrá bucear a gran velocidad y disparar a los enemigos. 


LUCHAR CONTRA CIENTOS DE EMEMIGOS mientras acumulamos energía para convertirnos 


hasta en 8 bestias diferentes seguirá siendo la propuesta de este “remake” del clásico. 


LOS JEFES FINALES que encontraremos al 
fin de cada fase serán huesos duros de roer. 


MEE 
que nos convertiremos, 


serán el mayor atractivo 
del juego. ¡Que bestias! 


no nos 
dejarán un momento 
de respiro. De hecho, 

luchar será casi lo único 

que tendremos que hacer... 
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(de haver alga a 


LAS SECUENCIAS serán abundantes y nos 


relatarán una historia llena de misterio. 


m Febrero Sega Mm Acción 


ALTERED BEAST 


Cuando tu madre dice que estás hecho un animal es porque no 
conoce al protagonista de este juego: ¡se convertirá en 8 distintos! 


M SEGURO QUE LOS JUGONES 
MÁS VETERANOS se acuerdan 
de «Altered Beast», un juego de 
acción que Sega lanzó para re- 
creativa en 1988 (después llegó a 
Mega Drive) en el que podíamos 
convertirnos en diferentes bes- 
tias para derrotar a un sinfín de 
enemigos. Pues bien, ahora va a 
llegar a PS2 un "remake" de este 
popular clásico en el que pocas 
cosas van a cambiar, ya que de 
nuevo nos tocará enfrentarnos a 
cientos de bichos que podremos 
derrotar a base de combos en 


nuestra forma humana o, cuan- 
do acumulemos la energía nece- 
saria, transformándonos hasta 
en 8 criaturas distintas, que irán 
desde el feroz hombre lobo hasta 
un mitológico minotauro. 


LOS COMBATES VAN A SER 
LA CLAVE de un juego con un 
estilo muy arcade en el que, ya 
sea en forma humana o de bes- 
tia, no pararemos de repartir le- 
ña ni un segundo... o bueno, sólo 
para ver las secuencias de vídeo 
CG que servirán de hilo argu- 


mental. Como veis, el plantea- 
miento será muy fiel a la recrea- 
tiva original, salvando la diferen- 
cia lógica de un nuevo apartado 
gráfico 3D que le vendrá de per- 
las al juego. Ya sabéis, el mes que 
viene podréis demostrar que es- 
táis hechos unos “bestias”. 


El juego respetará al maximo 
el espiritu arcade del primer 
«Altered Beast», Esperemos 
que no le falte algo de “chicha” 
para los tiempos que corren. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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dos héroes, Joe y Sylvia, para derrotar a muchos rivales... ¡como este dinosaurio! 


ay 
bé 


SYLVIA Y JOE 

recorrerán juntos 

los escenarios, y habrá 
que alternar el control 
de ambos para avanzar y 
superar algunos puzzles. 


WII OU A] 


EL DESARROLLO 
volverá a mezclar 
cientos de combates 
con otros elementos, 
incluyendo determinadas 
zonas plataformeras. 
NV rr | m A 
XLS 


EL ASPECTO GRAFICO 

al más puro estilo 

dibujos animados 
será alucinante de verdad. 










= Febrero 
= Capcom 
E Acción 


PS2- GC 


será posible controlar a 





Para ver los mejores dibujos animados ya no necesitaréis tener 
conectado el Disney Channel. ¡Con este juego tendréis suficiente! 


M ESTE DIVERTIDO Y ORIGI- 
NAL BEAT'EM UP está a punti- 
to de regresar con una continua- 
ción que promete superar en 
todos los sentidos al original que 
jugamos en GameCube primero 
y PS2 después. Para ello incluirá 
un buen número de novedades, 
algunas verdaderamente intere- 
santes, que afectarán sobre todo 
a su desarrollo. La principal se- 
rá el debut de Sylvia, un nuevo 
personaje que acompañará a su 
novio, el superhéroe Joe, por una 
amplia variedad de escenarios 
dando “cera” a los más de 40 
enemigos diferentes con los que 


nos enfrentaremos. Nuestros dos 
héroes tendrán distintos poderes 
y habilidades, que habrá que ir 
combinando a lo largo del juego 
para superar todo tipo de esco- 
llos, como trampas y puzzles 
bastante imaginativos. 


2 EL ESTILO VISUAL SEGUIRÁ 
SIENDO UNA PASADA. Gracias 
a la popular técnica Cel-Shading 
todo tendrá un aspecto de dibu- 
jos animados que tirará de espal- 
das. Además, las animaciones de 
los personajes serán súper-sua- 
ves y muy variadas, ya que los 
dos protagonistas podrán reali- 


zar una extensa gama de movi- 
mientos y golpes. Por otro lado, 
«Viewtiful Joe 2» volverá a tener 
un toque de simpatía y humor 
(bastará con ver el diseño de ene- 
migos como un dinosaurio par- 
lanchín) que hará que no pare- 
mos de sonreír mientras repar- 
timos galletas. Este título lo tiene 
todo para volver a maravillarnos. 
¡Esperemos que sea así! 
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LOS COMBATES SERAN AA 


EL ELEMENTO PRINCIPAL 
DE ESTE JUEGO DE ACCION, 
QUE PRESENTARA UN GRAN 
APARTADO GRAFICO 
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LATA BES 


que podrán realizar los dos personajes serán muy serán apasionantes. En el camino nos esperan más de 40 


variados. Además, ambos contarán con algunos exclusivos “marca de la casa”. tipos de enemigos diferentes, algunos tan “pesados” como este de las pistolas. 
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estará bien presente serán muy coloridos y realmente podremos adquirir nuevos 
en las vistosas escenas de vídeo que disfrutaremos. originales. ¿Qué os parece este bonito museo? ataques y técnicas para los dos protagonistas. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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PARA INTERACTUAR CON LOS PERSONAJES podemos fijarnos en sus gustos, sus 


barras de necesidades y medidores de relación: personal, de negocios y sentimental. 


E Marzo 
= Ubisoft 
= Estrategia 


Lujo, relaciones 

ATI 
personajes del juego se lo 
montarán realmente bien. 








PLAYBOY: 


THE MANSION 


MNAE 

mansión sera clave, 
pero también habrá que 
sacar adelante la revista. 


Ml ¿QUERÉIS CREAR UN IMPE- 
RIO pero os da pereza empuñar 
una espada? Tranquilos, hoy en 
día el poder se consigue domi- 
nando los medios de comunica- 
ción. Algo así nos tocará hacer 
en este juego. De la mano de un 
mozalbete llamado Hef, tendre- 
mos que hacer que la revista 
"Playboy", vaya desde un humil- 
A de comienzo hasta situarse en la 
eco ii ot ina cresta de la ola. Y todo ello lo ha- 

remos desde nuestra mansión. 

Habrá que contratar personal, 

rodearse de buenos contactos, 

conseguir buenos artículos... Co- 

mo en una revista de verdad, va- 


Podremos crear una 
mansión, unos personajes 
y unas relaciones sociales 
según nuestro gusto. 


mos. La principal diferencia es 
que esta publicación es un tanto 
picante, así que habrá que echar 
fotos en top-less a chicas monas, 
conseguir portadas explosivas... 


EL SISTEMA DE JUEGO será 
muy similar al que hemos visto 
en títulos como "Los Sims". Con 
el stick moveremos a Hef y, gra- 
cias a un fácil sistema de menús, 
podremos realizar acciones: des- 
de comprar nuevos objetos para 
decorar la casa hasta ligar con 
alguna estrella a la que invitemos 
a la mansión, pasando por deci- 
dir contenidos de cada artículo, 


El prota de este juego, para sacar adelante su revista, tendrá que 
amasar fortunas, ligar con bombones... ¡Qué vida más arrastrada! 


despedir a quien no nos intere- 
se... Por tanto será tan importan- 
te relacionarnos socialmente co- 
mo crear mes a mes una revista 
rentable. Pero claro, para todo 
esto necesitaremos dinero, así 
que habrá que administrarlo. Así 
pues, preparaos para organizar 
"saraos" y codearos con la gente 
puntera de la sociedad... Aunque 
para eso faltan treinta días. 


PRIMERA IMPRESION 


Si bien no va a ser rompedor 
tecnicamente, por ahora su 
planteamiento nos parece 
gracioso y muy enganchante, 












Una revista con pedigrí... 


10 







Y 





Esta revista, sin duda una de las 
mas conocidas de todo el mundo, 
publicó su primer número en 
diciembre de 1953, con algunas 
fotografías de Marylin Monroe. 

Ni qué decir tiene que fue un 
rotundo éxito. Hoy, la revista 
tiene versiones en montones de 
paises, entre ellos España, claro 


Un toque de realismo ... 











Hugh M. Hefner [el prota del 
juego) nació en 1926 y fue él 
quien editó el primer número 
de Playboy. Hoy es el dueño del 
imperio Playboy, un magnate de 
los negocios... Y todo un ligón. 
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MN PARA SACAR ADELANTE 3 5 
LA FAMOSA REVISTA AS 
“PLAYBOY” HABRÁ QUE 
TRIUNFAR EN LA VIDA 
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MU TUDO SERA PASARLO BIEN. También habrá que contratar al personal y ponerle LAS SESIONES DE FOTOGRAFÍA serán la “chicha” de cada número. Podremos hacer 
a trabajar en los artículos. Aunque para eso necesitan algunos muebles, ¿no?. que posen las famosas "playmates” y elegir el vestuario que llevarán en las fotos. 


Playboy Mogarias o j Y AR ed 
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La Playa / J] Boogiels Dubirorna Scerce 
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LIGARSE ALAS “CHATIS "requerirá un poco de tacto. AL ACABAR CADA NUMERO podremos revisar la PODREMOS PONER MUEBLES y otros objetos útiles. 
Habrá que decidir si hablar, discutir o... ir más allá. portada y sacar la revista a la calle. ¿Venderemos?. Con el equipo de música daremos un toque de ritmo. 
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GameCube 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


reales que van a ser recreadas en el juego van a ser 
Los Angeles, Miami y Filadelfia, siempre por la noche y con tráfico real. 
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A volverá a repetirse en este juego. Podremos modificar 
casi todo en nuestro coche: desde alerones, spoilers y faros, hasta pegatinas o lunas tintadas 





destacarán por su colorido y 


disponibles serán Historia, Time 
su extensa utilización de los efectos de luz. 


Attack, Persecución, y un largo Multijugador. 








EL TUMIMG y el mundo 
de las carreras ¡legales 
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15 > 
LA CONDUCCION, que 
resultará excitante por 
su realismo, será uno 


de los grandes atractivos 
MEM ERA 
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Se acabó coger el coche para ir de paseo: lo que mola es tunearlo, 
disputar carreras nocturnas... y hasta ligar con él. ¡Qué *malotes”! 


LA MODA DEL TUNING SE- 
GUIRÁ DANDO FRUTOS en for- 
ma de juegos de velocidad con 
circuitos callejeros. La próxima 
propuesta llegará de la mano de 
Namco, pero al contrario que en 
otros juegos similares que tiran 
más por la vía arcade, «Street 
Racing Syndicate» apostará por 
el realismo en el control de los 
vehículos, con un motor técnico 
que incluso simulará el compor- 


tamiento de cada rueda por se- 
parado en el asfalto, al derrapar, 
ante los baches y cosas así. 


Y TENDREMOS QUE GANAR- 
NOS EL RESPETO de los tuneros 
de la ciudad, y eso pasará por te- 
ner el mejor coche, ganar carre- 
ras... y llevar a la mejor chica en 
el asiento de al lado. Para ello, 
habrá 50 coches reales, modifi- 
cables a tope, y circuitos en 3 


que la cosa promete, aunque to- 
davía habrá que esperar al mes 
que viene para confirmarlo. 
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El estilo gráfico y el sistema de 
juego recuerdan mucho al de 
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tambien acompdane al ! onjunto 


ciudades verdaderas con tráfico 
real, policía, atajos, etc. Vamos, 
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Ahora este televisor de Plasma de Fecal ahora en Pu rmánvil 
de 42” puede ser tuyo. Descárgate P 
Colin McRae Rally 2005 '" en MoviStar 
emoción durante el mes de Febrero y participa 
en el sorteo de este magnífico televisor. 


Entra en Movistar emoción > Videojuegos > Velocidad 


Para más Información visita www.movistar com/emocion/juegos ULA E] e Lo moción S Videojuegos > Velocidad 


Precio 3,00 euros (coste de navegación e impuestos indirectos no incluidos) 
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0610, 6800, 6810, 4920, 7200, 7210, 72%, 7600, 7610, 7650, 7700, 25101, 88101, 72501, 89101, N-Gage, N-GageQD; Panasonis: 950, g5to, g5tm, 460, y70, yu67, gaB7, 60, x70; Philips: 350, 355, 530, 550, 922, 82%, p535; Sagem: myx-2, myx34, myx-S, myx-8; Samsung: 100, 4700, $00, 1700, p795, 5300, sgh-0700, sh-e710, 1h 910 
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tala Torrente 
SS DUCATI ' Que alguien me coja! Frase 

TED) i Pocholo 

| ER =z Oris 

yal e > a? | IS A la guardia civil Chriquio 
+un espacio ba a Ape 


Tienes un mensaje nuevo Frase 


-' Descuelga cobarde Chiquito de la calzada 


Papuchi 
Españoles Franco ha muerto. Frase 
Mensajeceeecceeeces Sms 
Doctor Maligno Austin Powers 
¿Es tujefe no lo cojas Frase 
O TIEERER Elrisitas 
EEE Frase 
ES EI 
Del pita del Anuncio Cocacola 
« Se me escucha o no? Frase 
1 Cogelo que es tu camello Torrente 
NECMIEN EE! Shin Chan 
Y4DY Star Wars 
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na - aunetrs SS 
Riiling riitiiimg Gracioso 
Aqui llega torrente Torrente 


que esta sonando Pantoja de Puerto Rico 


: Arranca llevo manos libres! — Frase 


Jesus que es tu cuñaaao  Elcuñao 


' Pedos y eruptos Divertido 
Esta noche vamos de fiesta Pocholo 
' Ring ring con voz Persona 
Soy el puto movil Movil 
Aire José Mercé 
Fuego en la pradera Chiquito 
ACNE Van Gaal 
EA) Terror 
Sácame de aqui! Frase 
24 - Serie CTU Telefono 


Septimo de caballeria Toque de cometa 
Control estan llamando — Pitonisa Lota 
Llamada importantisima Papuchi 


-1 Se me enamora el alma — Pantoja de Puerto Rico 


Si sueno pues me cojes... Movil 


LEVELENE Los picapiedra 
Dinio 
Aznar 
Himno Republicano Himno 
TEL Frase 


Soy el doctor Grijander Chiquito 
ue te estan llamando  Carios Yoyas 


ES Cánto 
Pescao es mu rico US 

* Nos hacemos unas pajillas -Tomente 
3 Darth Vader Star Wars 
E Sonido 
> Jajajajaja Shin Chan 
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Estoy harta 


Soy como la Pantoja 


Electricista 
Bebe balbuceando 
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Fresita 

Patito de goma 
Chinita ven aqui 
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El rol que jugaremos en 2005 
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ESTE CHICO HUERFANO será, junto a su 
novia Penelo, el protagonista de esta 
nueva entrega de la saga «Final». Pero 
como ya imagináis no estarán solos, 
pues poco a poco irán conociendo 
NS A IEESIAES 
acompañarán después en su viaje. 
ro 











El rol que jugaremos en 2005 
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ESTE ELFO DE HYRULE es 
uno de los personajes de 
videojuegos más carismáticos. 
En su nueva aventura le 
encontraremos bastante 
cambiado, con un 
aspecto más adulto. 
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ESTE MUCHACHO repetirá papel 
protagonista en «Kingdom 
Hearts Il», y también 
MINI 
acompañado por 
otros personajes 
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El rol que jugaremos en 2005 








ESTE GUERRERO, junto con el “Tigre” 
NEAR A ACE E 
los tres protagonistas que se podrán 
escoger al principio del juego. Se trata 
del personaje más rápido de todos, y es 
experto en manejar armas ligeras. 
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¡PARTICIPA 
AHORA CON TU 
MÓVIL Y GANA 

UNO DE LOS 
EST 


E NMDC 


“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso 
serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es 
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de números de teléfonos 
móviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán 
destruidos después de la realización del pertinente sorteo”, 


BASES DEL CONCURSO 
1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 
2.-Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 
3.-Los premios no serán canjeables por dinero, 
4.-No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 
5.-Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números ' 
de la revista Hobby Consolas. 
6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de 
sus bases. Válido únicamente en territorio español. 
7.-Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de A 
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Asi analizamos los juegos 
»- LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un 
Juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 


> CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 12 
años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 
PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


Dr 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos, Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


»- DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas, 
> DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los protagonistas, seguro que te divertirás con él 

»- DE 80 A 89; MUY BUENO. No te quepa duda: con 

este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 

su género y en todo el catálogo de la consola. 


- 70 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola, 


ÁS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


Así es nuestra ficha 


vTy "€ " y 









valoración 


» LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 


” LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 
puede invitar a “pasar” de un juego. 


» ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que hay disponibles en las tiendas, 

»- GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de 
personajes y decorados, animaciones, efectos... 


»- SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el doblaje al castellano... 


DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 


»- DIVERSIÓN: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, dificultad, ritmo, argumento... 


» PUNTUACIÓN FINAL: La nota definitiva teniendo en 
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. 
»- VALORACIÓN: La sentencia final, una valoración 


general del juego situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión "oficial" de Hobby Consolas. 
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«METAL GEAR SOLID 3: 


análisis de seis páginas en el que descubrimo 


Y PlayStation 2 


Ace Combat 5 ........ 


King of Fighters: 


Maximum Impact .... 


Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater ........ 
WA urna 


MIEDO 


112 
114 


106 
120 


74 i 


NA 


UEFA Champions 


League ............. 


Y Xbox 


Mechassault 2: 


LOS WO oso << 


UEFA Champions 


ATER» El es 


«ACE COMBAT 5» Después de pilotar 
los cazas más modernos a velocidades 
supersónicas, estamos dispuestos a 
puntuar este sensacional simulador. 











«UEFA CHAMPIONS LEAGUE» 
Los mejores clubes de Europa 
compiten para llevarse la Liga de 
Campeones... en nuestra consola. 





pía más famoso de los videojuegos protagoniza un espectacular 


Ss todos los pormenores de su última aventura. Imprescindible, 


EN ESTE NÚMERO... 


League ............. 116 
ds er ci 
' GameCube King of Swing ....... 123 
Donkey Kong: 
Jungle Beat ......... 118 y 
124 UEFA Champions Y NoGage 
A rre 116 — Pocket Kingdom ...... 122 
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PlayStation 2 


EL MEJOR ESPÍA SOBREVIVE 


MGS 3: 
SNAKE EATER 


Después de ser 
coronado como 
rey de los juegos 
de infiltración, 
Snake vuelve a 

las consolas para 
demostrar que 
también es experto 
en camuflaje y 
supervivencia. 


106 HC 


M LOS AGENTES SECRETOS 
“DE VERDAD” nacieron duran- 
te los años sesenta, cuando los 
Estados Unidos y la Unión So- 
viética se jugaban el destino del 
mundo en plena “guerra fría”. Y 
precisamente es en este momen- 
to tan delicado cuando una fac- 
ción rebelde del ejército ruso ha 
secuestrado a Sokolov, un im- 
portante científico nuclear, y a 
su último invento, el tanque nu- 
clear Sagohod. ¿A quién vamos a 


llamar? Pues a Snake, el agente 
mejor preparado de la CIA y, de 
paso, el “padre” de los juegos de 
infiltración. Sólo él, gracias a su 
extraordinaria habilidad para 
cruzar las líneas enemigas sin 
llamar la atención, parece capaz 
de atravesar la jungla, recuperar 
con vida al científico y volar por 
los aires este primitivo “Metal 
Gear”. Pero hay un inconvenien- 
te, además de los centinelas ene- 
migos: nuestro protagonista 


INFILTRACIÓN Y 
SUPERVIVENCIA 
a partes iguales 
son los ejes 
sobre los que 

se mueve esta 
sensacional 
aventura, que 
además presume 
de tener uno de 
los mejores 
apartados 
tecnicos de PSZ2. 


también tiene que enfrentarse a 
una selva repleta de trampas y 
animales salvajes. ¿Será capaz 
de sobrevivir a todos estos peli- 
gros? Veamos qué tal se le da. 


YPARA AVANZAR SIN SER 
DESCUBIERTO, Snake ya no 
cuenta con el radar “ultramoder- 
no” de las anteriores entregas 
(no olvidéis que estamos en los 
sesenta). En su lugar podemos 
consultar un indicador de camu- 





LA PERSPECTIVA ha 
cambiado gracias al 
nuevo motor gráfico. 
Ahora vemos más 
escenario y podemos 
mover la cámara. 


PRECARIA AA 


PARA CAMUFLARSE Snake utiliza trajes tan “sofisticados” 
como esta gorra de cocodrilo. Aún así, pueden pillarnos. 


ME SPLA Om 
NU pr 


LA VISTA EN PRIMERA PERSONA nos permite apuntar con 
más precisión, y también es útil para descubrir algún secreto. 


DAVID MARTÍNEZ 


EL SOLDADO 
INVISIBLE 


El camuflaje es una de las 
novedades más interesantes 

del nuevo «Metal Gear». Gracias 
al indicador que aparece en la 
parte de arriba de la pantalla 
podemos saber qué probabilidad 
de vernos tienen los enemigos 
según la ropa que llevemos 
puesta y el maquillaje de la cara, 


apltnTte e 
- 2” 


ye 
T6Uteo on Egin 0 terten MONTanmosos 


EL MENU nos sirve para escoger 
A uniforme y pintura facial. Los 
PLA E trajes se pueden conseguir en 
el juego o bajarlos de Internet. 


EL INDICADOR de arriba a la 
derecha nos indica cómo nos 
hemos mimetizado con nuestro 
entorno. Cuanto más, mejor. 


IS ; as 3 e A El 
, 1 . 


13 Mb 


MI! 


flaje en la esquina superior de la 
pantalla, y así, dependiendo de 
la ropa y del maquillaje que lle- 
vemos en cada momento (hay 
cientos de combinaciones posi- 
bles) seremos más o menos visi- 
bles para nuestros enemigos. 
Además, los soldados a los que 
nos enfrentamos son tan inteli- 
gentes que también pueden de- 
tectarnos por el sonido, las hue- 
llas que dejamos en el suelo o 
por los animales que salen es- 


pantados a nuestro paso. Si no 
somos capaces de darles esqui- 
nazo, tendremos que escoger en- 
tre acribillarles, en primera per- 
sona, con las más de 20 armas 
disponibles (desde la pistola de 
dardos tranquilizantes a un lan- 
zacohetes o al clásico rifle de 
francotirador) o bien utilizar téc- 
nicas de combate cuerpo a cuer- 
po. Armado con un cuchillo, 
Snake es capaz de inmovilizar a 
sus adversarios, interrogarles 


1, SOBREVIVIR 


2. EVITAR AL ENEMIGO 


3. DISPARAR CON PUNTERÍA 


>) 


EL ESPIA QUE PROTAGONIZA ESTE 

JUEGO es un soldado capaz de sacar 
adelante con éxito las acciones más 
METE IES ES 
infiltrarse en territorio enemigo, tendrá que 
poner a prueba sus dotes de supervivencia. 
























Como es costumbre en la saga 
«Metal Gear», los escenarios 
están representados con 

tal cantidad de detalle 

que tendréis que recorrerlos 
unas cuantas veces para 
descubrirlos todos. Aquí 
tenéis un breve ejemplo de las 
cosas que os vais a encontrar: 


Ad 





'LAY2MANIA, nuestra revista 
hermana”, es una de las 
lecturas favoritas de los guardias. 


L DISFRAZ de oficial Raidenovic 
es uno de los mejores guiños a 
la anterior entrega de la saga. 





UN JUEGO DIFERENTE aparece 
cuando Snake tiene una 
pesadilla, al cargar la partida. 











EL SAGOHOD es un tanque con armamento nuclear 
'antepasado” de los Metal Gear que vimos en otros juegos. 





LA INTELIGENCIA DE LOS EN 






de 
supervivencia, Snake 
es capaz de interrogar a 
los centinelas rusos, que 
nos darán importantes 
consejos, o acabar con 
ellos. La técnica consiste 
en agarrarles con el 
botón Círculo y después 
presionar L3 para 
preguntar o el Cuadrado 
para disparar mientras 
les usamos como escudo. 


(f=EvA 


Ella será la única aliada que 
vamos a encontrarnos sobre 
el terreno. Además de 


conseguirnos refugio y 
equipo, también la vamos a 
ver con actitud carinosa 
hacia nuestro protagonista. 
En un momento del juego, 
incluso tendremos que 
acompañarla por la selva. 


A | EMIGOS es insuperable. Nos 
ven, nos escuchan, siguen nuestras huellas, piden ayuda... 
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(acercando el cuchillo con el 
control analógico) o acabar con 
ellos de forma silenciosa. 


% LOS ESCENARIOS SON LOS 
MÁS GRANDES y variados de 
toda la saga. Además de la jun- 
gla, nuestra misión transcurre 
por pantanos, montañas, bases 
enemigas, etc., y en todos estos 
lugares encontramos animales y 
vegetación diferente. Este aspec- 
to es vital para nuestra supervi- 


LAS SECUENCIAS DE VÍDEO son muy espectaculares, pero 


menos numerosas que en los juegos anteriores de la saga. 





SIM PINTURA 
DESMUDO 





LA ILUMINACIÓN, tanto por la luz del sol, como por focos y 
antorchas, es uno de los efectos gráficos más conseguidos. 


vencia, ya que Snake debe cazar 
y alimentarse (mediante un me- 
nú) con esas más de 30 especies. 
Cada una de ellas tiene un sabor 
y una capacidad de recuperación 
diferente, así que tendremos que 
ir probándolas todas. Si mante- 
nemos a nuestro protagonista 
bien alimentado, su barra de 
energía se irá recuperando poco 
a poco. Y no es sólo eso: si resul- 
tamos heridos también tendre- 
mos que practicarnos los prime- 











LOS GRACEICNC 
combinan unos 
escenarios 
gigantescos y 
llenos de efectos 
con las mejores 
animaciones 
faciales. 





ros auxilios (entablillarnos los 
huesos rotos, quitarnos las san- 
guijuelas, coser las heridas...) 
con otro menú. Y para colmo, el 
espacio de nuestra mochila es li- 
mitado, lo que nos obliga a vigi- 
lar qué objetos llevamos equipa- 
dos en cada momento. 


7» EL JUEGO SE DESARROLLA 
A UN RITMO FRENÉTICO, inter- 
calando espectaculares secuen- 
cias de vídeo (menos frecuentes 
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que en los juegos anteriores) con 
los enemigos finales más caris- 
máticos. De hecho, a lo largo de 
las más de 20 horas de duración 
de «Snake Eater», nos encontra- 
mos con muchos momentos de 
esos que ponen la carne de galli- 
na, desde persecuciones en moto 
a duelos con francotiradores “in- 
visibles” en el bosque. 

Para rematar esta sensacional 
atmósfera «Metal Gear 3» “tira” 
de un apartado visual insupera- 





ble, en el que destacan las expre- 
siones faciales, los efectos climá- 
ticos y la iluminación a diferen- 
tes horas del día. Os aseguramos 
que tendréis que pellizcaros para 
comprobar que vuestra PS2 es 
capaz de poner esos escenarios y 
esos modelos en movimiento. Y 
aún hay más. El apartado sono- 
ro, con música dinámica y efec- 
tos envolventes, es soberbio... 
especialmente en los momentos 
en los que suena el tema princi- 


LOS ENEMIG 
dónde les ha 
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JS reaccionan de forma diferente según 
yamos dado, así que apuntad bien. 


: CUADMAD OS 


99.95 





! Ea Inu 

cambia según 
avanzamos, al igual 
que nuestra barra de 
resistencia, que crece 
con el entrenamiento. 


pal, interpretado por Cynthia 
Harrell. Claro, que si nos tene- 
mos que quedar con un solo as- 
pecto, preferimos la sensación 
de “vida” que se respira en la 
jungla: hojas movidas por el 
viento, animales que interactúan 
entre sí, insectos, etc. 


">CADA LOCALIZACIÓN ES- 
CONDE DETALLES que os obli- 
garán a jugarlo una y otra vez, 
desde los guiños a otros video- 
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Metal Gear Solid 3: Snake Eater 


110 HC 


Cuando tengáis dominado 
el modo historia, podéis 
entreteneros con los 
interesantísimos modos 
extra. Algunos son 
exclusivos de la versión 
europea del juego. 


un divertido | juego en El que 
tenemos que cazar simios. 


/0DO DUELO nos permite 
entre otacnós contrarreloj a los 
enemigos finales del juego. 


| O contiene todos 
los videos que ya hemos visto 
durante el juego. Para abrirlos 
todos hay que terminárselo. 
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juegos de Kojima a la posi- 
bilidad de sortear enemigos 
usando la ineludible caja de 
cartón o jugar a un juego com- 


A 


ATOIEC OUEN ELE EL ERC 
«MGS» anteriores ya conocéis 

a este soldado, experto con 

el revólver, con el que 


tenemos que combatir 
en un par de ocasiones. 


¡Cuidado 
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pletamente diferente durante 
los “sueños” de Snake. Además, 
todos los escenarios nos ofrecen 
decenas de formas distintas de 
superar cada situación. 

Por si eso fuera poco, a medi- 
da que progresamos, vamos 
abriendo niveles de “Serpiente 
contra mono”, un minijuego en 
el que Snake tiene que cazar a 
los simpáticos protagonistas de 
«Ape Escape», y también des- 
bloqueamos vídeos, consegui- 


hasi 


SAG ) nos persigue a toda 
por clas instalaciones militares. 


JE SOR 'vuelve contra nosotros a 


y A ufaruos de los soldados y animales 
que hayamos eliminado durante el juego. 


en evitar 
los peligros de la selva, 
como escorpiones 
y serpientes (lzq.), 
curarnos cuando 
estemos heridos, como 
en el menú del centro, 
o llenar la barriga 
con las especies que 
hayamos cazado, en la 
pantalla de la derecha. 





mos nuevos adversarios para el 
modo duelo y recogemos obje- 
tos especiales. Como podéis ver 
todo en «Snake Eater» huele a 
superproducción. 


=% EL MEJOR «METAL GEAR 
SOLID». Si después de todo lo 
que os hemos contado no estáis 
convencidos de la insuperable 
calidad que «Metal Gear 3» de- 
rrocha por todos lados, dejad- 
nos que os adelantemos que las 


EVA NOS 
ACOMPANA 

al cruzar una 
zona de la selva. 
Tenemos que 
protegerla, 
alimentarla y 
darle órdenes. 


LA VISION TERMICA 


sensaciones que vais a vivir con 
él superan a cualquier otro título 
de la serie. Su argumento, bas- 
tante más sencillo que el de 
«Sons of Liberty», os mantendrá 
tan absortos que no podréis de- 
Jar de pensar en él , y su realiza- 
ción, absolutamente magistral, 
os brindará una sorpresa tras 
_ otra. Éste es el «Metal Gear» con 
el que habíais estado soñando, 
una Obra maestra que pulveriza 
los límites técnicos de PS2. 
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LA LIBERTAD DE ACCIÓN es muy amplia, y casi todas las 
situaciones se pueden superar de diferentes maneras. 


213/5013 
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LA AMETRALLADORA DE POSICIÓN 


Todavia no se ha y 


» 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


h Á a nd. 
«Metal Gear 3»» 
está a/años luz de 
cualquiera de sus 
competidores. La 
entrega anterior, 
que está en Platinum. 
sigue siendo una 
MELEMNIERE io 
nos quedamos con 
ACRTICOS ISE tE 
juegos de infiltración, 
los dos «Splinter 
Celb» son también 
grandes juegos, y 
tienen una orientación 
algo más realista: 


LA FÍSICA está muy cuidada, como se puede comprobar por 
el movimiento de las flores con el viento, o el agua del río. 


LOS ANIMALES, como estos murciélagos, reaccionan 
a nuestro paso... ¡sobre todo si llevamos una antorcha! 


valoración 
NW GRÁFICOS Los entornos interactivos son 


gigantescos y además están sometidos a cambios 
de luz. Los modelos se llevan otro sobresaliente. 


NW SONIDO La música, de Gregson Williams, 
es dinámica y en Dolby Prologic ll, al igual que 
sus alucinantes efectos, pero no está doblado. 


NW DURACIÓN La primera partida supera las 
20 horas de duración, pero repetiréis una y otra 
vez. Además, los minijuegos son entretenidísimos. 


MN DIVERSIÓN Es el juego más intenso 


que recordamos, lleno de posibilidades y con un 
argumento de fábula. Además, tiene menos vídeos. 


Porn 97 





PlayStation 2 


LOS COMBATES 
AEREOS más 
espectaculares se 
dan cita en este 
simulador lleno de 
acción y con una 
gran calidad técnica 


En el modo principal de «Ace 
Combat 5» nos metemos en la 
piel de un piloto de las fuerzas 
armadas que se ve envuelto en 
un conflicto bélico internacional. 
Esto es lo que tenemos que hacer 
para ayudar a nuestro gobierno: 


TUDIAMOS UN MAPA 3D para 
decidir ta mejor tactica q Seguit 
en la misión que nos han encomendado 


¿ ¡AMOS ORDENES cor >] 


nando a nuestros compañeros ' 
mientras esquivamos el fuego Me. 
enemigo y cumplimos obietivos 


-DMPRAMOS AVIONE* 
para nNOSoIFOs y NUESIFOS 
tres Comparero oñ 
el dinero que obtenemos 
a ¡Derar (Misiones 


LOS REYES DEL CIELO 


Mi PILOTAR UN CAZA DE COM- 
BATE resulta 

una ex- 

perien- 

cia flipan- 

te. O por lo menos esa es la 
sensación que transmite la 
quinta entrega de «Ace Combat», 
que es, sin duda, la más comple- 
ta de esta saga de simuladores. 
Tras sentarnos en la cabina nues- 
tro avión, nos encontramos con 
dos modos de juego distintos: en 
el modo Arcade volamos solos y 
nuestra tarea es derribar los ob- 
jetivos que nos marquen dentro 
de un límite de tiempo estableci- 
do, lo que hace que el desarrollo 


ACE 
OMBAT 5 


Sólo los auténticos ases pueden liderar un 
escuadrón de combate como el de este 
simulador. ¿Hay alguno entre vosotros? 


de sus fases sea trepidante. Sin 
embargo, la mayor emoción del 
juego está en el modo historia, 
en el que debemos liderar un es- 
cuadrón de tres cazas, a los que 
podemos dar órdenes sencillas 
como “cubrir” o “atacar”, y supe- 
rar con su ayuda misiones como 
defender nuestra base o eliminar 
los radares enemigos. 


LA RECREACIÓN DE TODOS 
LOS AVIONES es espectacular y 
su modelado digno de elogio. 
Además, los escenarios son muy 
variados, y a pesar de estar algo 
vacíos y tener algunas texturas 
mejorables, se mueven con mu- 
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Es oxtraño, pero no me siento mejor... 








¡ELIGE UNO! 


Todos los aviones del juego 
son recreaciones exactas 
de cazas que existen en 

la actualidad y cada uno 

de ellos posee unas 
características distintas. 
Aquí tenéis una muestra 
de lo que os espera: 
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LOS ENEMIGOS son muy inteligentes y no paran de hacer 


LA VISTA INTERIOR nos permite admirar la reproducción de 
maniobras evasivas y de fijarnos por radar para atacarnos. 


las cabinas, pero en algunos cazas limita mucho la visión. 
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A-10A: también conocido 
como Thunderbolt || este 
avión destaca por su poderosa 
ametralladora gatling y su 
excelente blindaje. 


ber e napa 0 cata ...a” 
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LOS OBJETIVOS de 
las misiones son 
muy variados. En 
las de ataque hay 
que derribar aviones, 
radares, tanques 

y hasta buques. 







A-6E: Este impresionante 

caza es ideal para derribar 
portaaviones y bombardear a 
baja altura el territorio enemigo 
gracias a su enorme potencial. 





ed AN TT A chicos es como la do : 


, — Thunderhead: 90 como la miel. el sónor. 
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chísima suavidad. Y como ya es 
habitual en la saga, el control de 
los cazas es excelente, y con un 
poco de práctica nos permite ha- 
cer todo tipo de virguerías como 
caídas en picado, loops, etc. 

Como punto negativo, lo peor 
es la ausencia de un modo multi- 
jugador, ni siquiera a pantalla 
partida, (¡uno online hubiera si- 
do la repera!), pero eso no quita 
para que estemos ante el simula- 
dor de vuelo más completo. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 
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E ” E a: 
La verdad es este tipo 
de juegos no'acaba de 
“despegar” en consola, 
por lo que tampoco hay 
mucho dónde elegir, 
ESA A e 
con «Deadly Skies lll». 
un juego similar 
launque inferior) al que 
nos ocupa y.con una 
historia estilo manga. 
Por otro lado, «Energy 
Air Force Strike!» 
busca el realismo por 
encima de todo, pero'no 
termina de convencer. 
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MW GRÁFICOS Los aviones están recreados 
con todo lujo de detalles y los escenarios, aun 
estando un poco vacíos, siguen la misma línea. 


M SONIDO El sonido envolvente alcanza sus 
cotas máximas con el rugir de los motores y las 
explosiones, y las voces ambientan muy bien. 


M DURACIÓN 16 fases en modo arcade, 32 en 
el modo historia, muchos aviones por desbloquear... 
El juego es largo. Lástima que no haya multiplayer. 


MW DIVERSIÓN Controlar a los cazas es toda 


una delicia, además las misiones son muy variadas 
y los tres niveles de dificultad están ajustadísimos. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 














MIRAGE 2000: Las enormes 
alas en forma de delta y el 
ligero peso de este caza 

le otorgan una asombrosa 
maniobrabilidad y aceleración. 
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mo... 


ESTE JUEGO DE 
LUCHA es todo un 
clásico del género, 
y ahora vuelve con 

un nuevo aspecto 
gráfico en 3D así 
de espectacular. 


“GALLETAS” 


«KOF Maximum Impact» nos 
invita a participar en una buena ' y EY A | 
cantidad de modalidades de O FAA A. 


juego, algunas ya típicas en 21 E ¿ST O 


el género y otras en cambio 
bastante más originales. 


1. HISTORIA: Es el modo principal 

y en él tenemos que superar combate 
tras combate para llegar a enfrentarnos 
al temible Duke, ¡Es fuerte de verdad! 


2. MISIONES: Es una desafiante 
modalidad en la que hay que superar 
diferentes retos cada vez más 
complicados. ¿Os atrevéis a probarlos? 
ARE A 

para aprender a realizar todos los 
movimientos y golpes de vuestros 
luchadores favoritos. ¡Y os podemos 
asegurar que son unos cuántos! 


+ 
NES IN 


Esta chica es uno de los 19 
MENE Eli 
inicio en el juego, ¡pero no 
LEA E 
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Terry Bogard, Rock y el resto de luchadores 
de esta saga ya han dado el salto a las 3D, 
¡y el cambio les ha sentado de maravilla! 


M UNA DE LAS SAGAS DE LU- 
CHA MÁS CLÁSICAS ha regre- 
sado a PS2 con un lavado de cara 
espectacular: ha pasado de las 
2D alas 3D, con lo que el aparta- 
do gráfico ha ganado en especta- 
cularidad. Además, los combates 
uno contra uno ahora son 
más profundos, porque 
podemos movernos li- 
bremente por los escena- 
rios y eso nos abre nuevas 
posibilidades, como por ejem- 
plo girar alrededor de nuestro ri- 
val y así atacarle por la espalda. 
Los 19 personajes que aparecen 
de inicio en el juego (más alguno 
que otro oculto) son capaces de 
ejecutar una gama de movimien- 
tos, combos y golpes alucinan- 
tes, incluyendo varios ataques 
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especiales capaces de reducir 
drásticamente la barra de ener- 
gía del rival si logramos acertar- 
le de lleno. Y lo mejor de todo es 
que estos movimientos salen ca- 
si solos gracias a un sistema de 
control muy eficaz. 


EL ABANICO DE MODOS DE 
JUEGO ES MUY AMPLIO. Inclu- 
ye modalidades típicas del géne- 
ro, como Historia, Versus o Prác- 
tica, aunque también encon- 
tramos alguna que otra menos 
frecuente. La más destacada es 
una llamada Misiones, que nos 
invita a superar una buena can- 
tidad de retos del tipo golpear a 
nuestro adversario un número 
determinado de veces para man- 
darle a la lona, o hacerlo en un 


ON IBREMENTE por los escenarios 
3D. El suave zoom de E cámara se encarga de seguirnos. 






límite de tiempo determinado. 
¡Ya veréis cómo termináis total- 
mente enganchados a esta op- 
ción! Y no haréis mal exprimién- 
dola a tope, porque de esta 
forma conseguiréis desbloquear 
interesantes extras, como trajes 
nuevos para los luchadores. 

La única pega importante son 
las ocasionales ralentizaciones 
durante los combates, pero no 
empaña en absoluto un juego de 
lucha más que recomendable. 


lo mejor 
sentado Eten bien a una 
de las sagas de lucha más clasicas 


una delicia: parece que los golpes 
salen solos, hasta los especiales 


estando bien, puede que sea corto 


poquito, pero sim desesperar 
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emmarivas EG 
El género de la lucha 
está mu bien cubierto 
en PS2. El rey sigue 
siendo «Soul Calibur 
lb», seguido muy de 
cerca por otros títulos 
sobresalientes como 
IEA UE 
Fighter 4 Evol.» o el 
MESA la El 
Kombat Deception». 
Todos ellos quedan un 
pelín por encima de 
este. Además, si sois 
fans de Goku, probad 
«DBZ Budokai 3». 
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CA que muestra este título es más 
que notable... eiii todo el diseño de los personajes! 


EL CONTI es 

casi perfecto y nos 
permite realizar un 
buen número de 
llaves y golpes, como 
esta que veis, con 
absoluta comodidad. 









ÁFICOS £l paso a las 3D le ha sentado 
de DES a la saga. Tanto los variados escenarios 
como los personajes están muy bien recreados. 


ONIDO Las melodías amenizan bien los 
corolalas y los efectos de sonido [con alguna que 
otra voz en inglés] también cumplen con creces. 


AC Í Los modos de¡ juego, 
especialmente el Versus y Misiones, os mantendrán 
entretenidos durante bastantes meses, seguro. 


Y Los combates son dinámicos 
y emocionantes, orachhs a un cómodo sistema de 
control que nos pone las cosas bien fáciles. 


PUNTUACIÓN CAY 
FINAL «FUY 


¡CONVIÉRTETE 
EN EL MEJOR! 


Para conseguir derrotar 
a los sucesivos rivales y 
llegar hasta el combate 
contra el jefe final, el 
durísimo Duke, tenemos 
que entrenar mucho. Sólo 
así podremos dominar 
los combos, los golpes 
especiales y demás 
técnicas de cada luchador. 























ES E ALES son 
damente Si ps hacemos 
correctamente podemos restar 
mucha vida a nuestros rivales. 













de más s de quince impactos con 
determinados luchadores, pero 
se requiere de cierta práctica. 










AS CONTRAS son perfectas 
para pillar a los adversarios 
desprevenidos y, de paso, evitar 
que nos golpeen con su ataque. 









valoración 


El cambio a las 30 le ha venido 
de maraviia a esta famosa saga 
de tucha. Los programadores 
han logrado trastadar a este 
nuevo entorno tridimensional 
toda a magia y la jugabilidad tan 
caracteristica de las anteriores 
entregas, y además han 
aprovechado al maximo el satto 
tecnico pera ofrecernos nuevas 
posibiidades durante los 
combates y una mayor 
espectacularidad gráfica. Puede 
que no sea el nuevo referente del 
genero, pero desde luego es uno 
de los mejores arcade de lucha 
que hemos probado ultimarnente 
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a 
CHAMPIONS 
LEAGUE 


¡Despedido! Pichot 
paga el precio del 
fracaso en la 
Champions League 


En este juego tenéis todo lo 
necesario para sentiros como 
si estuvieseis al frente del 
equipo de vuestros amores: 


es nuestra 
rimera tarea al empezar la temporada 
odemos hacer que se parezca más 
o menos a nosotros, o que tenga más 
pinta de entrenador de perfil bajo” 


nos invita a afrontar 
la Champions y la Liga al mismo tiempo 
Y por si fuera poco, nuestro “presi” nos 
irá marcando objetivos, como descartar 
unos jugadores o dar minutos a otros 


ta través de una divertida radio virtual] 
nos pondrán a caldo” o nos apoyarán 
segun cuál sea el rumbo del equipo 

Si la cosa no va bien, iremos a la calle 


RONALDINAC 


El ídolo del Barca no faltará a su 
HERA E 
continente. Y como aguí no tiene 
compromisos con su selección, 
no se perderá ni un solo partido. 


t 
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LA LIGA 

AMPEON del 
2005 no sabemos 
si caerá en España, 

Italia, Inglaterra... 
Pero está claro 
que quien la gane 
deberá hacerlo con 
nuestro permiso. 
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¡NUESTRA CITA CON LA 
COMPETICIÓN de más peso en- 
tre los clubes europeos era los 
martes y miércoles. Pero eso ha 
sido hasta ahora, pues aquí 
llega un juego que nos permi- 

tirá disputar la Champions 

cuando nos plazca. Y la ver- 

dad es que viene bien carga- 

dito, pues disponemos de 
239 clubes de toda Europa, con 
equipaciones y jugadores reales, 
y 25 estupendos estadios, como 
el Bernabéu, el Nou Camp o San 
Siro. Lo más divertido que pode- 
mos hacer con ellos es jugar al 
Modo Temporada, que nos invita 
a ponernos al mando de nuestro 
equipo y cumplir sucesivos obje- 
tivos, desde clasificarnos para la 
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Para los que tienen nueve, para los que tienen 
una, incluso para los que nunca la han jugado. ¡La 
Liga de Campeones es el sueño de todo futbolero! 


Champions hasta, por supuesto, 
ganarla, junto con la liga de 
nuestro país. Y si vacilarle a la 
máquina nos sabe a poco, siem- 
pre nos quedan sus vibrantes 
modos multijugador y online. 


EL SELLO DE LA SAGA 
«FIFA» QUEDA PATENTE sobre 
el césped, aunque este juego ha 
corrido a cargo de un grupo di- 
ferente de programadores. Se 
han mejorado algunos aspectos, 
como la física del balón o los for- 
cejeos entre jugadores, pero la 
dinámica de juego es muy simi- 
lar, pues no falta el gran reperto- 
rio de pases de «FIFA», ni los re- 
gates con el stick derecho, ni las 
maniobras al primer toque... Lo 


GABRIEL PICHOT 





SÓLO PARA 
VALIENTES 


Apuntarnos a un torneo en 
el que nos esperan la Juve, 
el Chelsea, el Milán o el 
Manchester no es como 





a | jugar con los colegas del 
ARPA barrio. Esto va en serio. 
PODREMOS VER las reacciones de nuestro míster a lo largo LA FÍSICA DEL BALÓN es más real que en “FIFA”, y a veces 
del partido: cuando marquemos, cuando nos den un baño... los jugadores se caen cuando forcejean con un contrario. 


cl 


HAY 239 CLUBES para elegir, 

y claro, no sólo son los 
clasificados para la Champions 
de verdad, sino también los de la 
primera división de las ligas más 
potentes. ¡A repetir el doblete! 


7 MEA + CADA DETALLE que rodea a 
BATIR A LOS 6 MS id Lo los partidos nos hace creer 
PORTEROS no es MS bed a E que estamos disputando la 
tarea fácil en este MIS . Champions. Su logo en las 
juego. Aunque claro, camisetas de los jugadores o el 


si nos hacemos césped, su mítica musiquilla... 
llamar Samuel y nos 


apellidamos Eto'o... 
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que sí se echa de menos es una LULA 12:43 1] [09 g0 VENETO 








mejor visión del juego, pues se lo mejor EMI AO GRÁFICOS Salvo los extraños bordes, su Otros juegos ya habían intentado 
a prescindido del radar, lo que : dot mertormnas RESOURCE NIRCES aspecto es excelente. La mejorada física del balón recrear este tarnes, y aunque si 
A p . . ] Y MLA LICENCIA del mejor torneo en PS2 y Xbox: por un se suma a los estupendos rostros y animaciones. lograban captar su ambiente, 
nos obliga jugar un poco "a cie- de Europa es todo un aliciente, con [AAN 2005»», E SOM OO AA AA || flojeaban en cuanto saltábamos 
as" se han incluido unos ex- jugadores, equipos y estadios reales. coniun desarrollo dellos a SONIDO Javier Lalaguna y Pepe Domingo al césped. Pero este titulo lo 
E5% Y MEL ALALISMO de los partidos partidos casi idéntico Castaño han hecho un gran trabajo, pero igualar a tiene todo para cautivar 2 los 
traños bordes (a lo Cinemasco- es aun mayor que en «FiFA» gracias IT Lama y González es imposible. En GC está en inglés. fans de la Champions, pues todo 
. A . q AAA A € , z 2. 
| brumador de E ' 1 rodea a es 
pe) que reducen notablemente el | 999 Meorsend fisica del balón: SS a p. a DURACIÓN Lo de centrarse en la Champions E los do 
tamaño de la pantalla. En fin, ARA pss e lentas secciones algunos ome, cen nta as ros 
. . Fá : con menos opciones y Po, y hasta lo supera 
tiene menos equipos y torneos ebro ode 2 ml sin online, pero con un [0] DIVERSIÓN Los partidos son muy realistas á en algunos aspectos. Eso si, se 
ue su hermano mavor ero es astante MENOS ho ra e ¡jugar realismo increíble. En y contamos con una enorme variedad de acciones. echa en falta una mejor visión 
q . 790 Y en largo o localizar a los jugadores.  [AAAORA ES Sólo hemos echado en falta la ayuda del radar de los partidos y poder jugar con 
dabl 2 
úun juego muy recomendable pa- MLOS BORDES NEGROS DE GC, pueden optar por PUNTUA CIÓN selecciones, lo que puede hacer 
¡ LA PANTALLA, arriba y abajo, «FIFA 2005» o el algo Í U a más de uno decantarse par un 
ra cualquier fan. Y es que la que reducen notablemente ¡vusión IEIARDOEAóA FINA! A 


Champions es la Champions. 
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DONKEY REGRESA f 
A LA JUNGLA para 
dar muchos saltos. 
A esto ya estaba 
acostumbrado, 
pero ahora no 
usamos el mando 
para moverlo, 

¡sino los bongos! 


El plan de Donkey es encontrar 
MER ER EA 
las fases. La mecánica es más o 
menos similar en todo momento: 


1. HAY QUE EXPLORAR CADA 
A E A 
mayor número de plátanos posible. Si 
chocamos con los enemigos perdemos 
algunos, asi que hay que tener cuidado 


RA A A 
fruta. DK ha de llegar a ella y pegarle 
un mordisco Idando una palmada) 
Tras esto, pasa a un minijuego o a 

ER EA 


3, CUANDO 
COMPLETAMOS 
EL ESCENARIO, 
Donkey cuenta 
las bananas. Con 
muchas, obtiene 
medallas que 
desbloquean 
más fases 


LOS BONGOS QUE LANZÓ 
NINTENDO recientemente para 
GC nos permitían participar en 
«Donkey Konga», un juego mu- 
sical, pero... ¿y si los usáramos 
en un plataformas? ¡Pues esta 

il es la propuesta de «Jungle 
Beat»! Tocando los bongos 
controlamos al gorila Donkey 
Kong: con el izquierdo hace- 
N mos que vaya a la izquierda, si 
damos al derecho 

se mueve a la 

A derecha, y al 
golpear los dos 

a la vez, salta. 
Además, si damos 
una palmada 


>) 


El mono más famoso 
de Nintendo vuelve 
para hacer lo que 
MOMIA EF 
EEE IA Ad le 

loco! 


TN 


| JUGADOR Mm CASTELLANO (textos) M 60 € (con bongos. Sin ellos, 50 €) MLanz.: 4 de febrero 1 





Donkey no se conforma con utilizar los bongos 
para hacer musica. Tambien le sirven para saltar o 
vencer enemigos. No pregunteis... ¡hay que jugarlo! 


Donkey realiza acciones especia- 
les, como romper cosas. Es cier- 
to que también podemos usar el 
mando normal de GameCube, 
pero así no tiene tanta gracia. 
Con este peculiar control se nos 
presenta un plataformas similar 
a los que protagonizaba Donkey 
en SNES: hay que avanzar dan- 
do saltos, sorteando enemigos y 
cogiendo muchas bananas. 


» EL OBJETIVO ES LLEGAR AL 
FINAL DE CADA NIVEL, donde 
espera una gigantesca fruta, y al 
morderla, pasamos de ronda. Pe- 
ro no es tan fácil, pues los esce- 
narios se tienen que ir liberando 
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esquina izquierda. Así sabe 


NEMIGOS que 
encontramos. Para 
librarnos de ellos, 
hay que atontarlos 
con palmas y golpes. 


y para ello es necesario coger 
muchos plátanos en cada fase. 
Eso sí, no hay nada más. Ni mo- 
dos de juego extra, ni multijuga- 
dor. Ese es quizá el mayor pro- 
blema del juego, ya que aunque 
las fases son variadas y numero- 
sas, no nos ofrecen ningún in- 
centivo más. Pero no os preocu- 
péis, que con el modo principal 
os lo vais a pasar genial y, ade- 
más, haréis mucho ejercicio. ¡Uf, 
eso os lo garantizamos! 





¡'ONKEY aparece siempre en la 
os lo que está haciendo. 







LOS OBJETOS DE LOS ESCENARIOS nos ayudan a avanzar. 
Setas, flores, paredes... cualquier cosa puede ser la clave. 


». 





EMS ELN E MGRÁFIC 


COS Aunque no incluye efectos 
Si queréis sacar más 


partido a los bongos, 
solo hay otra opción: 



















Cuando 
creamos que lo habiamos visto tado 
en esto de (as plataformas «Donkey Konga» 


Dr: A. No que tira más hacia el 
llene gráficos bestiales, pero paralo Me 
que quiere mostrar cumplen mucho. MAA 
complejas, probad 
SEE 
ESE ol 
último, si queréis más 
apariciones de Donkey, 
tenéis «S. Smash 
ET NO 
«Mario Kart», aunque 
él no es el protagonista. 


y personajes son coloridos y muy llamativos. 


M SONIDO La música tiene algunas voces 
en plan "junglero” que quedan la mar de bien. 
Los efectos son los típicos de un juego de Donkey. 


MN DURACIÓN Trece fases [más algunas 
; ocultas) son suficientes para un juego de este tipo. 
O peor Además, las rejugamos para conseguir medallas. 

B ” . E - > 

Aunque crece la dificultad, mo dejan 
de tener la misma mecánica 

E : 

Un Juego como este pedía a gritos 
aiguña competición con los colegas 





M DIVERSIÓN no se trata de una aventura 
compleja, pero lo de saltar con los bongos es muy 
gracioso. Además, hay bastante variedad general. 





especiales destacables, la verdad es que escenarios 


PUNTUACIÓN ( 
FINAL ( 
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LA AYUDA DE 
LA JUNGLA 


Como es costumbre, 
Donkey recibe la ayuda de 
otros animales en muchos 
momentos. Aquí tenéis un 
par de ejemplos de lo que 
encontráis en el camino. 


05 PAJAROS nos sirven 

para ascender. Con los bongos 
controlamos la dirección, y hay 
que evitar chocar con obstáculos 
o el pájaro escapará y habrá que 
empezar el recorrido de nuevo. 


LOS PECES se mueven 
automáticamente y siguen 

un camino predefinido, en el 
que pueden derribar barreras. 
Nosotros sólo elegimos cuándo 
nos soltamos para seguir solos. 





esperan 
al acabar cada fase 


y garantizan los 
mamentos más 
intensos del juego 
Algunos proponen 
peleas de uno 
contra uno ltzq.), 
otros nos obligan 
a realizar saltos a 
tiempo (Centro) y 
con otros hay que 
afinar muy bien la 
puntería | 












valoración 


ta moda de crear novedosas 
formas de ¡ugar es imparabie 
en esta ocasión, Nintendo ha 

5106 Cápaz de crear una nuera 


lc contrano, pero este juego 

adapiado a los bungos es muy 
ES como tener un plataformas 
más simple. Esto hace que no 


sea lan apasionante como los 
grandes, pero mola mientras 








que busquen cosas nuevas 


recha) 


propuesta en el duro genero de 
tas plataformas. Puede parecer 


sencilio de controlar y divertido 


de verdad”. pero con yn sistema 


dura, apoyado por sus simpaticos 
graticos. Para jugones jóvenes o 
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ARTS ESA 
«NBA 2K5» ofrece una buena 
colección de modos de juego 
(para uno o varios jugadores) con 
los que disfrutar jugando al 
baloncesto. Aqui tenéis las tres 
modalidades más originales: 


: ASSOC ON nos ofrece 
convertirnos en entrenadores del equipo 
que deseemos. Podemos trastear 

con un elevado número de opciones 

y estrategias durante los partidos. 


2. EN E AMNESIA 
crear a un ¡ugador y llevarlo a lo mas 
alto. Para eso tenemos que entrenar 
duro y superar muchos de retos, 
algunos complicados de verdad. 


3. EL BALONCE: ¡ALLEJERO es la 
opción ideal para aquellos a los que les 
gusta jugar sin reglas, mi árbitros, 
NN MES 
“pachangas” es bastante más arcade 


PlayStation 2 


JUGADAS ASI DE 
ALUCINANTES son 
bastante fáciles de 
presenciar en este 

completo simulador 
de la liga de basket 
norteamericana. 


LOS REYES DE LA CANASTA 


BNBA 2K5 


El mejor baloncesto del planeta no sólo se juega 
en la NBA, sino también en vuestra propia 
consola gracias a este estupendo simulador. 


MN PAU GASOL Y LAS DEMÁS 
ESTRELLAS DE LA NBA regre- 
. san a PS2 (la versión para Xbox 
de este juego se ha quedado por 
el camino) para demostrar 
que también son los mejores 
metiendo canastas virtuales. 
En la nueva edición de esta 
clásica saga de Sega encon- 
tramos las plantillas actuali- 
zadas de todos los equipos 

de la NBA (que este año han 
pasado a ser 30 por la in- 
corporación de los Char- 

lotte Bobcats) y una selec- 

ción de modos de juego 
impresionante: partidos 
amistosos, entrena- 

miento, baloncesto ca- 

llejero... Aún así, los 

dos modos de juego 

| que más molan son 


A “The Association” y 
! 
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“24/7”. El primero nos da la posi 
bilidad de convertirnos en entre 
nadores y dirigir los cauces de 
equipo que queramos, mientra 
que en “24/7” tenemos que crea 
a un jugador y participar en ve 
rios retos (partidos uno-contre 
uno, duros entrenamientos, etc 
para hacer de él una estrella d 
este fantástico deporte. 


EL DESARROLLO DE LO. 
PARTIDOS ES VIBRANTE, gr: 
cias sobre todo a un sistema d 
control cómodo y versátil qu 
nos permite crear jugadas aluc 
nantes con bastante facilidac 
Gracias a él es posible realizz 
alley-hoops, amagos y fintas c 
tiro, pasarnos el balón por detr: 
de la espalda, hacer reverso 
bloqueos, etc. Y todo con ur 
suavidad alucinante gracias a l: 
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Muscle Tone 
...... 
Eunid 


NUEVA NBA 


En esta campaña 2004/05 
del mejor baloncesto del 
mundo se han producido 
notables cambios con 
respecto a la anterior, 


Hair Color 
10. 1. 


Board Style 
Ea ai 
Moustache 





to Añrenco “ . 
como movimientos 
=L NIVEL DE SIMULACION de este título es batante alto. EL EDITOR DE JUGADORES es completísimo. Podemos importantes en las 
¡Para conseguir ganar partidos hay que sudar lo suyo! modificar casi cualquier aspecto que se nos ocurra. plantillas, equipos nuevos, 


etc. Todos han quedado 
recogidos en el juego. 


>HAQUILLE O NEAL, el ahora 
jugador de los Miami Heat, es 
uno de los traspasos más 
sonados que se han producido. 


EL CONTROL está 
muy bien diseñado y 
nos permite realizar 
una amplia variedad 
de jugadas distintas, 
desde fintas de tiro 

a solicitar bloqueos. 


se han unido a la nómina de 
equipos que forman la NBA. 
Y no les va muy bien, la verdad... 





LOS NUEY PABELLONES, 
como el FedEx Forum de los 
Grizzlies, también han sido 
incluidos en el simulador. 
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MEMES MGRÁFICOS El aspecto de los jugadores es «ESPN NBA 2K5» es un 
RIE fabuloso, al igual que sus animaciones y el diseño simulador de basket que posee 


buenas animaciones que poseen 
los jugadores. El único “debe” 
importante de «NBA 2K5» lo en- 

















































Muo: e A ON sigue siendo el de los pabellones. Sólo fallan algunas caras. un buen número de virtudes 
contramos en su apartado sono- do! O y ROS MERtendrán sensacional «NBA Live ESO! y muy pocos defectos, par 
: ocupados durante mucho tiempo ANS SJUMIDO La banda sonora y los efectos están o título rn 
Z ports, : > Pe (que es un tituio ras que 
rO, pues aunque el sonido am E ] que nos permite que cuenta con un bien, pero encontrarnos con comentarios en inglés recomendable para cualouier 


biente de los pabellones está bien crear jugadas de mérito con total abanico de opciones en los tiempos que corren... molesta bastante. 
recreado los comentarios están comodidad Dominario es otra cosa... MMS | 


Í 3 éste pero su apartado 
en perfecto inglés. ¡En los tiem- MN TIT; gráfico y. sobre todo, 
| . sonoro superan las 
pos que corren! Sin embargo, |m 2JOS El E cen 
que restan ermoción al «ESPN NBA 2K5». 


seguidor de este deporte 
Además, gracias a un sistema 
de control muy aseguible el 
juego puede ser disfrutado por 
cualquier clase de jugón, sea 
experto o no, pues ya de inicio 





URACIÓN La cantidad de opciones y 


modos de juego puede mantenernos entretenidos 
durante meses. No os aburriréis con él fácilmente. 


























M DIVERSIÓN Los partidos son del todo 















aparte de este pequeño detalle, el | emocionantes y muy vistosos de seguir. Además, se pueden realizar jugadas de 
p : Pol , de desarrollo de los encuentros Si buscáis algo más el control de los jugadores es sensacional. merito. Eso £1, Uegar a dominario 
resto del juego hará las delicias MAL arcade, no dejeis de ao : y conseguir el anillo de campeón 
de cualquier aficionado a la me- no IS OS PUNTUACIÓN CHE) | esoo anar En resumen 
terminan de estar bien realizados Vol. 2», muy bueno. FINAL GD a estamos ante un gran simulador 





jor liga de basket del mundo. 
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EL PRIMER JUEGO DE ROL 
ONLINE para una portátil llega a 
NeGage, y lo hace con un siste- 
ma de juego que nos obliga a 
usar la estrategia liderando 
nuestras tropas para poder con- 
quistar el mayor número de rei- 
nos y recaudar así riquezas. Para 
ello contamos con un número li- 
mitado de "Loot", la moneda lo- 
cal del universo «Pocket King- 
dom», con la que tenemos que 
comprar unidades de soldados, 


122 HC 


| - 2 JUGADORES Mm CASTELLANO ME 49€ (8.153 ptas] 





COMBATES son constantes dentro de este universo, 
aunque nosotros no podemos manejar a ningún personaje. 









EL MUNDO A TUS PIES 


ÉM 
Lanzamiento: Ya disponible 





¿Te sientes rana? 
¡Pues salta: 


- Castle Matres 
All 


MARTINE 






E EUCONE e? 


| de nuestros soldados y su equipamiento (que 
elegimos antes de la batalla) es determinante para la victoria. 





Clear! 


o Point 10 


You're in for a whole | hem Luto 
new world of LA Block Leaf 


Bonus : Azulite 


Ahora que Alejandro Magno está tan de moda, es el momento 
de imitarle conquistando todos los territorios por donde viajemos. 


magos y guerreros, así como las 
armas y el equipamiento necesa- 
rio para combatir frente a otros 
reinos y conquistarlos. A medida 
que vencemos y conquistamos, 
nuestras tropas y riquezas van 
mejorando progresivamente. 


EL JUEGO ONLINE CON 
N+GAGE ARENA es casi el único 
modo de pasárselo bien con este 
juego ya que el modo offline es 
demasiado lento y tedioso (aun- 


que necesario para recaudar ri- 
quezas y emplearlas en Internet). 
El planteamiento general mola, 
pero en las batallas somos sim- 
ples espectadores ya que ni po- 
demos dar órdenes ni manejar a 
nuestros soldados, y su resultado 
final depende de las estadísticas. 

Los coloridos escenarios 2D y 
las infinitas posibilidades de co- 
leccionar los distintos objetos 
son, junto al online, las bazas de 
este innovador juego de rol. 


Valoración El planteamiento es ambicioso, 
pero no está muy bien resuelto al comprar y 
combinar nuestras tropas mediante un interfaz 
poco optimizado. El modo online es su baza.. 


PUNTUACIÓN ' 
FINAL 











Game Boy Advance 
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El sistema de control de «King 
of Swing» es cuando menos 
innovador: debemos controlar 
cada mano del gorila de forma 
independiente, y movernos de 
un saliente a otro para superar 
los niveles y llegar al final. 


por 
estos paneles y subir a lo más alto 
para encontrar la salida. ¡Cuidado 
con los peligros que acechan! 


requieren que 
usemos el escenario a nuestro favor 
A este bruto mecánico se le derrota 
saltando contra su carcasa 


nos 
enfrenta contra viejos conocidos de 
Donkey en pruebas como carreras de 
obstáculos, persecuciones, combates 


MEL BUENO DE DONKEY 
KONG debe ser el gorila más aje- 
treado del mundo. Resulta que el 
plasta de King K. Rool le ha ro- 
bado las monedas a él y a sus 
amigos, y ahora de nuevo le toca 
a nuestro simio recuperarlas to- 
das y derrotar a los secuaces del 
malvado lagarto, recorriendo los 
variopintos escenarios de la jun- 
gla. Podemos conseguir también 
muchos plátanos, que nos per- 
miten recuperar salud y mejorar 


PLATAFORMAS E NINTENDO 
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PARA DERROTAR > FINALES usamos diversas 
estrategias, como arrojarle rocas a este pajaro de fuego. 


- » 
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(-2 JUGADORES Mm CASTELLANO E 39,95 € (4 647 ptas.) 
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4 de febrero 


Lanz 





como esta manivela, 


y de así acceder a nuevas zonas ¡y a más bananas, claro! 


t por todo tipo de 


escenarios con nuestro colega Donkey. 


POR UN PUÑADO DE PLÁTANOS 


É 


Donkey Kong ha sentido la llamada de la naturaleza y se va 
a dedicar a lo que de verdad le mola: coger muchas bananas. 


temporalmente nuestras habili- 
dades, ¡y todo lo hacemos tre- 
pando, como buenos monos! 


EL CONTROL DEL JUEGO ES 
REALMENTE ORIGINAL: cada 
escenario tiene unos paneles con 
asideros a los agarrarse. Contro- 
lamos cada mano de Donkey con 
L y R, para agarrarnos de un co- 
co a otro, y con ambos botones 
saltamos cortas distancias. ¿Os 
parece sencillo? Pues ya veréis 


los niveles más elaborados, con 
tornados, cataratas, pinchos y to- 
do tipo de trampas. Ah, y mu- 
chos enemigos y jefes finales. 
Cuando la cosa se ponga difici- 
lilla, podemos tomarnos un res- 
piro con otro amigo vía link, o 
bien en el modo multijugador 
contra viejos conocidos de la sa- 
ga, en pruebas de carreras o 
combate. Mucha diversión para 
uno de los plataformas más ori- 
ginales de esta temporada. 


Valoración El desarrollo de este juego de 
nuestro gorila favorito es original a rabiar. Es 
además un cartucho exigente, que recompensa 
la pericia con buenas horas de diversión. 


PUNTUACIÓN €h:¿ 
FINAL. 


HC 123 





NOVEDADES 57 


ACCIÓN MM MICROSOFT 





ESTE POPULAR SHOOTER 
EN TERCERA PERSONA prota- 
gonizado por “mechas” continúa 
sus batallas intergalácticas en 
una secuela que mantiene el mis- 
mo estilo de juego (avanzar por 
los amplios mapeados cumplien- 
do una serie de objetivos, como 
destruir una base enemiga o pro- 
tegerla) e incorporando nuevos 
elementos como la posibilidad 
de “hackear” mechas de mayor 
potencia para poder ocuparlos. Y 





/-16 JUGADORES M CASTELLANO MM 59€ (9.817 ptas. 


)TRUCCIO! 
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Lanzamiento: Ya disponible 


M7 rt Wa Y ad SY 


ISPARÍ a lomos de un “mecha” o de un LOS E 
tanque son los ingredientes de este nuevo shooter futurista. 


e 


a 
KE 





LES son de un tamaño y potencia 


descomunal. Esta “araña” cibernética es un claro ejemplo. 





SM AS” tienen un armamento 
propio que podemos ir mejorando. 


LA REBELIÓN DE LOS “MECHAS” 


¿Tu robot habla, baila e incluso pela patatas? Pues estos son 
capaces de volar, escalar... ¡y hasta destruir edificios enteros! 


es que una de las novedades más 
importantes es que ahora pode- 
mos bajarnos del robot cuando 
queramos para, por ejemplo, in- 
filtrarnos silenciosamente en 
una base enemiga y así robar un 
nuevo “mech” mas poderoso. 


Y EL MODO MULTIJUGADOR 
TIENE MUCHA MIGA, tanto a 
pantalla partida como (sobre to- 
do) online. En él tenemos que 
coordinamos con más compañe- 


ros a modo de clan para comba- 
tir en los distintos escenarios si- 
guiendo los clásicos sistemas de 
Batalla o Captura la Bandera. 
Técnicamente, «Mechassault» 
apenas ha evolucionado con res- 
pecto a la primera entrega, lo 
que hace que sus gráficos nos 
parezcan demasiado simplones, 
pese a la inclusión de nuevos 
efectos en las múltiples explosio- 
nes. No es la bomba, pero apro- 
vecha bien el juego online. 


Valoración Este shooter está enfocado al 
EAS A BEA 
Xbox Live! es una muy interesante opción. El 

modo historia nos ha parecido muy monótono. 


PUNTUACIÓN  €DÍ 
FINAL 





Última novedad!! 
Just lose jt 
Eminem 


ref. justlose 


Sé lo que hicisteis! Meend: hicistes 
-My boo! Usner 4 Alca Keys! bos 
Lose my broatol Destrny'3 CM! nui 


MssogEvarescene 


Precssamente anora/David DeMana_ Canino delaconSino Total 
Curtin fal/Blve — Gustar : Membrujadas OnelMetalica 
Me demuntoDavid Bisbal MA serrano ME EN Sweel dreamsiMariyn Maison 
|besjeve in youXylle Minogue imyon ENTE]  Smels Me leen spiñUNivana 
Sopa friadWeCian 3 Y Los Simpsons HO 

| se . Himnos 


Sunrise/Duran Durán Rasca y Plea/Los Simpsons 
Antes Antes muera que sencilaMasa Isabel MENE PaintitbigcióRolng Stones 
_friends 1251/The Stokes 


te gusta 


ica Que 


E 

Romeo y JulitalJarabe de Palo —— 

My prerogatvelBriney Spesrs TP 

Es mi soledadíántonio Orozco 

Fly/Hilay Duff yá MEETS Maneras de vwiLeñ MN maneras 
Carlito Meron/Cartinhos Brown TS) VeiiuenaPoreos Mee 


mús 


TODA la 


caia al RIBA sin al tay 
is QUIET IEA 


E ] i | > 4 Er j 


ardillad4 “eerdonetad1 choco01 cubod1 


A La 


dedo01 delfino? 
» y 


e YE 


murdo02 


Eno, 4 


tiburonús AY skate0? raton03 


CeSspeO 


etelefono oterrorí 
ehebes  othering 
*+modem  *terror2 
police  *grito 
*hiphop  Srisatan 
aliens “terror 
9 laser 9 paliza 


ecampeones caballos 
egol ecerdos 
epito Ovacas 
ecoches O ovejas 
Stenis O perros 
*oeoeoeoe gallos 
9bicicleta patos 


TOP actualipap 


+ vaio 


2 She will be loved MARCON 5 
ref. beloved 


2 Tan solo palabras/MARC ANTHONY 
ref. palabras 

2- Quiero ser tu sueñolANDY 4 LUCAS 
ref. sueno 


de rr to Je trutivANASTACIA 
ruth 


zEsgn silence/DEPECHE MODE 

ref. enjoy 

2 No soy un bastricboyiJUANSHOWS 
ref. bastric 

- Por qué no ser amigos/ HOMBRES G 


ref. amigos e 
4 Vitya head back/NELLY 8 CHRISTINAAGUILERA 
ref, tilt ' 


4 Baila morena/HECTOR 8 TITO 
ref. morena 


7 


4 E] A 7 
TEO p> 3 Ñ A H , 


ASI: LASA 


DEPORTE ACCIÓN EXCLUSIVO 


(espacio) y la referencia del juego que quieres al 5354. 
JULITARY para disfrutar del juego SOLITARIO. 
12 MOT19 1 ISO" -VSZ16 MOT 
22 Mica 410/23 Moa 5 0:96 Moca 50:36 Mica 100/80 Moa 100 
51 WAUT2 0/53 MAT IOSS 56 
72 HE-CUOTA HEMSTE SEMOIOTE DES5S 
92 406093 Mckua 


$ . Y 
A A 
¡Ponle tú nombre al móvil! 
Envía al 5354 el texto 


MOMBRECOLORAB Y seguido del 
nombre que quieras junto con el 


Coste por mensaje 


0,90 euros + iva 


Atención al cliente: 


PI OCIO MOVN.COM 
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E pta Un COMPRA DE UNO DE ESTOS VIDEOJUEGOS: 
E 
| | mie e y | Ñ y En a 
ESTE COMBO PAREJA Man : 
:— EDCA-COLA 1L. E 
+ PALOMITAS 10005 MAP 


COMPRA 2 JUEGOS PLATINUM. 


sanar Men YTTELLEVARÁS UNO DE ESTOS JUEGOS 


2 PlayStation.e 4.  NSiiGAR A 
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' 
| ES ADATIQOES 5 0 
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' Platinum : - a ' : ' 
PlayStation. 2 P- - PlayStation.2 » , . 
* PlayStation.2 » : : ' 
a . ' 

Í . : 
. 
' Í ' ) 
' ' ] 
' , i ' 
' ' A ' : 
j Í . 
| DUDO 
, ¿e Sopa del Mundo y i 
Ñ > 4 


(1 Para acceder a esta promoción será necesario comprar dos juegos de la línea Platinum a elegir entre los siguientes: El Retorno del Rey, Harry Potter y la Cámara 
Secreta, FIFA 2004, Medal of Honor: Rising Sun, Need for Speed, Los Sims toman la calle y S$X3. Como videojuego de regalo el cliente podra elegir entre Quidditch Copa 
del Mundo y Soul Calibur 1. Promociones válidas del 15/1/05 al 28/2/05. Disponibilidad de producto segun tienda. No acumutables entre ellas nm a otras promociones. 














Compra HASTA d VIDEOJUEGOS 
EN LA MISMA VISITA 
y CONSIGUE MÁS DESCUENTOS 


SI COMPRAS 


SI COMPRAS CON AS 
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JS: Y, ENELPRIMER EN EL PRIMER EN EL PRIMER 1 
5 VIDEOJUEGO VIDEOJUEGO VIDEOJUEGO! 
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¡ E a nd 4 OI ¡ 
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. | E yl 
| 0/,, ENEL SEGUNDO! : 0/, EN EL SEGUNDO: |! 
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¡ A A o A a ¡ 
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| ' 
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y asno ere rnaninamannos : 
A ? 


"romoción válida en península del 15/1/05 al 28/2/05 y para todas las plataformas disponibles en tienda. Pára acceder 2 105 descuentos del 15% y 20%, la compra 


le los 2 ó 3 juegos respectivamente, deberá realizarse er la Misma transacción. Promoción no acumulable a otras Promoc:ones. Consultar condiciones en tienda, 








T0D0 lo que necesitas para 


JUGAR sin LIMITES 





LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 





ENTRAD EM LISTA DNECEEMTA ILÍS” 
) ¡APFIMAIDA ELFO LD MAA ad -EMTRAS ADA EN LI Y | 


3 LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN LOS MÁS ESPERADOS 


Metal Gear Solid GTA San Andreas y : 
3: Snake Eater NA ES 


PLAYSTATION 2 
Nosotros hemos sido los 
primeros en analizar el 






















Errar carnoso. rror.o... prrrrarrrrrrrrrr rrs 


: No se podía : Rodeado de «Metal 


: esperar menos de : Gear» por delante yl ES 
: Snake, que llegara : y detrás, quién po Md IE 
 : su nueva entrega : sabe si Carl no se e llegar aquí hasta marzo, 


: y rápidamente 


ke : va a cabrear a la va ; . | seguis suspirando por el 
: subiera aquí arriba. 


: a terminar liando... 


| Metroid Prime 2 













































ES 

Fantasy XI 
INN 
AAA AA Si A A Estamos deseando que 

: Seguro que a : Aunque haya llegue al menos al mes de 
: «Sons of Liberty» : bajado un puesto, mayo para poder jugarlo 

: no le importa ceder : : Samus sigue : JIM ES Huanta 

: el primer puesto — |......... e : siendo la chica que ta próxima feria E3 


: asu “hermanito” : más éxitos cosecha 
; recién nacido, ¿eh? MA : en nuestra lista. 


“Metal Gear Solid 
Twin Snakes 















Resident Evil 4 


PS2, GAMECUBE 
Con eso de que al final el 
juego tambien va a salu 
en PS2, a más de uno le 





Hrrrrirrno nr nnornnon noo...» prrrrrrrrintrrararaaranass”s ono... oo. nprarsrnpgrransnnon.orprrniaraan.an...... 


: Tener tres entregas ; El rey de los ds 

: entre los 5 juegos : shooters tiene por probar ya MISMO este 
: más valorados por : pensado quedarse esperado juego de terror 

: Hobby Consolas es : entre nuestos 

: un récord difícil de : favoritos muchos 


: superar, colegas. ; meses más, : baotzo Legend 


Zelda: The | AS 
Wind Waker SUE te Reis ERE 


| AIN 

ANNA pandora can rnara ca renninn tornido caballero que se ha 
, : El segundo juego quitado de encima el look 

: más veterano de de dibujo animado. ¡Bien! 


: nuestros favoritos 
: es toda una leyenda 

tom 

Hearts 2 


: dentro del universo 
: de la gran N. 
PLAYSTATION 2 
¿Quien iba a pensar que 


FIFA 2005 
unir a tos personajes de 


| . Square y los de Disney 
AECA TUS : rr ran rrorrsrsrrsirrnarinn.os. : podria resultar tan 

: : El fútbol más = divertido? Pues así es 
: espectacular del 

: momento es cosa 
: del simulador del 
: deporte rey que 

: firma EA Sports. 








: La guerra no dura 

: para siempre, pero 
: este fenomenal 

: simulador de la |! 

: Guerra Mundial ya 
: lleva tres meses. 








ron. ro. ronnsnnorasararnrnn.ooo.o.eorrraia.. 


E Un estilo mucho 
: más agresivo y un 
: sistema de juego 
: muy novedoso son 
: las armas de este 
: principe oriental. 


LOS PREFERIDOS DE... 










La lista de Los Más Esperados se confecciona 
en base a las votaciones de tos lectores 
de Hobby Consolas 










Manuel Javier LS David Sergio 5 
del Campo Abad a Martínez e, Martin LOS 5 HEROE 
1 M6G53 Snake Eater PS2  1GTASan Andreas PS2  1M0S3 Snake Eater PS2  1Metroid Prime 2 GC 
2 Prince of Persia2 PS2  2Caliof Duty XBOX  2GSilASan Andreas PS2  22Zelda Wind Waker 6c 
3 FIFA 2005 XBOX  3Metal Gear 5olid2 PS2  3Halo 2 XBOX  3MGSI Snake Eater  PS2 
k Silent Hill 4 PS2  4Metroid Prime 2 GC  4Metal Gear Solid 2 PS2  4Zelda Minish Lap GBA 
5 MG Twin Snakes GC — 5Halo2 XBOX  5MG Twin Snakes GC  5Metal Gear Solid2  PS2 
6 GTA San Andreas PS2  6Top Spin XBOX 6Metroid Prime 2 GC  6Chron of Riddick XBOX 
7 Metal Gear 5olid 2 PS2 FIFA 2005 XBOX — TkMinmja Gaiden XBOX  7MG Twin Snakes GC SOLID SNAKE 
8 Resident Evil O GC 8MG Twin Snakes GC — 8Caiiof Duty XBOX  8Shenmue ll XBOX No necesita explicación: Basta con 
9 Pro Evolutioná  PS2  9ProEvSoccerá  PS2  9YZeidaWind Waker GC 9PGTASan Andreas  PS2 al protagonista de «Metal Gear Sol 
10 Halo 2 XBOX  10Fable XBOX  10Pro Ev Soccer4  PS2  10Haio 2 XBOX diciendo alguna frase en cualquier 








de sus dos [perdón, ¡tres!) entrega 

La lista de Los Favoritos de la Redacción se contecciona en base a las listas de los para darse cuenta que este espia 
preferidos por los redactores de Hobby Consolas tiene más chuleria que el mecánie 

del Coche Fantástico. ¡El tío se sale! 
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CALL OF DUTY 


La valoración de Hobby Consolas (n* 159) fue de 94. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


Daniel Vielva (Córdoba) 


Es el juego de guerra más logrado técnicamente que 
he visto nunca. Es como si estuvieras infiltrado en la 
Segunda Guerra Mundial. La única pega es que, al 
principio, el manejo del mando es un tanto difícil, pero 
conforme avanzas te irás acostumbrando al control. 


VALORACIÓN: 94 








O 


Miguel Zabala (e-mail) 


Este juego es la bomba, es como estar de verdad en 
plena Segunda Guerra Mundial, hay infinidad de armas 
distintas, tiene unos gráficos y una ambientación 
increíble, y tiene una banda sonora muy buena. 


VALORACIÓN: 95 





E 


Salvador Pérez (e-mail) 


Este juego tiene muy buenos gráficos, pero lo que ocurre 
casi siempre es todo lo mismo. En mi opinión es un juego 
demasiado lineal, pero más o menos está bien realizado 
técnicamente, y resulta bastante divertido. 





VALORACIÓN: 86 





El mes que viene mandad _—_— 
vuestras críticas sobre: IGN.com 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! on 
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PS 


»HC: Hobby Consolas 


ÁS DUROS DE PELAR 


CARL 
JOHNSON 


Da qua que esté gordo o 
cachas”, al protagonista de 
«GTA» le sobra personalidad 





E q: 


PS TW y O a | pa 
t iS O AA A ar O 2 dll 
: * A ne en 'IVOFITOS, TU , 7 Es pe =l 
- Envianos tus favoritO5, CHM ; A 
j L viña? ¿ só E UTE QA eS 
E JOBBY CONSOLAS 
¡ — ES 0 PY NAS E a NS al 
l 
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y . Ny , 
es 


fdhobb pre 


ESTR 
Final Fantasy X 


| Final Fantasy Vil 






Sil 


...ron: 


GTA: San 







| Gran Turismo 3 


SST GUA AA ARA > PUNA E A A A ar : ] 
RE lla el multijugador... pero y El mejor shooter subjetivo que 
?_ el resto es realmente bueno. YH) hemos 


JEFE 
MAESTRO 


A este especialista en luchar 
con alienigenas le envuelve 
un «Halo» de tipo duro que 









> -.. 


b 
a lo 






FAVORITOS 
Final Fantasy VII 









CAPILAR IIA UNID IA 


A : Este mes ha 

: habido una gran 
: revolución de los 
: fans de «FF», que 
: han acaparado los 
: primeros puestos. 


: Tras la entrega 

: más aclamada de 

: PS2, llega la que 

: más aficionados 

: dejó en su paso por 
: PS: la séptima. 


“Final Fantasy IX 








Parar r Pron nenrrporcnrnsorssos 


ICRACUCLCRADA POCAS ASIA oa 


: Menos habitual, 
: pero no por ello 
: menos resaltable, 
: es la presencia de 
: la novena entrega 
me. . de esta saga aquí. 


“Metal Gear Solid 2 


: Y ya que estamos, 
: la aventura de 

: Squall también 

: ha hecho acto 

: de presencia con 
: toda su fuerza. 


¡4 


pu 4 





ent Hil 


RS EA 


A A E A E DO 


: Snake ha sido uno 
: de los grandes 

: perjudicados este 

: Mes, que se ha 

: quedado bajo la 

: mitad de la tabla. 


| Metal Gear Solid 


: Este terrorífico 

: juego de Konami 

: ha sido el único 

: capaz de aguantar 
: el embate del rol 

: en vuestra lista, 


Andreas 





PAra re prarsransrr.os Prrrrrrronnararrronransraroos 


l : Carl Johnson está 
: muy ocupado con 

: SU fuego como 

: para preocuparse 

: de subir puestos... 
: por el momento. 


Orar rar rra rro rara rr POr romo prrcnrnrm9o nn. nrorncoso 


: Tanto pasar tiempo 
: escondido, que 

: Snake se ha 

: dormido en los 

: laureles y ahora es 
: el octavo en lista. 


Speed 








Need for 
Underground 2 


RA A A o A A da 










: Ya va quedando 

: menos para la 

: salida de la 

3 : próxima entrega, 

: pero aún muchos 
: siguen jugándolo. 


: Por segundo mes, 

: el juego de tuning 

: mas popular se 

: mantiene como uno 
: de los más jugados 
: del momento. 























La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 


==) QUÉ SE HA DICHO DE... 


Un desarrollo divertidísimo, un 
acabado técnico impresionante. 


, Visualmente es deslumbrante, 
un salto cuántico de calidad. 1 

A A TN 
Si aceptas que es una secuela, 
y no una revolución, fliparás 


Una de las mejores ambientaciones 
bélicas que se puedan METE 


En la versión para consola pierde 
la velocidad acostumbrada del PC. 


En consola se ha convertido en un 
sos0 juego de correr y disparar 


A 


97 


94 


a 


WE 


95 


o 


probado en todo el año. 


«GamePro: Revista Inglesa *IGN.com: Web USA »GameZone: Revista USA 





PS2, XBOX, 9C 


SAM 
FISHER 


Para personalidad, este tío, 
que se pasa peleando con 
la peña” en «Splinter Cell» 


DANTE 
¡Para enfrentarse con las 
criaturas de «Devil May Cry» 
hay que tener mala leche! 


LOS MEJORES 


m Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 








Fútbol Puntuación 

1 FIFA 2005 

2Pro Evol. Soccer4  _. 94: 

3 UEFA Cham. League (4H 92 : 

de Eurocopa 2004 90: 

5 Esto es Fútbol 2003 89 : 

Shoofemup Puntuación : 

1 Call of Duty 9% : 

2 Killzone Y3: 

3 M. Honor Rising Sun 92: 

4 TimeSplitters 2 91: 

5 Rainbow Six 3 90 : 

Plataformas Puntuación : 

Aventura/Acción 1 Jak 8, Daxter 91: 

Puntuación : 2 Sly Raccoon 91: 

1 Metal Gear Solid3 (4H 97: 3Haven 90: 

2 GTA: San Andreas 97: 4Sly Raccoon 2 89 : 

3 Metal Gear Solid 2 96: 5Ratchet €, Clank 3 88 : 
4 Splinter Cell 9%: 

5 Prince of Persia 2 9: Velocidad Puntuación : 

6 Jak 3 93: 16T3A-Spec 96 : 

7 Silent Hill 3 93: 2 Colin McRae 2005 9%: 

8 Splinter Cell PT 93: 3 Need for Sp. Und. 2 92 : 

9 Prince of Persia 93: £Burnout3 92: 

10 GTA Vice City 93: 5Formula One 04 92: 

y Para gente de altos vuelos 


Y 





=> GAMECUBE 


EXT NA 


O AN 


ACE COMBAT 5 


Los simuladores de combate 

aéreo no suelen tener muchas 

oportunidades de demostrar 

sus cualidades en las consolas, 

Be esta saga de Namco lo lleva 
aciendo desde hace muchos 

anos. Esta nueva entrega 0s va 

a dejar con la boca abierta por 

su extraordinaria calidad gráfica. 


Rol Puntuación : 
1 Final Fantasy X 96: 
2 Final Fantasy X-2 9: 
3 Dark Chronicle 91: 
4 La Tercera Edad 90: 
5 Kingdom Hearts 90: 
Lucha Puntuación : 
1 Soul Calibur l! 9%: 
2 Tekken 4 92: 


3 Mortal Kombat Dec... 91: 
4 Virtua Fighter 4 Evo... 91: 


RR O NR NASA DAA TA O O O AA 


5 KoF Max. Impact UH 90: 
Estrategia Puntuación : 
1 Commandos 2 92: 
2 Los Sims Toman la... 86: 
3 Los Sims 84 : 
4 Aliens vs. Predator 83 : 
5 Worms 3D 83 : 
Deportivos Puntuación : 
1 NBA Live 2005 93: 
2 Virtua Tennis 2 e A 
3 NBA 2K5 UN 89 : 
4 NBA Street Vol. 2 88 : 


5 Smash Court Tennis 2 87 ] 


¿y El juego del mes E 


A TE E RE CR REA ATEN A AA SS SS A SD 


Puntuación 
1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 Singstar Party Y 
3 Ace Combat 5 45 90 
4 Aggressive Inline Sk. — 90 
5 Sega Superstars 87 


Imprescindibles 


por orden alfabético 


+ CALL OF DUTY 

+ COLIN MCRAE 2005 

e FIFA 2005 

e FINAL FANTASY X 

e FINAL FANTASY X-2 

+ GRAN TURISMO 3 

+ GTA SAN ANDREAS 

e JAK 3 

e KILLZONE 

+ METAL GEAR SOLID 2 
+ METAL GEAR SOLID 3 
+ PRO EVO, SOCCER 4 
e PRINCE OF PERSIA 2 
e SILENT HILL 3 

+ SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL 





E OE OA ARANA AAA AAA NARA ARA ANA Ada ds O A SAA 
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Puntuación : 


1 FIFA 2005 


3 UEFA Cham. League) 92 
87 


Puntuación : 
1 Zelda: Wind Waker 95: 
2 FF: Crystal Chronicl. 90: 
3 Paper Mario 2 90: 








Puntuación 


1 Tony Hawk Und, 2 92 
2 Aggressive Inline Skat. 90 


3 Donkey Konga 85 


A RR AEREA AMARA A SS OO OOOO TNA AAA DADA AAA 


Puntuación : 


1 Metroid Prime 2 yr: 
2 Metroid Prime 7: 
3 MGS: Twin Snakes 9: 
4 Resident Evil Zero 9%: 
5 Prince of Persia 2 9%: 
6 Splinter Cell 


9 


Puntuación : 
1 Star W. Rebel Strike 95: 
2 Call of Duty 9%: 
3 Star Wars Rogue Leader 93 : 

Puntuación : 
1 S. Mario Sunshine 95: 
2 Rayman 3 85 : 


3 Sonic Adventure 2 85 : 


Puntuación : 
1 Mario Kart D. Dash!! 92: 
2 Need for Sp. Und. 2 92: 
3 F-Zero GX 90 : 








Puntuación : 
1 Soul Calibur || 9: 
2 Mortal Kombat Dec. 91: 
3 S. Smash Bros. Melee 89: 


PR TRAE AEREA AAA AAA AAA AAA EE RARA AAA AAA 


Puntuación : 
1 Pikmin 2 
2 Animal Crossing 90: 
3 Los Sims Toman la... 86: 

Puntuación : 
1 NBA Live 2005 93: 
2 NBA 2k3 89) : 


3 NBA Street 2 88 : 


e FIFA 2005 

e MARIO KART D. DASH! 

e METROID PRIME 

o MGS: TWIN SNAKES 

+ PRINCE OF PERSIA 2 

+ RESIDENT EVIL ZERO 

+ SOUL CALIBUR ll 

+ SUPER MARIO SUNSHINE 
e SW: REBEL STRIKE 

e ZELDA: THE WIND WAKER 






Ñ pa ia $ 


La espera ha sido larga, pero no 
nos cabe ninguna duda de que ha 
merecido mucho la pena; Snake 
ha vuelto a la acción, y ahora no 
sóto sabe infiltrarse como un 
espía, sino que ha demostrado 
ser capaz de sobrevivir en los 
parajes más inhospitos ly ríete 
tú de los famosillos de turno...). 
El juego nos ofrece situaciones 
muy novedosas, un nuevo motor 
AAA AE 
cualidades... solo le ha faltado el 
consabido doblaje al castellano 
llos textos si están traducidos) 
para ser la aventura perfecta, 









1 Halo 2 96: 1Soul Calibur || 9%: 
2 Chronicles of Riddick 94: 2 Mortal Kombat Dec. 91: 
3 Call of Duty 94: 3 Dead or Alive 3 82 : 

Puntuación : Puntuación : 
1 Blinx 2 85: 1 Full Spect. Warrior 92: 
2 Rayman 3 85: 2Commandos 2 92: 
3 Pitfall 84: 3LosSims Toman la... 86: 

Puntuación : Puntuación : 
1 Colin McRae 2005 94: 1NBA Live 2005 93: 
2 Burnout 3 92: 2Top Spin 92: 
2 Need for Sp. Und. 2 92: 





1 Zelda 

2 Zelda: The M. Cap 

3 Final Fantasy Tactics 
4 Shining Force 

5 Boktai 

6 Golden Sun 2 


e ASPHALT 

e COLIN MCRAE 2005 

e FIFA 2005 

+ GHOST RECON 

* LOS SIMS BUSTIN' OUT 


Puntuación : 


1 GTA: Pack Doble 95: 
2 Splinter Cell PT 95 : 
3 Splinter Cell 95 : 
4 MGS 2 Substance 9% : 
5 Ninja Gaiden 9% : 
6 Prince of Persia 2 


9% 


Puntuación : 


1 FIFA 2005 89. 
2 1SS Advance 86 


2 Duke Nukem Adv. 
3 Contra Alien Wars 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 9: 
2 Yoshi's Island 91: 


3 Donkey K. Country 2 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
2 V-Rally 3 92: 
3 F-Zero GP Legend 90 : 


Puntuación 
1 FIFA 2005 95 : 
2 Pro Evol. Soccer 4 9: 
3 UEFA Cham. League (4) 92 


O 


Puntuación : 


Puntuación : 


1 Fable 9%: 
2 SW: Caballeros de la... 93: 
3 La Tercera Edad 90 : 


Puntuación : 





3 NBA 2k4 88 


Puntuación : 


1 Metroid Zero Miss. 93: 


2 Splinter Cell P. T. 
3 GTA Advance 


Puntuación ] 
1SF Alpha 3 Upper 90 : 
2 DBZ Supersonic W. 86 : 


3 Final Fight One 


Puntuación : 


Estrategia 
1 Fire Emblem 89 : 


2 Advance Wars 2 
3 Mario vs ed 


Puntuación : 


1 Mario Golf 89: 
2 Virtua Tennis 86 : 
3 Roland Garros 2002 85 : 


PATHWAY 
TO GLORY 


Este genial juego 


Puntuación 
1 Tony Hawk Und. 2 92 
2 Aggressive Inline Skat. 90 
3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


+ CHRONICLES OF RIDDICK 
e COLIN MCRAE 2005 

e FABLE 

e FIFA 2005 

* GTA: PACK DOBLE 

e HALO 2 

e MGS 2 SUBSTANCE 

* NINJA GAIDEN 

* SOUL CALIBUR Il 

e SPLINTER CELL P. T. 



































Y El j juego AS 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Pokémon Pinball 


Imprescindibles 


por orden alfabético 


« DOOM 

e F. FANTASY TACTICS 
e MARIO KART 

+ METROID ZERO MISS. 
e SF ALPHA 3 UPPER 

* S. MARIO ADVANCE 2 
e V-RALLY 3 

e YOSHI'S ISLAND 

e ZELDA 

e ZELDA: THE M. CAP 


Ae 


2011.34.) T0 
NS Te 


Aunque en este titulo no se 
usen los bongos de GameCube, 
su control y desarrollo es igual! 
de original y revolucionario. Si 
quereis probar un plataformas 
totalmente diferente a lo que 
hablais jugado hasta ahora, 
¡dadle cana al bueno de Donkey! 


e PATHWAY TO GLORY 
+. SHADOWKEY 

e SSX 

* TIGER WOODS 2004 
+ VIRTUA TENNIS 


de estrategia 
sobre la ll Guerra 
Mundial es de lo 
mejorcito que hay 
ERE 


+ CRASH BANDICOOT 3 
* DINO CRISIS 2 

* FINAL FANTASY IX 

+ GRAN TURISMO 2 

* METAL GEAR SOLID 


* PRO EVOL, SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 

* TOMB RAIDER: TLR 








HC 131 


PERIFÉRICOS 


Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 










Tu consola 

es una recreativa 

— Juega con tus colegas en la Two mbre: Tri-Format Arcade Stick m Compañia: Logic3 

2 HAS y Nombre: PS2 - PSTwo Converter m Compañía: OnePlayer Consola: Todas 29,90 € (4.975 ptas.) 


a: PSTwo am Precio: 3,50 € (582 ptas.) 

Uno de los pocos inconvenientes de la nueva PSTwo es que no 
es compatible con los multitap diseñados para PS2. Aunque ya 
se han creado multitaps específicos para esta consola, aquí 
tenéis una solución más sencilla y barata. Si ya teníais un 
multitap para la PS2 clásica, podéis añadirle este sencillo 
adaptador para que funcione en consolas PSTwo (de la serie 
7000 y otras especificadas en la caja). Más barato, imposible. 


Si sois de los que disfrutan con los juegos de lucha o cualquier 
otro tipo arcade, no podéis privaros de este joystick. Tiene 8 
botones de disparo con posibilidad de programación, función 
Turbo y es compatible con el Dual Shock. Como podéis ver, 
tiene un diseño molón y os cuesta igual que un pad normal. 







Dispara desde 
M “infinit donde quieras 
emoriia Casi INTINITA '¡ Nombre: Wireless Sharp Shooter 
¡ Nombre: MAX Memory 32MB Compañía: Joytech 
compania: Ardistel Consola: Playstation 2 y Playstation 
w Consola: Playstation 2 Precio: 39,90 € (6.639 ptas.) 
Precio: 49,95 € (8.311 ptas.) Esta pistola inalámbrica es compatible ") 


Si sois unos jugones, ya tenéis una tarjeta 
a medida. Tiene 32 megas de espacio 

y no vale ni el doble de una tarjeta normal 
de 8 megas. Para los que duden de su 
fiabilidad, utiliza tecnología de Samsung 

y Toshiba. Ah, y si queréis una tarjeta más 
“light” de 16 megas, también existe una por 39,9) €. 


con los modos G-Con 45 y G-Con 2, tiene 
recarga y disparo automáticos y añade 
tecnología multipunto, gracias a la cual 
puedes moverte sin recalibrar la pistola. >. Y 
Eso sí, no es compatible con teles de 100 

herzios y su respuesta en los laterales de 

la pantalla pierde algo de precisión. 





- Il 
La ER . PA 


7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 
TARJETAS 


DRIVING FORCE 
El volante 


más real 


149,99 € 
(24.956 ptas.) 


SPEEDSTER 3 
Compatible 
con todo 


79,65 € 
(13.253 ptas.) 


F. FEEDBACK 
WHEEL 

Con resistencia 
N.D. 


MODENA 360 
omo un Ferrari 
79,95 € 

(13.300 ptas.) 


132 HC 


SCORPION 2 
Para tv de 100 Hz 


43 € 
(7.155 ptas.) 


BLAZE 

FALCON 

Con mira láser 
51,02 € [8.489 ptas.) 


NO DISPONIBLE 


BERETTA 92 
Compatible 100 Hz 
99,95 € [+ House of 
Dead 111) (16.630 ptas.) 


DUAL SHOCK 2 
Fiable a tope 


30 € 
(4.992 ptas.) 


Precio genial 
2 pads por 16 € 
(2.990 ptas.) 


GC STARTER KIT 


Pad, cable y 
tarjeta 

39€ 

(6.489 ptas.) 


CONTROLLER 5 
Oficial, y más 
comodo 

39,99 € (6.654 ptas.) 





MAX MEMORY 
32 MB 

Todo el espacio 
que necesitas 


y UD 49,95 € 18.311 ptas.) 


MGK CARD 


Memoria barata 
y con funda 


7,15 € (1.190 ptas.) 


MEMORY 

> CARD 6€ 
-— Tarjeta oficial 
20 € (3.328 ptas.) 


THRUSTMASTER 
La mas barata 
con 8 megas 


39,70 € (6.605 ptas.) 


MANDO DVD SONY 
Nuevas funciones 
para ver DVDs. 

28 € (4.659 ptas.) 


Ol DONE TFT 


¿7 Pantalla portátil 
180,24 € 
(29.989 ptas.) 


GBA CABLE 
Conecta GC 
. con GBA 

13€ 

(2.163 ptas.) 


DVD KIT 
Para poder 
ver pelis DVD 
29,95 € 

(4.983 ptas.) 





_ SEGA 
MEGADRIVE 
¡6 mega éxitos! 
Sonic, Golden Axe, Kid Chameleon, 


Dr. Robotnik's Mean Bean Machine 
Altered Beast, y Flicky 





Y además sorteamos 


“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso 
serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es 
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de números de teléfonos 
móviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán 
destruidos después de la realización del pertinente sorteo”. 


BASES DEL CONCURSO 
1.-Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 
2.-Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 
3.-Los premios no serán canjeables por dinero. 
ESE E pérdida del servicio de Correos. 
9.-Los nombres de los ganadores serán publicados en próximos números 
de la revista Hobby Consolas. 





JAAGADE 
ns 


SORTEAMOS 








LOTES DE: | 
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ns 
p 
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» SPACE 
¡El n* í de INVADERS 
siempre! ¡3 juegos en 1Í! 


Cinco juegos diferentes Phoenix, Lunar Rescue, Qix, 
para | ó 2 jugadores Colony 7 y Space Invaders 





6.-El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


Válido únicamente en territorio Ele 
7.-Fecha límite para entrar en sorteo: 
26 de febrero de 2005. 





* Juegos en versión promocional 





EVER 





y 





NW MEDALLAS 
Cumple los siguientes 
requisitos dentro de 
los modos Campaña 

o Misión Libre para 
obtener las diferentes 
medallas del juego: 
MEDALLA AS 

DE BRONCE 

- Destruye 200 
objetivos enemigos. 
MEDALLA DISPARADOR 
DE BRONCE 

- Derriba cinco aviones 
enemigos seguidos 
utilizando sólo la 
ametralladora 

de tu avión. 

MEDALLA ALA DE 
BRONCE 

- Consigue rangos “S” 
en las 32 misiones con 
handicap Normal. 
MEDALLA AGUILA DEL 


DESIERTO 

- Ayuda a los aliados 
en las misiones 16A 

o 16B. No pueden 
morir más de 3. 
MEDALLA AS DE PLATA 
- Destruye 500 
objetivos enemigos. 
MEDALLA DISPARADOR 
DE PLATA 

- Derriba 15 aviones 
enemigos seguidos 
utilizando sólo tu 
ametralladora. 
MEDALLA ALA DE 
PLATA 

- Consigue rangos “S” 
en las 32 misiones con 
handicap Difícil. 
MEDALLA AS DE ORO 

- Destruye 1000 
objetivos enemigos. 
MEDALLA DISPARADOR 
DE ORO 

- Derriba 50 aviones 
enemigos seguidos 
utilizando sólo la 
ametralladora. 
MEDALLA ALA DE ORO 
- Consigue rangos “S” 
en las 32 misiones con 
handicap Experto. 
MEDALLA GRAN 
HALCON 

- Aniquila a los 16 
aviones con nombre 


MW TRUCOS DURANTE LA PARTIDA 


134 HC 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


en la segunda partida, 
con handicap Normal 
o superior. 

MEDALLA MARTILLO 
DE TRUENO 

- Protege los 8 tanques 
acorazados del suelo 
sin que caiga ninguno. 
MEDALLA OJO DE 
ALFILER 

- Consigue frases de 
“Perfect” en las 6 fases 
de aterrizaje y las 2 

de repostar. 


 — 
e 


e 


MW AVION DEL MODO 
CAMPAÑA USADO 
EN MODO ARCADE 
Pásate las 16 fases 
del modo Arcade. Tras 
esto, Mobius 1 podrá 
pilotar los 53 aviones 
desbloqueados y 
comprados en el modo 
Campaña, pero con 
munición limitada 

[20 misiles y 4 armas 
especiales). Primero 





tienes que cargar tu 
partida salvada del 
modo Campaña. 

M PISTAS DE 
MÚSICA EXTRA 
Pásate el modo Arcade 
en cualquier ruta para 
añadir 13 temas más a 
tu lista de canciones del 
Reproductor de Música. 
MW PATRONES 

DE COLOR SP 

Antes de obtener 

el color, tienes que 
comprar el avión para el 
que sea éste. Después 
de esto, cumple estas 
tareas en el modo 
misión para conseguir 
los colores 
correspondientes. 
EA-186 

- Derriba a Abelcain 
en la misión 168. 
EA-6B 

- Derriba a Dune 

en la misión 10. 

F-14D 

- Derriba a Zipang 

en la misión 3. 

F-22A 

- Pásate el modo Arcade. 
F-2A 

- Derriba a Cypher 

en la misión 18. 

F-4G 

- Derriba a Mindripper 
en la misión 4. 
FALKEN 

- Completa el modo 
Experto con todos 

los rangos S. 

FB-22 

- Derriba a Proteus 

en la misión 17. 
HAWK 

- Derriba a Gigantor 
en la misión 1. 
MIG-1.44 

- Derriba a Replicator 
en la misión 27». 
MIG-21-93 

- Derriba a Swordkill 
en la misión 23. 
MIG-31M 

- Derriba a Cosm 

en la misión 164. 
MIR-2000D 

- Derriba a Zaharada 
en la misión 6. 
RAFALE B 

- Derriba a Decoder en 





la misión 26. 

SU-37 

- Derriba a Yellow 

en la misión 27. 
TND-ECR 

- Derriba a Twice Dead 
en la misión 18+, 
X-02 

- Completa el nivel 
Difícil con todos los 
rangos $. 

X-29A 

- Derriba a Daredevil 
en la misión 15. 
YA-10B 

- Derriba a 
DistantThunder 

en la misión 25. 

M AVIONES OCULTOS 
Cumple estas tareas 
para etner un par 

de avioncitos más 
en tu hangar: 

F-22A 

- Completa el 

modo Arcade. 

X-02 

- Consigue todos los 
otros aviones menos 
el Falken. 





MW VERSIONES 


CABEZONAS DE 

LOS JUGADORES 

Haz lo que aquí te 
indicamos si quieres 
obtener otras versiones 
de tus jugadores 
favoritos: 

ALLEN IVERSON 

- Consigue no ser 
bloqueado en un partido 
completo [segunda vez]. 
ANDREI KIRILENKO 

- Haz un “doble doble” 
con cualquier jugador 
de tu equipo. 

BARON DAVIS 

- Haz veinte canastas 
desde la zona de 3 
puntos en un partido 
con tu equipo. 

BEN WALLACE 

- Bloquea 10 tiros con tu 
equipo en un partido 
[segunda vez]. 
CARMELO ANTHONY 

- Vence a la CPU por 15 


puntos en cada cuarto 
[segunda vez). 

CHRIS WEBBER 

- Consigue 40 rebotes 
con tu equipo en un 
partido [segunda vez). 
DIRK NOWITZKI 

- Vence a la CPU por 15 
puntos en cada cuarto 
(primera vez). 

ELTON BRAND 

- Consigue 25 rebotes 
en cada mitad con tu 
equipo y en un solo 
partido (primera vez). 
JASON KIDD 

- Consigue que no te 
intercepten ningún pase 
en todo un partido 
[segunda vez). 
JERMAINE O “NEAL 

- Haz un “doble doble” 
con cualquier jugador 
de tu equipo [uno de los 
estatus tiene que estar 
por encima de quince]. 
KENYON MARTIN 

- Consigue 40 rebotes 
con tu equipo en un 
partido (primera vez). 
KEVIN GARNETT 

- Consigue que no te 
bloqueen en un partido 
completo (primera vez]. 
KOBE BRYANT 

- Haz 10 mates en un 
partido (tercera vez). 
LAMAR ODOM 

- Haz 30 asistencias con 
tu equipo en un sólo 
partido (primera vez]. 
LEBRON JAMES 

- Consigue que no te 
intercepten ni un solo 
pase en todo un partido 
[tercera vez). 

PAUL PIERCE 

- Consigue 500 puntos 
en total [los partidos 
callejeros no cuentan). 
PEJA STOJAKOVIC 

- Haz canasta en el 
100% de tus tiros 
libres en un partido. 
SHAQ 

- Haz un "doble doble” 
con cualquier jugador 
de tu equipo pero 
ambos estatus tienen 
que estar por encima 
de 15. 

STEPHON MARBURY 





Manda o solicita trucos escribiendo a: > 
Ml Hobby Press, S.A. HOBBY CONSOLAS 


e/Los Vascos n' 17. 28040 Madrid 

indicando en el sobre: Trucos 

naicanao en el 04) cc. ¡Qu o ER 
2 ha cos ectores.hobbyconsolasfdhobbyp! poc 
pH a 1. ” + ez 

E trucosalacarta.hobbyc onsolasidhobbypress.c 





- Consigue que no te 


48 puntos o menos 


intercepten ni un solo [segunda vez). 

pase en todo el partido SELECCIÓN HISTÓRICA Ñ | 
(primera vez). DE LOS 76"ERS W TODOS LOS 
STEVE FRANCIS - Consigue 127 NIVELES 

- Consigue 15 en total con tu equipo Empieza una nueva 


asistencias en total 
con tu equipo. 

T-MAC 

- Haz 10 mates con tu 
equipo [segunda vez). 


en un partido. 
SELECCIÓN HISTORICA 
DE LOS CELTICS 

- No cometas ni una 
falta en todo un partido 


campaña para un 
jugador. Á continuación, 
accede a la pantalla de 
creación de tu peril. 
Cuando tengas que 


TIM DUNCAN (primera vez). introducir tu nombre, 
- Consigue 25 rebotes SELECCIÓN HISTÓRICA — escribe Shooterman 
en cada mitad con tu DE LOS LAKERS como el mismo. Con 
equipo en un solo - Gana dos partidos. ello conseguirás 
partido (segunda vez). SELECCIÓN HISTÓRICA — desbloquear todos 


VINCE CARTER 

- Haz 10 mates en un 
partido [primera vez). 
YAO MING 


DE LOS SONICS 

- Consigue 127 puntos 
en tres partidos 
consecutivos con 





los niveles del juego. 








Call of Duty 








- Bloquea 10 tiros tu equipo, ) 
con tu equipo en un solo SELECCIÓN HISTÓRICA E 
partido (primera vez). DE SUPER ESTRELLAS AA 
M CANCHAS OCULTAS  - Gana cinco partidos, 
Ahora, cumple estos EQUIPO DE , . 
requisitos si quieres JEROGLÍFICOS M OTROS TRAJES del modo Challenge. - InvertTurret 
obtener más zonas - Mantén a la CPU con Pásate un reto dentro ESCENARIO DEL DISPARAR RAYOS 
de juego. 48 puntos o menos del modo Challenge CEMENTERIO TEMPORALMENTE 
CANCHA CALLEJERA (primera vez]. para desbloquear - Pásate las 40 misiones - GazerBeam | 
2K5 EQUIPO SEGA trajes alternativos. del modo Challenge. JUGADOR A CAMARA 
- Juega cinco - No cometas una falta MW PERFIL Y MODELO LENTA 
partidos callejeros. en todo el partido ESPECIAL - BWTheMovie 
CANCHA DEL GIMNASIO [segunda vez). Pásate el juego en CABEZAS PEQUENAS 
DE PRÁCTICAS EQUIPO VC cualquier dificultad y funcionan en niveles - DeEvolve 
- Juega 10 - Mantén a la CPU con con cualquier personaje. específicos. ALGUNOS OBJETOS 
partidos callejeros. 48 puntos o menos Luego ve a la sección MODO COMBATE EMITEN LUCES DE 
CANCHA DEL (tercera vez). de perfiles y selecciona - RotAlDalg | COLORES 
GIMNASIO VC CLASE SOPHOMORE el personaje con el que MODO CABEZON - DiscoRules 
- Juega 15 partidos - Mantén a la CPU con te pasaste el juego. Su - Einsteinium CUANDO CORRES, 
callejeros. 48 puntos o menos W ESCENARIOS perfil estará disponible, COLORES BRILLANTES INCREDI-PODER DE 
CANCHA DEL JEFEN%1 (cuarta vez). EXTRA así como un modelo - EMode SUPERVELOCIDAD 
- Vence a la CPU por 69 CLASE ROOKIE Completa una cantidad especial del mismo. SECUENCIA DE - DanielTheFlash 
puntos [priemera vez). - Mantén a la CPU con concreta de misiones en Puedes usar el CREDITOS INCREDIPUNTOS 
CANCHA DEL JEFEN*2 48 puntos o menos el modo Challenge para modelo en el juego, - YourNamelnLights INFINITOS 
- Vence ala CPU poré0 [quinta vez). desbloquear cuatro seleccionándolo DASH NO SE HACE TEMPORALMENTE 
puntos [segunda vez]. MW MODO SALÓN escenarios secretos. en el perfil. DANO CUANDO CHOCA - DashLikes 
CANCHA DEL JEFEN93  DELAFAMA Las misiones no se NW DESBLOQUEAR CON OBJETOS ACTIVAR VISOR 
- Consigue 30 Desbloquea todo lo que tienen que pasar en un A DUKE - Gilgendash DE DATOS 
asistencias en total esté oculto y podrás determinado orden. Completa el modo DESACTIVAR TODOS - HHUD 
para tu equipo en un liberar este nuevo ESCENARIO Historia con Alba y LOS TRUCOS LOS PIES DE TU 
partido [segunda vez). modo de juego. “SHOW TIME” Soiree para liberar a SELECCIONADOS PERSONAJE DEJAN UN 
MW EQUIPOS EXTRA - Pásate 10 misiones Duke como personaje - TheDudeAbides RASTRO DE FUEGO 
Estas son las tareas ESA del modo Challenge. seleccionable. DESTRUIR TODOS - AthletesFoot 
que has de cumplir | ESCENARIO “PUERTA LOS ENEMIGOS 
para obtener algunos INFERNAL” E ÍTEMS CERCANOS 
equipos extra muy - Pásate 25 misiones - SmartBomb | 
curiosos: del modo Challenge. JUEGO MAS FACIL 
EQUIPO 2K5 ESCENARIO DE ESAKA - BoaPlace 
- Mantén a la CPU con - Pásate 25 misiones JUEGO MÁS RÁPIDO 

- SassMode 

SUPERPUNETAZO 

- Kronos MW CUBIERTAS 


'TRUCOS DE 











LOS ITEMS DE SALUD 
APARECEN MÁS A 
MENUDO 


DE REVISTAS 
Cumple las siguientes 
tareas para desbloquear 


- TonyLoaf portadas de revistas. 
J Ce WN TRUCOS PODERES DE No, Hobby Consolas no 
EN LA PAUSA ELASTIGIRL INFINITOS 
Si queremos meter goles de falta con bastante facilidad en los En mitad de una - Flexible 
lanzamientos cercanos a la línea de la frontal del área, primero partida, pausa el juego, SECUENCIA DE 
colocamos al jugador de forma que quede encarado su lanzamiento selecciona la opción INTRODUCCION 
entre el portero y el palo largo. A continuación, para golpear el balón, Secretos y escribe - Hi 
pulsamos el botón Círculo suavemente y, al lanzar, es gol seguro. alguno de los códigos SELECCIONAR NIVEL 
Ñ . siguientes para - SpringBreak ] 
A AR activar el truco que MOVIMIENTO AL REVÉS 
corresponda. Por cierto, CON LA TORRETA DE 


algunos trucos sólo 


LA ISLA NOMANSIA 





PlayStation 2 


- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








sale. ¡Qué lástima! 
AUTO MOTOR 

- Consigue 20 victoria 
en el escenario 5. 
AUTOMAXX MAGAZINE 
- Consigue 16 victorias 
en el escenario 4. 

CAR AUDIO AND 
ELECTRONICS 

- Consigue 6 victorias 
en el escenario 3. 
CHROME UND FLAMEN 
- Consigue 27 victorias 
en el escenario 4. 
ELABORARE 

- Consigue 3 victorias 
en el escenario 4. 

GTI MAGAZINE 

- Consigue 11 victorias 
en el escenario 3 

o consigue 16 victorias 
en el escenario 5. 

HOT 4'S 

- Consigue 18 victorias 
en el escenario 3. 
IMPORT TUNER 

- Conigue 4 victorias 
en el escenario 5. 
MAXI TUNING 

- Consigue 7 victorias 
en el escenario 4. 
POWER MAGAZINE 

- Consigue 32 victorias 
en el escenario 5. 
SPOILER 

- Consigue 11 victorias 
en el escenario 4. 
SPORTS COMPACT CAR 


en el escenario 2. 
STREET CAR MAGAZINE 
- Consigue 2 victorias 
en el escenario 3 

o consigue 9 victorias 
en el escenario 5. 
STREET TUNER 

- Consigue 34 victorias 
en el escenario 5. 
STUFF MAGAZINE 

- Consigue 20 victorias 
en el escenario 4. 
SUPER STREET 

- Consigue 28 victorias 
en el escenario 5. 
SWISS TUNER 
MAGAZINE 

- Consigue 25 victorias 
en el escenario 5. 
TURBO 

- Consigue 4 victorias 
en el escenario 2. 


M PASSWORDS EN 
LOS VIDEOCOMICS 
Cuando estés utilizando 
los videocomics del 
capitán Qwark, accede a 
la pantalla de selección 
de fase. En vez de 
pulsar el botón X para 
confirmar, pulsa 
Cuadrado. Aparecerá 
una pantalla de 
introducción de 





contraseña. Pues 

bien, escribe ahí 

estas contraseñas para 
desbloquear un par de 
extras muy molones: 
_MEGHAN_ 

- Pirata contra ninja. 
Ying_Tzu 

- Activa un minijuego 
para cuatro jugadores 
tipo “Bomberman”. 

M QUARK OSCURO 
Dentro del museo 
Insomniac (que, 

como te explicamos 
recientemente, está en 
Metropolis), juega al 
videocomic de Qwark 
que te faltaba y pulsa 
+, 4, y, y, €, >, O, 
El, M. Aparecerá una 
versión negra de Quark. 
M DOBLE 

ESPADA LASER 
Pausa una partida 
cualquiera y presiona O, 
E, O, E, +, y, e, de, 
Así consigues un arma 
nueva: una espada láser 
con doble filo, como la 
de cierta película... 

MW QOWARK CON TU-TU 
Cuando estés jugando 
una partida a un 
videocomic de Qwark, 
presiona 4, 4, y, y, 
+, »,0,M, E. El capi 
estará monísimo 
ataviado con su nuevo 
Tu - tu. Mola bastante, 
¿eh? 

MW DEMO DE «SLY 2: 
LADRONES DE 
GUANTE BLANCO» 
En la pantalla 

de título, presiona 
simultáneamente los 


e 


a 





y activarás una demo de 
este divertido juego 

de plataformas. 

NM ¡IMPORTAR ARMAS 
Ten en tu tarjeta de 
memoria una partida 
salvada de «Ratchet 

8 Clank 2». Con ello 
importarás armas de 
este juego. En concreto, 
el Arma de Laa, el 
Rebotador y el 
Holoescudo. Así da 
gusto, coleguitas. 

NM EL MODO RETO 
Una vez te pases el 
juego, se desbloqueará 
el modo reto, que 
contiene un montón 

de misiones especiales. 
A medida que avances 
en él se irán 
desbloqueando algunos 
extras al azar. Así que, 
cuanto más avances, 
más extras liberarás. 
MW OPCIONES 

POR PUNTOS 

DE HABILIDAD 

El conseguir puntos de 
habilidad no sólo sirve 





para que te sientas 
orgulloso. También es 
útil para liberar nuevas 
opciones. Consigue las 
siguientes cantidades 
de puntos de habilidad 
para tener disponibles 
unas cuantas opciones 
de lo más interesante: 
RATCHET Y CLANK 
CABEZONES 

- Cinco puntos 

de habilidad. 
CONGELAR EL TIEMPO 
- Diez puntos 

de habilidad. 

SUPER AGENTE CLANK 
- Quince puntos 

de habilidad. 
PERSONAJES NO 
CONTROLABLES 
CABEZONES 

- Veinte puntos 

de habilidad. 

MUNDOS ESPEJO 

- Treinta puntos 

de habilidad. 

MW CONSEGUIR 

LOS TROFEOS 

¿Tu sala de trofeos está 
triste y vacía? Tranqui, 
consolega, nosotros te 
indicamos qué hacer 
para conseguir todos 
los trofeos que hay: 
NACION ANIQUILACION 
- Pásate todos los retos 
que hay en Nación 
Aniquilación. 
ARSENAL OMEGA 

- Mejora todas tus 
armas hasta que 
lleguen a su versión 
Omega. 

AMIGO DE LOS 
RANGERS 

- Pásate todos 





Combate Ranger. 
NANO ENCONTRADOR 
- Consigue los 200 
nanotech del modo reto. 
MAESTRO DE LA 
HABILIDAD 

- Consigue 30 puntos 
de habilidad. 
RECOLECTADOR 

DE TITANIO 

- Consgue todos los 
ítems de Titanio. 


MW SECRETILLOS 

A GO-GO 

Cumple las tareas 
que te indicamos a 
continuación para 
conseguir todos los 
secretos que hay. Es 
que hay un montonazo, 
consolega: 

ALIEN 

- Completa el modo 
Historia en el nivel 
de dificultad fácil. 
ALIEN DOCTOR 

- Completa el modo 
Historia en el nivel 
de dificultad normal. 
BENJAMIN FRANKLIN 
- Completa la meta 
de "Encuentra a Ben 
Franklin” en Boston. 


- Consigue 8 victorias cuatro gatillos laterales los retos del modo BIGFOOT 
hacer en esta misión. Lo que están en el panel de hasta se en la en la cabaña todavía 
[3 es encontrar una control. Ahora hay que pre  d A Escala por la estructura 
en la zona mover el carro. Puedes tu vas, sal y dispárale. derrubada y continúa hasta 
de la sirena. Esquiva a dos apagar la sirena, pero ARE AOMEnDS Bujela dl la salida. ¡Misión cumplida! 
Ahora, eso serviria para atraer vagón y éste desde 
Anibal Cortines (e-mail) sol del tónel y pica a Je shibitos. Ve a la zona el otro lado. son 
Ho... ¡Hola, izquierda. El francotirador número 5. Hay un shibito sobre un shibito 2 | 
Consolas! que está en el tejado de la detrás de la ; cerca de la 
qué? Que estoy zona con la sirena Dispárale. Al final del puerta de una cabaña. Tu 243 
aterrorizadamente dispararte, pero t cambia la vía y nueva misión es 
atascado en este juegazo. ser lo suficientemente cumplido el objetivo po cedo Belén (e-mail) 
El problema es que E OS de misión 2 de Naoko falta poco!. Sal del túnel. Hola, necesito ayuda!! 
la sexta fase soy Akira dé. En la oficina, desciende Mihama en el día 1 a las El francotirador del techo de, Estoy en el 
Shimura y la ve por las escaleras hasta O Sd de la cabaña de la sirena A 
a la carretera de Hirasaki. encontrar el Diario de final del túnel. la de la ya se ha despertado, así un en la sala de 
Es muy dificil, Por favor, Kamoshira. Sube hasta derecha y verás un agujero que dispárale otra vez. No pedestales que me pide 
guiadme en esta fase. ¡Un el nivel del suelo y sigue en el muro q puede verte desde el ángulo una contraseña para 
millón de Por hacia la cabaña de la Realiza la acción ahí para del que vienes. Sigue hacia conseguir el Espíritu 
cierto, le e OA Soda la dirección de la cabaña Reciclador. ¿Podrías 
dais a Siren»? del techo 2 de Takato el de antes. Recoge la llave pasarme la contraseña? 
Pues a este le dimos antes de ir a la entrada día 1 a las 23:00. Ahora ve del portón que soltó is la ayuda!! 
un 89 y... ¡Ey, que esas Además, hay dos shibitos a la zona número 3. Hay un pg rel Ácido gr pre 
de DORADOS $ ellos. En lu cabaña: recoge rela pointer tego ls escaleras EaÍS dir M-A- NETA 
; o es M-A-R-N-E- 
decirte paso a paso lo que los cortadores de cables que cuidado con él. Espera izquierda dc ' eso estamos, 
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- Completa el modo 
historia en nivel 
Enfermo. 

TORERO 

- Pásate el objetivo 
“Libera al Torero” 
en Barcelona. 
SOLDADO DE 
«CALL OF DUTY» 

- Pásate el modo 
Historia en 
dificultad Enfermo. 
GRAFFITY 

- Pásate el modo 
historia en el nivel 
de dificultad fácil. 
JESSE JAMES 

- Pásate el modo clásico 
en el nivel de dificultad 
Enfermo. 

ALMA PERDIDA 
NUMERO 1 

- Pásate el modo 
historia en Normal. 
NATAS KAUPAS 

- Completa el modo 
clásico en dificultad 


Enfermo. 

PELÍCULA DE PATINAJE 
DE NEVERSOFT 

- Pásate el modo clásico 
con un porcentaje del 
cien por cien. 

NIGEL 

- Pásate el modo 
historia en el nivel de 
dificultad enfermo. 
PAULIE 

- Completa el modo 
historia en el nivel de 
dificultad Normal. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES A 

- Pásate el modo 
Historia en el nivel 
de dificultad Fácil. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES B 

- Pásate el modo 
historia en el nivel de 
dificultad Normal. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES C 





- Pásate el modo 
historia en el nivel de 
dificultad Enfermo. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES D 

- Pásate el modo 
clásico en el nivel de 
dificultad Normal. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES E 

- Pásate el modo 
Historia en el 

nivel Enfermo. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES F 

- Pásate el modo 
Historia con un 
porcentaje del 

cien por cien. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES G 

- Completa el modo 
clásico con un 
porcentaje del 100%. 
NIVEL “PRO SKATER” 
- Completa el modo 
historia en cualquier 
nivel de dificultad. 
RYAN SHECKLER 

- Completa el reto 
“Encuentra a Ryan 
Sheckler” en Skateopia. 
CAPITAN MARINO 

- Completa el modo 
historia en el nivel de 


A / TRUCOS DE 


11 PRALOR E, ' 
el 


Silent Hill 4 


¡Hola, colegas hobbyconsoleros! Aquí tenéis un 

truquillo de lo más interesante para este juego. El otro día estaba 
jugando con un amigo a su recién comprado juego «Silent Hill 4» y 
descubrimos que, en el principio del juego, si se marca un número de 
teléfono que está indicado en el cartel publicitario en la calle, suenan 
Un par de tonos y... bueno, será mejor lo probéis vosotros. ¡Ciao! 


Ferran Quer (e-mail) 





Normal. 

LA MANO 

- Completa el modo 
historia en el nivel 
de dificultad Normal. 
NIVEL DE JUEGO 
“EL TRIÁNGULO” 

- Pásate el modo 
historia en cualquier 
nivel de dificultad. 


DESTRUCTION TOUR 

- Completa el modo 
historia en cualquier 
nivel de dificultad. 
BUFON 

- Para que salga tienes 
que completar la misión 
llamada "Encuentra al 
bufón” en el escenario 





dificultad Normal. 
SHREK 


- Completa el modo TONY HAWK DEL 
historia en Normal. PRIMER «TONY HAWK 
MONO ESPACIAL 1 PRO SKATER» 


- Pásate el modo 
historia en Fácil. 

STEVE - 0 

- Pásate el modo 
clásico en el nivel 


- Completa el modo 
clásico en el nivel de 
dificultad normal. 
PELÍCULA DE VIDEO 
DEL WORLD 
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WN VENCER 


A DRÁCULA 

Sólo te queda derrotar 
a este individuo para 
llegar al final del juego. 
Hay un ataúd en el 


centro de la última sala. 


Aparecerá una cara y... 
¡comienza la lucha! 

La primera forma 

de tu rival es bastante 
sencilla. Desaparece y 
reaparece en otro punto 
de la sala. Colócate 
delante de él y espera 

a que abra su capa y 
dispare bolas de fuego. 
Cuando esto suceda, 
salta y dale con el látigo 
en el “careto”. Haz esto 
unas 16 veces y habrás 
vencido a su primera 
forma. Todavía queda 
otra, socio. Ahora el 
Conde se transforma 
en una enorme bestia. 
Rompe los candelabros 
que hay en el lado 
izquierdo de la pantalla. 


WM SALVADO RÁPIDO 


Ahí tienes agua de 
fuego. Cada vez que 

le lanzas este agua, 

el Conde se queda 
atontado por unos 
instantes. Ya sabes, 
dale con el látigo en 

la cara. Sigue con esta 
mecánica: lanzas agua, 
se atonta, le das con el 
látigo. Después de unos 
cuantos latigazos, el 
Conde será historia... Al 
menos por ahora. ¡Wa, 
ja, ja, ja (risa maligna]! 
E MODO DIFÍCIL 
Completa este 
terrorífico juego una vez 
para desbloquear el 
nuevo nivel de dificultad. 


Y JUGAR A FUTBOL 
DEMOLICIÓN 
Completa seis carreras 
en Portland. Entonces, 
cuando llegues a 
Staunton, completa 
otras seis más. Conduce 
hacia el estadio en 





"E PASSWORDS ESPECIALES 


AE LEIA 
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Staunton y podrás 
acceder a un partidito 
un tanto... alternativo 

mM CONDUCIR 

EL TANQUE 

Todo un clásico de la 
saga que, claro, no 
podía faltar aquí. 
Consigue seis estrellas 
en la tercera isla. Ahora, 
conduce un poquito con 
tu coche y terminará por 
aparecer un tanque. 


W IMAGEN PARA 
COLOREAR SECRETA 
Hay un poco de 
diversión secreta en el 
juego de tus hamsters 
favoritos. En la Casa 
Club, debes permanecer 
frente a la pizarra y 


a ar y a 





presionar el botón A. 
Después de leer el 
mensaje, pulsa la 
secuencia de botones L, 
R, A, B y recibirás una 
imagen secreta que 
podrás colorear. 





mM EL JEFE FINAL 

Je, je, no esperes 
contemplaciones a 
estas alturas. El jefe de 








la fase 5 es el más 
chungo del juego. Su 
punto débil es la luz 
roja. Al empezar, sube 
hasta la plataforma 
superior derecha y 
dispara a los dos 
zánganos que 
aparecerán. Salta los 
rayos azules que te 
lanzarán. Cuando el 
segundo zángano sea 
destruido, coge la 
ametralladora que 
suelta y dispara a la luz 
roja. El jefe también te 
lanzará algunos rayitos. 
Algunos pasan muy 
cerca, así que agáchate 
hacia la derecha para 
evitarlos. En los 
momentos que tengas 
libres, dispara y lanza 
granadas al jefe. 
Después de un tiempo, 
las plataformas se 
derrumbarán y el jefe 
empezará a lanzar 
montones de rayos. 
¡Qué puñetero!. 
Esquívalos colocándote 
en el centro de la 
pantalla; esquiva y corre 





hacia los lados, 
Recuerda, siempre que 
puedas dispara a la luz 
roja hasta que el jefe 
caiga. Si no consigues 
dar a la luz durante 
bastante tiempo, el jefe 
cambiará una vez más 
su rutina de ataque. 
¡Esta es todavía más 
difícil! Para esquivar 
los rayos, permanece 
en el centro de las 


plataformas izquierda 
o derecha [las más 
cercanas al suelo) y 
corre hacia la dirección 
de la que sale el rayo. 
Aunque, desde luego, 
lo ideal sería que no 
llegaras a este punto. 
En cualquier caso, 
cuando hayas dado 
suficientes impactos en 
la luz roja, el enemigo 
caerá y la paz volverá al 
mundo. ¡Qué bonito! 


WE CONSEGUIR TODAS 
LAS MÁQUINAS 
OCULTAS 

Bueno, seguro que 

en estas Navidades 
muchos de vosotros os 
hicísteis con una copia 
de estos juegos, 
¿verdad? Vamos a 
echaros un cable con 
las Máquinas Ocultas 
(llamadas MO en los 
juegos]. Sin ellas, 

hay muchos sitios 
imprescindibles a los 
que no podréis acceder. 
Estas habilidades 
sirven, por tanto, como 
ataque en los combates 
y como movimiento 
especial en las partes 
de exploración. Vamos 
a ver cómo podéis 
conseguirlas todas: 

MO 01; CORTE 

- La recibes muy pronto, 
de manos del capitán 
del barco S. S. Anne 
[está en el puerto de 
Ciudad Carmín]. Sirve 
para cortar algunas 
ramas que bloquean el 
camino. Necesitas la 
Medalla Cascada para 
usarla fuera de los 
combates [la consigues 
al derrotar a Misty en 
Ciudad Celeste) 

MO 02: VUELO 

- La consigues en una 





casa de la Ruta 16. Es 
una habilidad muy útil, 
pues te permite ir 
instantáneamente a 
cualquier zona que ya 
hayas visitado. Para 
usarla fuera del 
combate, consigue 

la Medalla Trueno 

(al derrotar al Lt. Surge 
en Ciudad Carmín). 

MO 03: SURF 

- Es tremendamente 
útil, pero cuesta un poco 
encontrarla. Tienes que 
ira la Zona Safari [en 





Ciudad Fucsia). Una vez 
allí, has de adentrarte 
hasta lo más profundo 
de la zona, hasta que 
llegues a una especie de 
casa secreta. Allí, como 
premio, te darán la MO. 
Es recomendable que 
salves la partida justo 
antes de entrar en la 
Zona Safari para 

poder comprobar las 
diferentes rutas con 
tranquilidad, puesto que 
en esa zona te cobran 
una pasta cada vez que 
entras. Para usar esta 
habilidad en las partes 
de exploración, hazte 
con la Medalla Alma 
(derrotando a Koga en 
Ciudad Fucsia). Con Surf 
puedes navegar por 
cualquier zona con agua 
[menos en los rápidos). 
MO 04: FUERZA 

- El cuidador de la 
Zona Safari len Ciudad 
Fucsia) ha perdido 

sus dientes de oro. 
Búscalos en esa zona 

y devuélveselos. A 
cambio, recibirás esta 
MO. Sirve para mover 
rocas grandes. Para 
hacer uso de ella, hazte 
con la Medalla Arcoiris 
(al vencer a Erika en 
Ciudad Azulona]. 

MO 05: DESTELLO 

- Ve a la Ruta 2 y 

habla con uno de los 
ayudantes del profesor 
Oak que encontrarás 
allí. Te dará esta 








habilidad, que sirve para 
iluminar las cuevas 
oscuras. Pero para 
usarla en esas cuevas, 
necesitas tener primero 
la Medalla Roca [al 
derrotar a Brock en 
Ciudad Plateada). 

MO 06: GOLPE ROCA 

- Habla con el abuelo 
que está en el Balneario 
Ascuas, una cueva que 
se encuentra en el 
Camino Candente, 
dentro de Isla Prima. 
Con esta habilidad 
podrás partir las 

rocas pequeñas que 
encuentres. Ya sabes, 
primero necesitas una 
medalla, la Pantano en 
este caso [será tuya si 
vences a Sabrina en 
Ciudad Azafrán). 

MO 07: CASCADA 

- Visita la Cueva 
Glaciada. Esta cueva 
está en la Isla Cuarta 


del archipiélago al sur 
de Kanto [mientras no 
tengas el Ticket Iris, 
olvídate de ir allí). En 
esa cueva conseguirás 
esta habilidad, que 

te permite subir 
cualquier cascada 

que encuentres. Para 
activarla, necesitas 
primero la Medalla 
Volcán (la obtienes al 
derrotar a Blaine en 
Isla Canela). 

De todas formas, 

ten en cuenta que las 
habilidades Golpe 
Roca y Cascada no 
son impresindibles 
para pasarse el juego 
(vamos, hasta vencer a 
la Liga Pokémon), pero 
sirven para conseguir 
retos alternativos útiles, 
Interesa tenerlas. 


E NIVELES 
SECRETOS 

Cumple estas tareas 
para desbloquear el 


nivel secreto que 
corresponda, indicado 
como pergamino 
número 5. 
MINIJUEGO 

DE ESQUIVAR 





- Consigue 40 monedas 
en cada uno de los 
niveles de “Caza de 
Trabajo” (pergamino 1). 
MINIJUEGO DE LOS 
BARRILES 

- Consigue 40 monedas 
en cada nivel de “Gato y 
Ratón” (pergamino 2). 
MINIJUEGO DE 
CAZADOR DE OGROS 

- Consigue 40 monedas 
en cada uno de los 
niveles de “Exhibición” 
(pergamino 3). 
MINIJUEGO DE LOS 
RATONES 

- Consigue 40 monedas 
en cada nivel de “La 
Moraleja de la Historia” 
(pergamino 4). 





N EL COMBATE 
CONTRA LINK 
OSCURO 

Bueno, socio, has 
llegado bien lejos en tu 
mágica aventura. Esta 
es la batalla definitiva 
del juego. Estás a punto 
de conseguir la 
Trifuerza del Valor, pero 
primero has de vencer 
a tu yo oscuro. Antes 
del combate, invoca el 
hechizo Escudo sobre ti 


mismo. Tan pronto 
como empiece el 
combate, corre hacia 
el lado izquierdo de la 
pantalla, gírate y 
permance allí moviendo 
tu espada como un 
poseso. El Link Oscuro 
intentará atacarte en 

el pecho mientras se 
defiende de los ataques 
que le vas lanzando. 

Un poquito después, 
intentará saltar para 
atacarte. No te 
preocupes demasiado; 
mientras sigas 
moviendo tue spada, le 
golpearás. Cometerá el 
mismo fallo una y otra 
vez, el muy pardillo. 


A veces hace un ataque 
especial que sí puede 
alcanzarte, pero para 
ello tiene que estar muy 
cerca, así que ya sabes 
qué hacer... ¡no dejes 
que se te arrime bajo 
ningún concepto! 

Una vez le des las 
suficientes estocadas, 
caerá derrotado y te 
habrás pasado el juego. 
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" TRUCOS 


PARA TODOS 

En la sección de 
trucos para PS2 hemos 
preparado una buena 
colección de extras 
para este juego. Por 
supuesto, también los 
puedes obtener en la 
versión Xbox, así que 
mejor échales un 
vistacito, ¿okis? 


Ghost 
Recon 2 





"* COMBINACIONES 
EN LA CAMPAÑA 
Para utilizar estos 
trucos, empieza una 
campaña para un 
solo jugador. Cuando 
comience la misión, 
pausa la partida y 
accede al apartado de 
opciones. Ve al apartado 
de introducción de 
trucos y presiona las 
siguientes secuencias 
de botones. Trucos 
útiles, soldado. 

- MODO DIOS 
(INDIVIDUAL) 
B,B,X,A 

- PASAR LA MISION 
ACTUAL 

B, B,X, Y 

- RELLENAR LO QUE 
SE HAYA UTILIZADO 
B,B,X, X 

- MODO DIOS PARA 
TODO EL EQUIPO 
B,B,X, B 

"* CONSEGUIR 
MEDALLAS 

Cumple los siguientes 
requisitos para hacerte 
con unas cuantas 
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medallas molonas: 
CORAZON MORADO 

- Sé herido o asesinado 
en mitad de la batalla. 
ESTRELLA DE BRONCE 
- Mata a quince 
enemigos. 

ESTRELLA DE PLATA 

- Mata a veinte 
enemigos. 

CRUZ A LOS SERVICIOS 
DISTINGUIDOS 

- Mata a veinticinco 
enemigos. 

MEDALLA DE HONOR 
DEL CONGRESO 

- Mata a treinta 
enemigos. 


Goldeneye: 


Agente 


Corrupto 


E CÓDIGOS 

EN EL MENÚ 

Dentro del menú de 
extras, utiliza el pad 
direccional para 
introducir las siguientes 
combinaciones de 
botones. ¡Cómo 

mola ser malo! 

- MODO PAINTBALL 

> € >» «11,4 
- TODOS LOS SKINS EN 
MODO MULTIJUGADOR 
y e, ,1,e»3/y,«,?t 





Halo 2: 
Edicion de 
Coleccion. 
NW GALERIA DE 
ARTE ESPECIAL 
Este truco sólo sirve 
para aquellos que 
hayan comprado la 
edición especial para 
coleccionistas del juego. 
En el DVD de bonus, 








dentro del menú 
principal, pulsa 
izquierda durante 

unos diez segundos y 
accederás a una carpeta 
secreta con algunos 
diseños del juego. 

" EL MARINE 

SE PONE DURO 
Carga el DVD de extras 
del juego. Accede al 
menú principal y, una 
vez allí, no hagas nada 
durante un tiempo. 

El marine se cansará 

y empezará a echarte 
la bronca porque no 
pulsas nada. Qué chico 
más impaciente... 





" MODO DESNUDO 


Para activar este truco, 
necesitas pasarte el 
juego. Ahora, en el bar 
tienes que comprar 

la opción “¡Todos 
Desnudos!”. Eso sí, para 
ello necesitas haber 
cogido doscientos 
sesenta y nueve 
coleccionables secretos. 


Los 
Increibles 


W PASSWORDS 

Mira en la sección de 
trucos para Playstation 
2 los trucos para su 
versión de este juego. 
Funcionan también en 
la versión para Xbox. 


Mech- 
assault 2: 
Lone Wolf 


W NUEVO ICONO 
Simplemente, pásate 

el juego una vez para 
desbloquear un icono de 
Nemesis, que podrás 





utilizar siempre que 
puedas. Es muy molón. 
NM NUEVO MODELO 


DE PERSONAJE 
Pásate la campaña 
para un solo jugador 
en cualquier nivel 

de dificultad y 
desbloquearás el 
modelo del “jefe 
malvado”, con el que te 
enfrentabas a lo largo 
del juego. Una vez lo 
hayas desbloqueado, 
puedes seleccinarlo 
como tu skin para el 
perfil de jugador. 

W EVITAR EL 
NEUROHACKEO 
CUANDO JUEGUES 
EN XBOX LIVE 
Cuando te encuentres 
en la sala de espera de 
Xbox Live o en una de 
las salas de chat, tienes 
a tu disposición ocho 
provocaciones que 
puedes utilizar. Las 
cuatro primeras se 
utilizan presionando 
los botones X, Y, gatillo 
izquierdo y gatillo 
derecho. Las otras 
cuatro provocaciones 
se hacen presionado 
también esos botones, 
pero teniendo pulsado a 


la vez el stick analógico 
izquierdo. 

W DERROTAR 

AL MECH ARANA 
Utiliza los láseres de 
pulso en las coberturas 
de sus piernas cuando 
se acerque y haz uso de 
los misiles cuando salte 
hacia atrás. Si ves que 
viene cargando hacia ti, 
retrocede. Si te mueves 
hacia un lado, te 
derribará con sus 
garras laterales y luego 
te disparará con sus 
cañones de plasma. 
Sigue disparando a sus 
piernas y recogiendo los 
ítems Natalia hasta que 
acabes con él, ¿vale? 





W DERROTAR AL 
MECH DE CALAVERA 
EN CONSTRUCCION 
En primer lugar, 
golpéale en la cabeza 
con tus lásers. Un VTOL 
te mandará algunas 
ayudas si el enemigo 
consigue alcanzarte. 
Cuando le quites la capa 
superior de protección, 
neurohackea al mech 

y luego utiliza los 
morteros directamente 
en su cabeza. 
Simplemente, has de 


EL TONTOTRUCO 


Fable 


MW CASTIGADO 


POR MAL HABLADO 


Llega hasta la misión gue se llama 
Salva al Arqueólogo. En ella tienes 
que averiguar el nombre de la Puerta 
Demonio en la que se encuentra 

La cuestión es que, para ello, tienes 
cuatro piedras que puedes golpear 
MER A 
MERC A  SA 
Combinando estas tetras, tienes que 
sacar el nombre. En realidad no hay muchas combinaciones, ya que hay que 
AR II SS A ADS 
formar la palabra en inglés SHIT [que traducido significa, digámoslo 
finamente, hez”!. Cuando formado esa palabra tan incorresta”, un par de 
enemigos aparecerán de repente y te darán para el pelo. Eso te pasa por 
poner esas cochinadas. Ah, por cierto, la palabra que has de poner es “HITS” 


tener cuidado con sus 
lásers en la larga 
distancia y sus 
descargas de napalm en 
la corta distancia. Por lo 
demás, es todo tuyo. 

NW ATAQUE ESPECIAL 
PARA EL MECH DE 
ASALTO PESADO 

Este es el ataque 
definitivo de tu mech. 
Para poder hacer el 
especial necesitas tener 
todas las mejoras para 
tu Mech. Una vez hayas 
conseguido esto, 
aparecerá un mensaje 
indicándote que has 
conseguido el máximo 
poder. Este ataque 
especial puede acabar 
prácticamente con 
cualquier Mech de un 
sólo disparo. Eso sí, 
después de utilizarlo 
una vez perderás todos 
tus “power-up” y tu 
robot se sobrecalentará, 
así que has de pensarte 
muy bien en qué 
momento vas a 
utilizarlo. En cualquier 
caso, puedes hacer este 
ataque todas las veces 
que quieras, siempre y 
cuando consigas todas 
las mejoras, claro. 














Pokemon 
Oro / Plata 


NW EVOLUCIÓN 

POR COMERCIO 

CON OBJETO 

Ya sabes que si pasas 
algunos Pokémon 

a un amigo estos 
evolucionan, ¿no es 
verdad? Bien, pues hay 
algunos que llevan esto 
aún más allá. Para que 
los siguientes Pokémon 
evolucionen, tienes que 
cambiárselos a un 
amigo, pero además 
tienen que tener 
asignado los objetos que 
pasamos a indicarte a 
continuación. Luego, 
evidentemente, tu 
colega tiene que 
devolverte el Pokémon. 
¡Porque si no él se 
queda con el Pokémon 
evolucionado! 





- Comercia con Scyther 
(al que has de asignar 
el elemento Abrigo 

de Metal) para obtener 
Scizor. 

- Comercia con Onix (al 
que has de asignar el 
Abrigo de Metal) para 
obtener a Steelix. 

- Comercia con 
Poliwhirl [al que has de 
asignar la Roca del Rey) 
para obtener a Politoed. 
- Comercia con 
Slowpoke (al que has de 
asignar la Roca del Rey) 
para obtner a Slowking. 
- Comercia con Seadra 


(al que has de asignar 
la Escama de Dragón) 
para obtner a Kingdra. 

- Comercia con Porygon 
(al que has de asignar 
Mejora] para obtener 

a Porygon 2. 

W CONSEGUIR LA 
HABILIDAD NUMERO 
07: CASCADA 

Para conseguirla, ve a la 
Ruta de Hielo. Después 
de la gran parte de 
hielo, sigue caminando 
hasta que llegues a una 
más pequeña. Allí tienes 
un pequeño laberinto, 
en el que puedes 
encontrar una pokéball 
con la habilidad en 
cuestión. La ruta que 
has de seguir para 
llegar hasta ella es: 
patinar a la derecha, 
arriba, izquierda, abajo, 
izquierda, arriba, 
derecha. Llegarás hasta 
esta útil pokéball. 
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Seasons 
E gustaría que me ayudárais a 


Necesitas la Pluma Roc. Está 
oculta en esta misma guarida. Para 
encontrarla, tienes que acceder 
a una sala que tiene un puzzle, En 
él has de hacer que las estatuas 
del fondo sean iguales que las de 
la parte superior. Se abrirá una 
puerta. Pasa las dos salas y ve al 
! igue al norte por la puerta 
¿$ queno cerrada. Mata a los enemigos 

j mientras esquivas las trampas. Una 
vez acabes con todos, aparecerá 
un Cofre con la pluma que buscas. 


NW CONSEGUIR 

LA HABILIDAD 
NUMERO 03: SURF 
Tienes que llegar hasta 
un teatro de baile. Allí, 
hay Unas chicas con 
kimono. Cada una 

de ellas tiene una 
evolución distinta 


de Eevee en nivel 
veinticinco. Si las vences 
a todas, ve a hablar con 
el chico que está en la 
zona del público. Te 
dará la habilidad que 
buscas, la cual es 
asignable a cualquier 
Pokémon de tipo agua. 
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Animal 
Crossing 
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¡Este juego es inmenso! 
Parece que siempre hay 
algo más por hacer. 
Aquí tienes una lista 
con algunos insectos 
particularmente 
extraños de conseguir. 
No te preocupes, 
nosotros te indicamos 
cómo hacerte con 
todos... Ah, no, espera, 
que ese eslogan era 

de otro juego... 

ABEJA 

- La puedes encontrar 
cualquier día del año. 

- A cualquier hora. 

- Vale 4500 bayas. 

- Para conseguirla, 
mueve árboles o tálalos. 
Un enjambre de abejas 
te perseguirá. Cuando 
estén cerca, mueve la 
red para atraparlas 
ARANA 

- La encuentras entre 
abril y septiembre. 

- A cualquier hora. 





- Vale 300 bayas. 

- Agita árboles hasta 
que caiga. 
COCHINILLA 

- La puedes encontrar 
cualquier día del año. 
- A cualquier hora. 

- Vale 250 bayas. 

- Golpea las rocas con 


la pala y la encontrarás. 


CUCARACHA 

- La puedes encotnrar 
cualquier día del año. 
- A cualquier hora. 

- Vale 5 bayas. 


- Está en muchos sitios: 


troncos de árboles, 


flores... Si hace muchos 


días que no juegas, es 
probable que hasta las 
encuentres en tu casa. 
GRILLO CEBOLLERO 

- Lo encuentras entre 
noviembre y mayo. 

- A cualquier hora. 

- Vale 200 bayas. 

- Está bajo tierra. 

Al escuchar su canto, 
cava para encontrarlo. 
HORMIGA 

- La puedes encontrar 
cualquier día del año. 
- A cualquier hora. 

- Vale 80 bayas. 





ECUB 


- Aparece sobre la 
comida. Deposita nabos 
o caramelos en el suelo 
y aparecerán muchas. 
ORUGA DE BOLSON 

- La encuentras entre 
ocubre y marzo. 

- A cualquier hora. 

- Vale 250 bayas. 

- Agita árboles hasta 
que caiga. 


Date un paseíto por 
la playa. Allí puedes 
encontrar diferentes 
conchas, cada una con 
un valor distinto. Aquí 
las tienes todas: 
OSTRA 

450 bayas. 
NEPTUNEA 

350 bayas. 

CORAL 

250 bayas. 

PEINE DE VENUS 
150 bayas. 

ERIZO 

60 bayas. 

VIEIRA 

40 bayas. 

CAURI 

30 bayas. 
CARACOLA 

20 bayas. 


Los 
Increibles 


Mira en la sección de 
PlayStation 2 los trucos 








que hemos puesto para 
su versión de este 
juego. También 
funcionan en la versión 
GameCube así que... ¡te 
toca probarlos, amigo! 


Paper 
Mario: 
La Puerta 
Milenaria 





Un truco sencillito 

y muy útil. Duerme 

en la posada 50 veces 

y aparecerá un viejo 
conocido tuyo: un 
Lakitu. Este te dará 
doscientas monedas. 
Hala, porque tú lo vales. 


Compra tantas ovejas 
como puedas en la 
tienda de los hermanos 
Toad. Luego, véndelas 
en la otra tienda para 
obtener un beneficio de 
dos monedas por cada 
una de las ovejas con 
las que “trafiques”. 
Algo es algo, ¿no? 


Tales of 
Symphonia 


Ya sabes que, en función 
de las acciones que 
hagas en el juego, 
puedes obtener algunos 
títulos distintos, que 
sirven para cambiar 

las características de tu 
personaje. Aquí tienes 
la forma de conseguir 
algunos títulos para el 





bueno de Zelos. 
CASANOVA 

- Participa en un 
combate con tres 
chicas como 
compañeras de batalla. 
COMANDANTE EN JEFE 
- Realiza cuatro 
comandos en batalla. 
ESPADACHIN 
ELEGANTE 

- Sube a Zelos 

al nivel 100. 

GIGOLO 

- Habla con todas las 
mujeres con las que te 
encuentres en los dos 
mundos paralelos. 
GILGAMESH 

- Gana un combate con 
los elementos Excalibur, 
Casco Dorado, 
Armadura Dorada, 
Escudo Azul y Botas Jet. 
GOURMET 

- Aprende todas las 
recetas de cocina 

y habla con el Chef 
Mágico en el 
restaurante del Hotel 
Altamira, teniendo a 
Zelos como personaje 
principal. ' 

GRAN CAMPEON 

- Pásate el modo 
Avanzado del Coliseo 
de Meltokio con Zelos. 
NARCISISTA 

- Habla con Zelos 
durante el banquete, 
después de salvar 

a la princesa Hilda. 
ARTISTA 

- Habla con Zelos en 


A 
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Altamira tras obtener 
su traje de baño. 
GUARDIA DE LA 
PRINCESA 

- Salva a la princesa 
Hilda de Tethe “alla 
en un reto paralelo. 


Aunque Lloyd consigue 
muchos de los títulos a 
medida que avanza en 
el juego, hay algunos 
que sólo puede 
conseguir si cumple 
determinadas tareas. 
Vamos a verlos: 





REY GOURMET 

- Domina todas las 
recetas y habla con 

el Chef Mágico en la 
Cafetería de Altamira. 
MIRON 

- Teniendo a Zelos en 
el grupo, habla con el 
pastor en las termas. 
Elige la respuesta 
“hembras” cuando 
tengas la oportunidad. 
CRISIS DE LA 
MEDIANA EDAD 

- Pásate el juego del Tío 
en Triet, después 

de volver a la base 

de Sylvariant. 

ESPADA ENTRE 

LAS ESPADAS 

- Completa el modo 
para un jugador 
avanzado en el Coliseo 
utilizando a Lloyd. 
LIDER TACTICO 

- Pásate el modo en 
grupo dentro del 
Coliseo, teniendo a 
Lloyd en tu grupo. 


Zelda: Four 
Swords 
Adventures 


Completa la segunda 
fase de cada nivel en 
modo multijugador 
para desbloquear 
los minijuegos 
correspondientes 

en la Torre de Tingle. 


Completa el modo 
Historia (Aventura de 
Hyrule) y conseguirás 
5 escenarios finales 
para el modo 
multijugador de 
Combate Oscuro. 

f 











Y CODIGOS DE NIVEL 


Aaay, quién pudiera ser 
siempre niño y vivir 
feliz... Nosotros no 
podemos hacer tanto 
por ti, pero te vamos 

a dar la clave para 
poder viajar por donde 
quieras. Escribe estos 
passwords para ir al 
nivel correspondiente. 
- Nivel de la Playa 
PGCMMD 

- Nivel del Bosque 
CNCGKG 

- Nivel de la Selva 





ATT A IA IG II 


WN ZONAS OCULTAS 
Existe un buen número 
de arenas. El problema 
es que muchas están 
ocultas. ¡No hay 
problema! Para eso 
estamos nosotros aquí. 
Cumple los siguientes 
requisitos para 
desbloquear áreas 
secretas: 
LABORATORIOS 

DE RHOEMER 

- En la plantación de 
Costa Rica verás a una 
esclava siendo golpeada 
por un guardia. Mátalo y 
ella te pedirá que salves 
a su amigo. Hazlo y el 
nuevo escenario será 
tuyo al pasarte el nivel. 
BIATLON 

- En vez de utilizar un 





táser, prueba a cargarte 
a los líderes del edificio 
y a la mayoría de los 
matones usando menos 
de 22 disparos con tu 
rifle de francotirador. 
Gabe dirá “Lo tengo”. 
KABUL, AFGANISTÁN 
PARA 2 JUGADORES 

- Juega una partida 

en Kabul, Afganistán 

y mata primero a los 
siete francotiradores sin 
ser visto. No puedes 
obtener el arma AU300 
hasta que hayas 
acabado con todos los 
francotiradores. Lian 





S 


dirá “Lo tengo”. 
MINIJUEGO DE LA 
BASE MILITAR 

- En el Hotel 
Fukushima, en la 
habitación 413, mata 
con el rifle a todos tus 
enemigos. El chico que 
está siendo golpeado 
por otros hombres tiene 
una chaqueta violeta. 
Sálvalo matando a todos 
los enemigos que hay 
a su alrededor. 
CENTRO DE 
ORDENADORES 

DE RHOEMER 

- Juega en el 
Transporte Galaxia C5 
sin matar al copiloto. 
Gabe dirá “Lo tengo” al 
final de la misión y el 
área estará disponible. 
FORTALEZA 

DE RHOEMER 

- Pásate el segundo 
nivel de Australia sin 





ser visto. La secuencia 
del robo del camión 


no cuenta. 

S. S. LORELE! 

- Juega la misión del 

S. S. Lorelei y acaba la 

misión sin matar al 

ingeniero. El uniforme 

del uniforme blanco 

se rendirá delante 

de ti. No lo mates 

y desbloquearás el 

nuevo escenario. 

W ACTIVAR TRUCOS 
NIVEL SECRETO 

Y "ACABAR NIVEL 

Pásate el modo para 

un jugador en dificultad 


Big game 





mall 








rice 


normal y desbloquearás 

estas dos nuevas 

opciones dentro del 

menú de trucos. 

WM ACTIVAR EL 

MODO OCULTO 
SUPER AGENTE 

¿Te crees capaz de 

enfrentarte a esta nueva 

modalidad de juego? 
Bien, pues completa 

todos los minijuegos 

en todos los niveles 

de dificultad dentro del 
modo Minijuegos y 

desbloquearás el truco 

Súper Agente dentro del 

menú de truco. ¡A ver 

qué tal se te da, chico! 
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Mis dos secretarias 
me han dicho que 
están hartas de que 
yo me lleve todo el 
protagonismo, que 
ellas son las que me 
abren las cartas y 
también tienen el 
derecho a aparecer 
aquí... ¡así que este 
mes no puedo 
mostrar mi foto! 





Hola Yen, me llamo Susana 
y tengo unas cuantas pre- 
guntas para hacerte: 
¿Saldrá «Ghosthunter 2»? 
Ojalá, pero no hay noticias. 
¿Cuándo saldrá «Tekken 5»? 

En Japón sale el 31 de Marzo, 
luego yo calculo que estará aquí 
en Septiembre más o menos. 

¿Puede que salga «Silent Hill 
5» para las nuevas consolas? 
¿Cambiará el desarrollo? 

Como ya dije hace tiempo ésa 
es la idea que tienen los progra- 
madores de Konami: están con- 
cibiendo ya cómo será el juego, 
el desarrollo, guión, etc., pero te- 
niendo en mente que, cuando se 
pongan a programarlo, saldrá 
para las nuevas consolas. 

¿Habrá algún juego de terror 
con modo online? 

Pues va a ser que sí, y no es 
muy difícil de adivinar: la espe- 


He visto un rumor en Internet según el cual 
los próximos «Grand Theft Auto», que van a 
salir para PS3, estarán ambientados en Euro- 
pa. ¿Qué sabes tú al respecto? 


Según tengo entendido, ha podido ser una filtración de “al- 
guien muy cercano al proyecto”, pero por ahora ni los progra- 
madores Rockstar ni la compañia Take 2 han querido confir- 
marlo. Normal, andan todavía en plena campaña con «San 
Andreas»... De todos modos, aunque aún es pronto para 
aventurarse, no creo que sea una locura decir que Rockstar 
ha comenzado ya a trabajar en la próxima secuela 
de «GTA», que sería para las nuevas consolas (léase 
PS3 y Xbox 2), y que, probablemente, tendría am- 
bientación europea, pues la temática americana se 
ha exprimido mucho ya en las anteriores entregas 

Miguel Ángel Arbizu (Pamplona) 
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(EN 5 La nueva entrega de la saga de lucha mas popular de Namco llegara 
en exclusiva a PlayStation 2 el 31 de Marzo en Japon,con novedades de tado tipo, 
y extras como nuevos modos de juego... ¡y un remake” del «Tekken» original! 


rada secuela de Capcom, «Resi- 
dent Evil Outbreak 2». 

¿Volverá «Socom» a la acción? 

No parece, no. 

¿Volverá la saga «Dino Crisis»? 

Pues después de ver cómo que- 
dó la última entrega en Xbox 
(técnicamente era una pasada) 
sería genial, pero de momento 
no hay nada de nada. 
Susana (e-mail) 


Hola Yen, me llamo Javier, 
tengo 16 años, una PlaySta- 
tion 2 y algunas preguntas que 
me están comiendo la cabeza: 
Entre «Final Fantasy Xll» y 
«Kingdom Hearts 2», ¿cuál de los 
dos me aconsejas? 

¡Te aconsejo que esperes a que 
salgan, impaciente! 

¿Saldrá Rikku en «Kingdom 
Hearts 2»? 

Hay muchos rumores circulan- 
do sobre el tema: que si aparece- 
rá en unos minijuegos, que si se- 
rá un personaje malo en el 
juego... pero es algo difícil de 
confirmar todavía, la verdad. 


¿Estarán Aeris y Sefirot en « 
«Crisis Core: Final Fantasy VII» 
¡Buena pregunta! Pero Squaz 
no ha revelado absolutameni 
nada sobre el argumento. 
He oído rumores de que van 
sacar «Rayman 4». ¿Es cierto? 
No, que yo sepa. 
Javier Santiago (e-mail) 


Hola, me llamo Ángel, teng 
una PlayStation 2 y estc 
especialmente interesado € 
«Gran Turismo 4», y tengo un: 
dudas que no me dejan dormir: 

¿En «Gran Turismo 4» sald 
finalmente Ferrari o no? 

Desgraciadamente, no. 

¿La marca alemana Porscl 
seguirá teniendo el vulgar nor 
bre RUF en el juego? 

Sí, pero es que hay una bue 
razón para ello: RUF es el nor 
bre de la constructora oficial 
coches preparados de que disp 
ne Porsche... O sea, algo pare 
do a los Mercedes AMG o 1] 
BMW versión M, que por ciel 
también estarán en el juego. 








GRAN TURISMO 4 La lista oficial de 
coches que aparecerán en la nueva 
secuela de este título no incluirá a 
los Ferrari, pero si habrá todo tipo 
de Mercedes, BMW y la consabida 
marca RUF, es decir, los Porsche. 


a 


¿Qué modelos de Mercedes 
saldrán en el juego? 

Los siguientes: SL55 AMG, 
CLK Touring y CLK GTR, 190E 
Evolution II Touring, el C9 de 
1989 y un precioso 300SL de 
1954, En realidad, son pocas no- 
vedades con respecto a «GT3». 
Ángel Palacio (e-mail) 


Hola, soy un lector de la re- 

vista desde los tiempos de 
la consola Mega Drive, y creo que 
ya es la cuarta vez que te escribo, 
así que espero encontrarme una 
respuesta esta vez: 

¿Qué sucede con los lanza- 
mientos de «Champions of No- 
rrath» y «Combat Elite: Paratroo- 
pers» de PlayStation 2? 

El «Champions of Norrath» ha 
sufrido algunos retrasos de últi- 
ma hora, pero parece que por fin 
saldrá a la venta. Sin embargo, 
respecto a «Combat Elite», ha 
habido algunos problemas le- 
gales entre Acclaim y el grupo de 
programación del juego (Battle- 
Borne), por lo que por ahora su 
lanzamiento se ha detenido. 

¿Por qué nunca se ha lanzado 
un juego de baloncesto para con- 
sola con equipos de ligas europe- 
as? Al fin y al cabo, nosotros te- 
nemos equipos de fútbol de los 
EE.UU. en el «FIFA 2005», ¿no? 


Ya, pero no cuesta mucho in- 
cluir una liga más en un juego ya 
hecho, como es «FIFA», y sí que 
costaría crear todo un juego de 
baloncesto con equipos europe- 
os, los cuales no tienen tantísimo 
tirón como la NBA, sobre todo 
en EE.UU. y Japón. 

¿Qué buenos juegos para dos 
jugadores simultáneos van a salir 
en el próximo año, aparte de los 
deportivos y de conducción? 

Prepárate para el modo online 
de «Project Snowblind», y tam- 


» 


bién para «Blood Will Tell», un 
buen juego de acción que conta- 
rá también con un modo para 
dos jugadores simultáneos. 

Axel Cutillas (e-mail) 


Hola Yen, me llamo Javi y 

tengo una serie de pregun- 

tas curiosas para ti. Espero que 
puedas dar respuesta a todas: 

De todos los personajes que ha 

habido a lo largo de toda la saga 

«Final Fantasy», ¿cuál es el que 

más te ha gustado personalmen- 





te, y cuál el que más has odiado? 
Probablemente sea Cloud, de 
«Final Fantasy VII», y lógica- 
mente, el más odiado de todos es 
Sef... ¡no, pero qué digo, son los 
Moguris, esos bichitos odiosos! 

Si no existiera «Gran Turismo», 
¿Cuál sería entonces el mejor jue- 
go de coches? 

Si no existiera «Gran Turismo», 
habría que inventarlo, colega. 

Si ahora puntuaseis «Super 
Mario 64», ¿qué nota le daríais? 

La misma que se llevó en su 
momento, aquellas famosas dos 
rayitas que se merecía esa joya 
de incalculable valor... 

¿Te gustan las películas que se 
han hecho de «Resident Evil»? ¿Y 
las de «Tomb Raider»? 

Si las miras como películas pu- 
ramente de acción, no están mal 
del todo. Pero si las intentas ver 





Por lo visto, los chicos de Batileborne se har; 


quejado de que les faltaba que Acciaim les pagara ciertos derechos legales, y 
un juez les ha dado la razón. Por eso, el lanzamiento de este juego esta parado. 


Anónimo (e-mail) 
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Yen: Desde luego, es una 
actitud muy razonable, y de 
hecho las compañías hán 
creado sus líneas de juegos a 
precia reducido para potenciar 
esa... estatregia consolera' 
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Antonio García Sánchez 
(Madrid) 
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Yen: Entiendo que a veces te 
po eso, pero puede ser que, 
uscando un poco mas, si 
encuentres esas ofertas. ¿Por 
qué no pruebas en CentróMail? 
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desde el punto de vista del fan 
consolero... pues quizá decep- 
cionan un poco. Personalmente, 
prefiero las de «Resident Evil», 
aunque siempre diré que Angeli- 
na ha sido una Lara perfecta. 

¿Cuál ha sido el “¡Qué me di- 
ces!” qué más te ha sorprendido 
al verlo en una carta? 

Me he reído mucho con todos 
los que me han llegado en estos 
años (por eso los comparto con 
vosotros), pero creo que el de la 


“ramona” de este mes se lleva la 
palma... ¡Y os aseguro que todos 
ellas son totalmente reales! 
¿No sabrás por casualidad la 
talla de sujetador de Lara Croft? 
Sí, pero no es por casualidad... 
Es broma, si acaso atrévete a 
preguntárselo en una feria de vi- 
deojuegos y volverás a casa con 
un ojo morado, chaval. 
Javier Aguirre (Madrid) 


DX] Hola Yen, tengo 14 años, 
una N:Gage de la que ha- 


Y 


bláis muy poco, una PS2, y unas 
preguntas rondando por ahí. 
A ver si me las resuelves: 

¿Qué juegos de N-Gage saldrán 
durante el año 2005? 

«King of Fighters», «Splinter 
Cell Chaos Theory», «X-Men Le- 
gends»... hay mucha “chicha” 
por ahí preparada. 

¿Cuánto puede valer por ahí 
una funda de N:Gage? 

No debería ser muy cara, aun- 
que no sé si encontrarás alguna 


A o oro rre". 





MA ER TENNIS La próxima entrega de Marto será un espectacular 
juego de tenis en el que aparecerán los personajes más conocidas de la factoría 
Nintendo. La diversión está asegurada para un juego que llegara en Abril. 





KARAOKE 1 N Este títuio 
utilizar personajes y entornos en 3D 
para crear un ambiente de fiesta, y 
luego añade 35 canciones reales 
con las que animar al personal a 
que coja el micro. Lo malo es solo 
esta en Japón y EE.UU. por ahora... 


específica para ella. Al menos, 
no hay ninguna de la marca ofi- 
cial, aunque sí venden diferentes 
carcasas, si eso te sirve. 

¿El «Devil May Cry 3» de PS2 
tendrá modo multijugador? 

A no ser que sea una modali- 
dad oculta, va a ser que no. 

¿Alguna compañía más se ani- 
mará a desarrollar también jue- 
gos para N:Gage? 

No te preocupes tanto por las 
compañías, y estáte atento por- 
que las que ya hay están muy 
comprometidas con N-Gage, y 
tienen preparadas muchas nove- 
dades para los próximos meses. 
Sergio Álvarez (Pontevedra) 


Hola Yen, me llamo Miguel 

Ángel y llevo siguiendo 
vuestra revista desde hace mu- 
chos años. Voy al lío: 

Me ha gustado mucho el 
«Singstar Party». ¿Sabes algo so- 
bre una nueva entrega? 

De momento Sony todavía no 
lo ha anunciado, pero vista su 
gran aceptación, yo apostaría a 
que terminará sacando aún algu- 
na secuela más. 

He oído en Internet algo sobre 
el juego «Karaoke Revolution». 
¿Qué sabes de él? 

Se trata de la apuesta de Kona- 
mi en el mundo de los juegos de 
canto, aunque por ahora no se 
ha confirmado que vaya a salir 
aquí, en Europa. 

¿Qué día exacto sale el «Mario 
Power Tennis» 

El 25 de abril, concretamente. 
Miguel Ángel Pastor (e-mail) 





FINAL FANTASY Vil tendrá 4 


pseudo-secuelas que completarán la historia del 


juego: «Advent Children» en DVD, «Before Crisis» en móviles, «Crisis Core» 
en PSP y «Dirge of Cerberus» en PS2 ¿Os habeis fijado en sus iniciales? 


(( LOS FABRICANTES DE 
CONSOLAS BUSCAN LA 
ULTIMA TECNOLOGÍA, PUES 


SUS SISTEMAS 


LUEGO 


DEBEN DURAR 4 Ó 5 AÑOS M 


Intereses en 
formato portátil 


Hola Yen, soy un fiel segui- 

dor de vuestra revista, y me 
zustaría que me respondieras a 
nas preguntas que tengo: 
¡Saldrá algún «Devil May Cry» 
Jara la nueva PSP? 

Se ha hablado mucho de esa 
osibilidad últimamente, pues 
or lo visto el proyecto existe, 
Jero ahora mismo en Capcom 
'stán tan centrados en el desa- 
rollo de «Devil May Cry 3» para 
layStation 2, que la versión pa- 
a la portátil tendrá que esperar 
Jara después. 

¿Qué juegos saldrán en Espa- 
ia el día del lanzamiento de la 
lueva portátil PSP? 

Habrá títulos como el «FIFA» 
le EA Sports, «Ridge Racers», 
Need for Speed», «Tony Hawk's 
Inderground», «Wipeout Pu- 
e»... y otros cuya fecha exacta 
ún no está concretada. 

' ¿Sabes si PSP tendrá ilumina- 
ión propia, como GBA SP? 
Desde luego, con varios niveles 
e intensidad además. 

¡ Por cierto, ¿me podrías decir el 
inzamiento de «Coded Arms» 
n España? 


Si te refieres a la fecha en que 
saldrá, será allá por el verano. 
E ¿Me puedes decir el día exacto 
en que saldrá PSP? 

No, porque no se sabe todavía. 
Calcula que entre Marzo y Ma- 
yo, pero no es seguro. 

EE Y por último, ¿hay algún «Final 
Fantasy» a la vista para la portá- 
til de Sony? 

Sí, por ejemplo está «Final 
Fantasy VII: Crisis Core», uno 
de los cuatro capítulos compila- 
torios de la historia de la sépti- 
ma entrega de esta saga, y que 
no saldrá hasta al año que viene. 
Guillermo Zaldívar (e-mail) 


El futuro que 
se nos avecina 


Buenas Yen, soy Sam de 28 

años, un asiduo lector de la 
revista Hobby Consolas desde 
que anunciasteis que iba a salir 
«Street Fighter ll» para Super 
Nintendo. A ver sia la decimo- 
sexta carta va la vencida, je: 
2 He leído en Internet la supues- 
ta potencia que tendrá el proce- 
sador de la futura consola de 
Sony, y me parece una cosa in- 
creíble. ¿Es cierto, o se están lar- 
gando un bulo? 
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Oier Arias (e-mail) 
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Yen: ¿"No nos dan nada"? ¿Tú 
crees que los juegos de Mario, 
«Metroid», «Zelda», «Resident 
Evil Zero», «FF Crystal Chron.» 
y demás, es no daros nada? 








TE DUE QUÉ VENDER EL 
RESIDENT EVIL 4 A SONY 
SIENDO EXCLUSIVO, A NINTENDO 
NO LE 184 A HACER GRACIA... 


La mayoría de las cifras que se 
han hecho públicas vienen de 
fuentes oficiales, así que hay que 
creérselas. Pero a estas alturas 
tampoco es para echarse las ma- 
nos a la cabeza: piensa que los 
fabricantes de consolas siempre 
buscan la última tecnología para 
crear sus sistemas, ya que luego 
sus consolas tendrán que estar 
“a la altura” durante 4 ó 5 años. 

¿Entenderemos con la nueva 
generación lo que es realmente la 
realidad virtual, tal y como lo ve- 
mos en las películas? Aplicacio- 
nes para la vida, nuevos usos de 
la fibra óptica, monitores de rea- 
lidad virtual, y esas cosas... 

Por motivos prácticos no creo 
que llegue a tanto, pero desde 
luego la próxima generación en- 
trará de lleno en un mundo que 
ahora mismo estamos tantean- 
do: juegos que utilizan cámaras, 
micrófonos, alfombrillas, panta- 
llas táctiles, etc. A más de uno le 
invadirá la nostalgia, pero... ¡es 
que los videojuegos ya han deja- 
do de ser cosa de “marcianitos”! 

¿Qué hay de los procesadores 
de las próximas consolas de Nin- 
tendo y Microsoft? ¿Serán tam- 
bién sistemas multifunción, o só- 
lo servirán para jugar? 

Según se desprende de las de- 
claraciones de los responsables 
de las compañías, Microsoft 
apostará por un sistema multi- 
función (música, conexión al PC, 
compatibilidad con el Messen- 
ger...), mientras que Nintendo 
seguirá decantándose un poco 
más por los videojuegos. 

¿Cómo podrán lanzar esas con- 
solas, pensadas en gran medida 












> Esta será la nueva entrega de una de las sagas deportivas de mas 
éxito de PS2, con más de un millón de unidades vendidas en Europa, y ahora 
incluirá las tres categorias de competición más importantes y un modo ontine. 


para jugar online, en una estruc- 
tura de red tan pobre como la eu- 
ropea? ¿Crees tú que la mejora- 
rán notablemente? 

Es un tema en el que las com- 
pañías están muy interesadas, ya 
que el mercado europeo hace 
tiempo que alcanzó en impor- 
tancia al americano y japonés. Si 
el ritmo de avance sigue como 
hasta ahora, seguramente podre- 
mos beneficiarnos de lo que 
ofrecerán las nuevas consolas. 
Aunque está claro que, si la cosa 
fuera más rápido. sería mejor. 
Samuel Díaz (e-mail) 


Hola Yen, a ver si me res- 

pondes ya de una vez, tengo 
una PlayStation 2, me llamo Javi 
y espero respuestas: 

Vale tío, ¡pero no hace falta que 
te pongas tan borde! Mira que te 
respondo todo al revés, ¿eh? 

Hace poco dijisteis que «Moto 
GP 4» iba a tener las tres catego- 
rías de competición; ¿se podrá re- 
alizar una especie de Liga Mas- 


M 
ter, en la que empieces en 125 ct 
y vayas ascendiendo? 

Namco no ha aclarado ese de 
talle, aunque por los datos apor 
tados yo diría que sí será posible 

¿Habrá «Prince of Persia 3»? 

Esta segunda entrega está fun 
cionando aún mejor que la pri 
mera, así que dalo por hecho. 

¿Qué juegos para la cámara di 
PS2 van a salir próximamente? 

Varios a lo largo del año: Esta 
rán «Eyetoy: Fitness» (un jueg: 
de gimnasia del que hablamos e 





EY Ú: El mundo del chateo 
y la mensajeria instantánea ya no 
será cosa de los ordenadores y tos 
móviles, gracias a este juego que 
hara uso de la cámara USB de PS?2, 
y permitirá charlar, ¡jugar y enviar 
datos a cualguier colega del mundo. 









O- Si durante los años 90 tuvisteis oportunidad de probar esta 
maquina, fuistes muy afortunados. Y es que tanto la consola como cada juego 
costaban entre 30 y 50.000 ptas. [200/3096]... ¡Era como tener una recreativa! 


mes pasado en Noticias), «Eye- 
toy: Chat», con el que podrás 
conversar con tus colegas mien- 
tras los ves en la pantalla, y tam- 
bién se ha hablado de un curio- 
so título con mini-juegos de 
tablero, conocido como «Eye- 
toy: Monkey Mania». ¡Si es que 
la famosa cámara está teniendo 
un éxito impresionante! 

¿Habrá un «Need for Speed 
Underground 3»? Y si lo hay, ¿se 
dañarán los coches? 

Hombre, yo casi te aseguraría 
que sí, pero me temo que EA va 
a reservarse la información ya 
hasta el mes de mayo. Ya sabes, 
la llegada del E3 y esas cosas... 
Javi Barroso (Cádiz) 


A Esta es la carátula del 
nuevo ¡uego de Link para GC, que 
ha sido distribuida por Internet en 
las últimas semanas, y aunque por 
to visto no procede de las fuentes 
oficiales de Nintendo, hay muchas 
posibilidades de que sea auténtica 





Hola, me llamo Emilio, 
tengo 12 años y compro 
vuestra revista desde hace mu- 
chos meses. Es la primera vez 
que escribo, tengo la GameCube, 
la PlayStation 2, la GBA SP y mi 
favorita, la Nintendo 64. 
¿Qué se sabe sobre las conso- 
las de nueva generación? 

Rumores y pocos datos oficia- 
les, pero el punto de inflexión 
será el mes de mayo, ¡Atentos a 
nuestro reportaje sobre el próxi- 
mo E3, porque promete venir 
cargado de información! 

¿Sacará Sega otra vez alguna 
consola nueva? 

Sería una pasada que lo hicie- 
ran, pero creo que ahora mismo 
ya no están por esa labor. 

¿Se puede conseguir todavía 
un Controller Pak de N64? 

Sí... silo buscas con esmero, 
en esas tiendas de barrio donde 
venden cosas antiguas o de se- 
gunda mano. Ten en cuenta que 
lo que quieres ya es un artículo 
de coleccionista, prácticamente. 

¿Se sabe algo de un nuevo «Fi- 
nal Fantasy»que no sean las va- 
riantes de «FFVIl»? 

¿...Ni las variantes del «VII», ni 
«EFXI», ni «FFXID»? Pues apar- 
te de toooooodos esos, no, no se 
sabe nada de ningún otro. 

¿Podrías ponerme una foto de 
la Neo-Geo? Nunca la he visto. 

Claro que sí, aquí arriba te 
pongo una foto. ¡Aquello sí que 
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¡¡Disfruta al máximo 
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CONSEJOS Y TRUCOS 







ITA ME CIS ES Ya a la venta 
A ES LEI Por sólo 5,95€ 





era una consola de lujo! Lo malo 
era que su precio resultaba exa- 
gerado para la inmensa mayoría. 
En una tienda venden juegos de 
Nintendo 64 a 12€: «Ridge Ra- 
cer», «Micromachines», «Turok: 
Rage Wars» y uno del Pato Do- 
nald. ¿Cuál me recomiendas? 

El del Pat... ¡¿pero qué digo?! 
Creo que el más interesante de 
todos es «Turok: Rage Wars», un 
shooter subjetivo con el que po- 
drás echar unas partidas multi- 
jugador bastante molonas. 

Y por último, ¿qué se sabe del 
nuevo «Zelda» de GameCube? 

Echale un vistazo al reportaje 
de rol de este mes. Parece que el 
título del juego sería «Legend of 
Zelda: Gates of the Realm», pero 
Nintendo no ha hecho un comu- 
nicado oficial todavía, así que 
habrá que seguir esperando al 
E3, que es donde a buen seguro 


A 


tendremos la información oficial 
que anhelamos. 
Emilio J. Gallardo (Málaga) 


(0D Hola Yen, soy Borja de Ma- 
drid, y es la primera vez que 
escribo a vuestra genial revista. 
Tengo una PS2 y una Xbox, y ron- 
dan por mi cabeza unas cuantas 
dudas sobre varias secuelas de 
juegos. Espero que las respondas: 

Empecemos con Xbox: ¿Qué 
pasa con «Shenmue lll»? ¿Se de- 
ciden a hacerlo, o no? 

Pues Yu Suzuki y otros progra- 
madores de la saga han dicho 
que tienen intención de hacerlo, 
e incluso que tienen el argumen- 
to escrito, pero que no saben si 
podrán desarrollarlo. Quizá sal- 
ga, pero no será dentro de poco. 

El primer juego que me compré 
para Xbox fue «Dead or Alive Ex- 
treme»; ¿Sabes cuándo saldrá la 
segunda parte? 


154 HC 








¡TY 6 La nueva entrega 
de este divertido juego de tabiero 
con opción multijugador ofrecerá 
nada menos que 75 minyuegos, 
todos ellos nuevos. ¡Y en varios de 
ellos se usará un nuevo micrófono! 


Me da a mí que las chicas no 
están, por ahora, por la labor de 
volver a ponerse el bikini. 

¿Qué hay de nuevo acerca de 
«Dead or Alive 4»? 

Por ahora, nada. De lo que sí 
hay es de «Dead or Alive Ultima- 
te», el juego que recopilará las 
dos primeras entregas incluyen- 


do un modo online, que saldrá 
para Xbox en primavera. 
Todavía no he terminado el 
«Sudeki», pero me gustan mucho 
sus personajes. ¿Seguirán siendo 
los mismos en «Sudeki 2»? 
Lo cierto es que esa secuela no 


ha sido anunciada... pero tengo 
razones para creer que existirá: 
me enteré de que sus creadores, 
Climax, andan buscando progra- 
madores nuevos para participar 
en su creación. ¡Ya veremos! 
En PS2, ¿habrá secuela de 

«Primal»? ¿Y de «The Bouncer»? 

No, no lo creo. 

¿Habrá «Prince of Persia 3»? 

Me suena que esta pregunta la 
acabo de contestar... 
Borja Avellaneda (Madrid) 


nd 


Hola Yen, soy Jorge, posee- 
dor de una GameCube y 
unas cuantas preguntas para ti: 

¿Saldrá alguna edición especial 
de «Resident Evil 4» con extras, 
como han hecho con «Halo 2»? 

Oye, pues no, que yo sepa. 

¿Merecerá la pena el «Street 
Racing Syndicate», o me hago 
con «Need for Speed Under. 2»? 

El estilo jugable y gráfico de 
ambos será tremendamente pa- 
recido... mejor espérate a ver 
nuestro análisis el próximo mes. 

¿Tienen intención de hacer un 
«Excitebike» para GameCube? 

Pues de momento no. 

¿Va a aparecer algún «Donkey 
Kong» normal, o sea, de los que 
se juegan con el pad de siempre? 

Tampoco, de momento. 

¿Cuándo sale «Mario Party 6»? 

¡Por fin uno que sí! Saldrá en 
marzo, concretamente. 

Jorge Sacristán (e-mail) 





Las chicas más sexys del mundo de la tucha van a 
volver muy pronto a los combates, con una entrega que reunirá a los personajes 
de las dos primeras partes, con gráficos renovados y una opción para Internet, 
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Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


O 


Yen: He publicado un 
texto tan largo porque 
Bernardino, hijo, ¡lo tuyo 
es de juzgado de guardia! 


Yen: Pedirlo con mucha 
educación, y si todavía 
no te lo dan... ¡ponerte 
a llorar como una niña! 


O 


Yen: ¡Ha hi va, si no sabía 
yo que mi tía Ramona 
salía en ese juego! 


E 


Yen: Vete tú a saber, lo 
mismo nos piden que 
ganemos la Liga jugando 
sin mirar, o algo así. 





Yen: No sé, que yo sepa, 
las dos se podrán llevar 
de un sitio a otro sin 
problemas... así que, 
¡las dos por igual! 
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ESTRENOS 


Las Cronicas 
de Riddick 


Ni Género Ciencia Ficción 

E Protagonistas Vin Diesel, Colm 
Feore, Judi Dench... 

Ml Director David Twohy 











La Terminal 


Ml Género Comedia 

Ml Protagonistas Tom Hanks y 
Catherine Zeta-Jones 

M Director Steven Spielberg 

Ml Precio 22,95 € (3.819 ptas) 

Ml También en VHS 15,95 € (2.654 ptas) 











VALORACIÓN: 
PELÍCULA eS 
EXTRAS o. tot *x 





ARGUMENTO: Vin Diesel vuelve al papel de Riddick, 
el fugitivo acosado de la peli "Pitch Black”, esta vez 
Ml Precio 17,99 € (2.993 ptas) con el irónico plan de salvar a la raza humana. Para 
% También en VHS 12,95 € (2.155 ptas) lograrlo debe enfrentarse a los Necromonger... 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Diario de A Bordo, Guía 
VALORACIÓN: Virtual, Información Privilegiada, Efectos Visuales, 
PELÍCULA Ar Arce Visión Interactiva en 360%, Skin Trailer, Demo del 
EXTRAS AA A A Juego Butcher's Day, DVD-ROM y otros estrenos. 








ARGUMENTO: Víktor Navorski es un 
ciudadano de Europa del Este que viaja 

a EE.UU., pero por un problema político 
se queda encerrado sin poder salir del 
aeropuerto. Desde entonces, tiene que 
ingeniársela para sobrevivir varios 
meses en la terminal, relacionándose 
con la gente... e incluso enamorándose. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, El Guión, 
La Historia, Construcción de la Terminal, 
Víktor, Así se Hizo, La Música, Historias 
del Aeropuerto, Fotos y mucho más. 





El Espanta- 
tiburones 


Ml Género Animación 

E Protagonistas Óscar, Don Lino, 
Angie, Lenny, Lola y Sykes 

MZ Director Bibo Bergeron, Vicky 
Jenson y Rob Letterman 

E Precio 21,95 € (3.652 ptas) 

A También en VHS 14,95 € (2.487 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA Arde 
EXTRAS Me de 











Una de las bandas sonoras más sorprendentes y varia- 

das de todo el cine es ta de esta película, que mezcla 
como el western, el country, rock, baladas... ¡y 

hasta un tema flamenco de Lole y Manuel! Una de dos: 


o Quentin Tarantino está como una cabra, o es un genio. 


E Compañía Miramax E Precio 8,50 € (1444 ptas) 
196 HC 





ARGUMENTO: Los creadores de “Shrek” 
vuelven con una divertida historia en el 
fondo del mar, donde un malentendido 
convierte al charlatán Oscar en el pez 
más famoso de todo el arrecife... y en el 
más odiado por los tiburones. ¡El elenco 
de personajes que prestan sus voces [en 
inglés y en castellano) es espectacular! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Animación 
Inédita, Ballena, Bromas, Detrás de las 
Cámaras, La Música, Los Actores, Los 
Diseños, Trailers, Clases de Baile, etc. 








VIDEO JUKS 


ESTRENOS 






- DR 
Catwoman * ” 
$1 Y 


Ml Género Aventuras 

Ml Protagonistas Halle Berry, Sharon 
Stone, Benjamín Bratt... 

Ml Director J.C. “Pitof” Comar 


ARGUMENTO: Una diseñadora que trabaja para una 
cruel empresa de cosmética se entera de un oscuro 








M Precio 22,01 € (3.662 ptas) secreto de la compañía e intentan asesinarla por ello. 
Ml También en VHS 15,95 € (2.654 ptas) Ella sobrevive, y renace con los poderes físicos y 
sensoriales de un gato. Desde entonces se dedica a 
VALORACIÓN: combatir el mal, aunque el amor lo complicará todo. 
PELICULA Are EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Las Caras de Catwoman, ym” 
EXTRAS dk Realización, Escenas Extra, Trailer y DVD-ROM. <M 
EL 
El Bo SQ Ue ARGUMENTO: Después de meter el 
hera moran NN Género Thriller miedo en el cuerpo a medio mundo con 


“El Sexto Sentido”, su director vuelve 

a la carga con una misteriosa película, 
en la que los habitantes de una aldea 
viven atemorizados por las criaturas que 
habitan en un bosque cercano. Sólo un 
joven se atreverá a descubrir la realidad. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cómo 


ORT OMES> E Protagonistas Bryce Dallas, 
Joaquin Phoenix, Adrien 
LA 0 Brody... 
A E Director M. Night Shyamalan 
' id MPrecio 21,95 € (2.652 ptas) 
M También en VHS 14,95 € (2.487 ptas) 











VALORACIÓN: se Hizo, Escenas Eliminadas, El Diario 

PELÍCULA Je de Ae de Bryce, Una Película Casera de 

EXTRAS Ak ke Shyamalan y Galería de Fotos. 

: ARGUMENTO: El gato más pasota y 
WWW ./ Garfield vago del cómic llega a la pantalla grande 
e OA Ml Género Comedia con todo su amor por la lasaña, la TV y 
DE E Protagonistas Breckin Meyer, la ironía contra su amo y su compañero, 
Jennifer Love-Hewitt... el adorable pero poco inteligente perro 
ll Director Peter Hewitt 


Odie. Pero esta vez, las circunstancias 
obligarán a Garfield a pasar a la acción: 
Odie está en peligro, ¡hay que movilizar 
a todo el barrio para salvarle! 


Ml Precio [9,99 € (3.326 ptas) 
Mi También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) 





VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Garfield, Dos 
PELÍCULA Juegos, Escenas Inéditas, Detrás de las 
EXTRAS Le. Cámaras, Doblaje con Carlos Latre... 





na del clásico de terror japonés “Ju-On”, la historia de 
truye las vidas de todo el que entra... y se contagia co- 
mo si fuera un virus que alarga la cadena del horror. 


IM Productora Lions Gate Films mM Estreno 18 de febrero 





Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 












Los chicos del Studio Oxmox, especializados en la 


Shrek, uno de los personajes de moda en el mundo de las creación de bustos y estatuas a tamaño natural de los 
películas de animación, ha sido inmortalizado junto a sus personajes de videojuego y cine más famosos, han 


amigos Asno y Fiona en unos bustos de polipiedra logrado sorprendernos una vez más. Y es que esta obra, 
que podéis adquirir ya mismo. La calidad está más que recrea al Príncipe de Persia con el atuendo que lleva 
que asegurada, pues han sido realizados a partir en la segunda parte de su saga [y que, por cierto, podéis 
de unos modelos tridimensionales provistos por sus admirar en lugares como la tienda Fnac de la calle 
creadores, los chicos de DreamWorks, utilizando los Preciados de Madrid], es simplemente increíble. 
patrones de color originales de la película. Vamos, Lo encontrarás en: www.studiooxmox.com 
que sólo le faltará recrear sus olores más fétidos... Precio: No disponible 


Lo encontrarás en: www.masterreplicas.com 


Precio: 59 € (9.817 ptas.) 


Sure Z 


































SHREK > ¿Recordáis el rudimentario aparato con el que los marines 
0 espaciales detectaban la presencia de alienígenas en la 
saga “Alien”? Pues nada, podéis haceros con una réplica 
perfecta, que incluye una pantalla que funciona de verdad, 
con los puntos de movimientos y los mismos sonidos que 
en el original. El aparato está tan bien hecho que incluye 
un certificado de autenticidad [es una serie limitada a 
2.500 unidades), y hasta una cúpula de metacrilato para 
que lo pongáis en un lugar bien visible de la casa. 

Lo encontrarás en: www.planetacomic,com 

Precio: 499 € (83.027 ptas.) 


» 


Parece mentira, pero ya queda muy poco 
para el estreno del sexto capítulo... bueno, 
el tercer episodio... vamos, la última pelí- 
cula de la saga “Star Wars”. Y claro, ya co- ' 
mienzan a ponerse otra vez de moda las 
figuras y sets de juego basadas en el te- 
ma, como el famoso consejo Jedi, todo un 
círculo que se vende en cuatro secciones 
con varios personajes en cada una. 

Más información en: www.planetacomic.com 
Precio: 45 € (7.487 ptas.) 


LA 
h_4 
Agharta 


Verás qué cara pone tu pareja cuando le digas que 
le has comprado un traje de novia... pero de color 
amarillo. Se trata de una réplica del vestido de 
material “spandex” que Uma Thurman lleva en la 
película “Kill Bill”, y que está disponible en tallas 
para niños, adolescentes y adultos. Seguro que está 
guapísima, pero lo que no sabemos es qué “otras 
consecuencias” causará el hacerle este regalo a tu 
chica. Por cierto, la katana no está incluida... 
Lo encontrarás en: miramax.shopthescene,.com 
Precio: 59,99 € (9.981 ptas.) 
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ara la descarga de los servicios multimedia (Fondos, Juegos Java, Animados, Politonicos y Sonidos reales) debes tener tu móvill configurado para ETA Copisight De Imaganes: 1777, 1720, 1767, 1828 VOR IRDULADON TUSA, 1105,1861,1520,1919, 1862 1880. 1897, 1572, 1850, 1779, 1808, 1850, 
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¿A que no sabéis quién ha vuelto? No, no es Lara Croft, ni Spiderman, 
ni siquiera Desailly. Es nuestro príncipe preferido (con permiso de don 
Felipe), que contraataca con su mezcla de acción, puzzles y plataformas. 


A we 
Le 


ad cho 3 € (500 ptas.) Mi compañía: GAMELOFT Mi género: AVENTURA 


Ml dónde descargarlo: www.gameloft.com 


A 
it is impossible to change time, 
Priace. 


de la malvada 
Emperatriz del Tiempo intentarán 
tentarnos para poner fin a nuestra 
misión. ¡No os dejéis engañar! 


adornaráan 
el camino, y nos obÍ garán a tucir 
nuestras dotes piatatormeras 
e incluso a pensar en el modo 
de desactivarlas. Todo un peligro 


LAS ARENAS DEL TIEMPO 
NO SON UN JUGUETE, y si no 
que se lo digan a este "manazas", 
que por andar usándolas ha pro- 
vocado una alteración espacio- 
temporal y ahora tiene que huir 
de la peligrosa Emperatriz. A no- 
sotros nos toca ayudarle, y para 
eso tenemos que entablar nume- 
rosos combates, superar zonas 
de plataformas y resolver algún 
que otro puzzle sencillito. Para 
facilitarnos la tarea, a lo largo de 


160 HC 


m MÓVILES COMPATIBLES 


NOKIA 3100, 3650, 5100, 6100, 6230, 6600, 7210, 7250, 7650, N-Gage, 


MOTOROLA 1720, V300,V525, V600, SHARP GX10, GX20, GX30, SIEMENS 
C65, CX65, SONY=-ERICSSON F500, K700, 21010. 


EL ETERNO HEREDERO 





¿Quién dijo que la vida de palacio era aburrida? Pues no lo 
sabemos, pero seguro que no fue este principe tan aventurero. 


las 10 fases de la aventura vamos 
aprendiendo más y más habili- 
dades, como correr por las pare- 
des o detener el tiempo, algo que 
os sonará a los que hayáis proba- 
do las versiones para consola. 


LUCHAMOS CON VARIOS TI- 
POS DE CENTINELA, superamos 
las típicas trampas y, en más de 
una ocasión, tenemos que darle 
al coco para salir airosos. Menos 
mal que también contamos con 


varios combos de golpes para de- 
rrotar a cualquier enemigo, así 
como habilidades como balance- 
arnos o rodar por el suelo. Eso 
hace que el desarrollo sea varia- 
do, aunque quizá esperábamos 
más novedades. 

Lo que no defrauda en absolu- 
to es su soberbio apartado gráfi- 
co (¡qué animaciones!) y la in- 
clusión de un modo de juego 
extra llamada Arena, que prolon- 
ga la vida de este gran título. 


Valor Mi Esta tercera aventura en Persia 
conserva el excelente nivel de las anteriores, 
aunque sorprende menos. Una gran mezcla de 


géneros, rematada por unos gráficos alucinantes 


PUNTUACIÓN 
FINAL | 











E PREGUNTAS 
Y RESPUESTAS 





¿Cómo puedo 
pasar las fotos 
de mi móvil al 
ordenador? 


Puedes hacerlo : | 
a través de un r aa 
cable de datos, que va del teléfono al 
puerto USB del ordenador, o bien me- 
diante un receptor de Bluetooth o in- 
frarrojos. Ninguno de ellos sale muy 
barato, pero te permiten meter en el 
móvil fondos de pantalla y melodías 
desde el PC, lo cual mola bastante. Y si 
no, siempre puedes mandar las fotos a 
tu dirección de e-mail mediante un 
Mensaje Multimedia (MMS). 
Íñigo Martín Bueno (Logroño) 











Me he comprado un Sony- 
Ericsson T630. ¿Qué juegos tie- 
ne y dónde puedo encontrarlos? 

Tienes suerte, pues es un mó- 
vil con un catálogo cargadito. 
En Gameloft.com puedes en- 
contrarlos de varios géneros: 
«Prince of Persia», «Ray- 
man», «Real Football»... 
Otras páginas como JuegosJa- 
va.com Oo Elkware.com también te 
ofrecen un largo repertorio, con títulos 
como «Expediente X» o «Driver 3». 
Jorge Ordóñez Vázquez (León) 





Tenéis la trilogía en DVD, tenéis todos leer pao 
0 


los juegos de consola, pero ahora os los € 


Media en vuestro móvil. En «Trilogy» “db 


y trampas mortales. Preparaos para 
seis niveles repletos de acción, al 
más puro estilo beat'em up 


Ya podéis jubilar vuestro disc-man, 
porque Movistar os pa escuchar 
música con calidad MP3 en el móvil. Y 
nada de fragmentos, sino canciones 
completas, que podéis descargaros de 
una amplia lista de éxitos IS 
acceder a "M-Play” a través de internet 
móvil [en el apartado Música+Imagen] o 
bien enviando “Música” al 404 





PE qua 















Es ya toda una fiebre en 
Japón, y está empezando a 
extenderse en Europa y 
Estados Unidos. Decorar el 
móvil de acuerdo con 
nuestro estilo convierte al 
teléfono en toda una seña 
de identidad, y para ello 
todo vale: desde 
correas 


Might and Magic 

2004 Real Football 

Prince of Persia: El Alma del Guerrero 
André Agassi Tennis 

Rainbow Six 3 

Tomb Raider: El Códice de Osiris 

Moto GP 2 

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo 
Tomb Raider: El Elixir de la Vida 
Rayman 3 


| ( sia, sino 
que ademas ha pro izado 
ya tres al oe Java... 
y los que le quedan, pues sabe 
mezclar los géneros nadie. 





NOTICIAS MOVILES 


Para esos culés que estáis hartos de pie 
nas y páginas de cómo se atan 
es los “galácticos”, aquí llega 
un juego con el que lo pasaréis en 
Tendréis a vuestra 

real del Barca, con 
Ronaldinho, Eto'o y compañía, y os 
enfrentaréis a los grandes de Europa 
como Milán o Manchester United 


o anillos para las antenas hasta 

07 jasa adhesivas e imitaciones de 
ras preciosas. El mayor proveedor 

de este mercado se llama StrapYa.com 


Que si fotos, que si sonitonos, que si 
juegos... ¡Es que así no hay manera de 
tener espacio en el móvil! Menos mal 
que los chicos de Samsung están en 
todo, y van a lanzar unas mini-tarjetas 
de memoria, acordes al tamaño cada 
vez más reducido de los teléfonos. Las 
habrá de 32 hasta 128 megas, aunque 
todavía tendremos que esperar como 
un añito para hacernos con una 


Lo mejor de esta peli no es sólo su 
reparto (Angelina Jolie, Jude Law, 
Gwyneth Palthrow), sino también sus 





AS 


Larry Sexy Game 
Alien vs Predator 


Van Helsing 

Colin McRae 

Tony Hawk's Pro Skater 
Alien vs Predator 


alaba 


combates aéreos. Pues al menos lo 
segundo podemos tenerlo en el móvil 
gracias a Movistar E-moción, que nos 
ofrece un shooter al estilo clásico, 

en el que debemos destruir a todos 
los enemigos que nos salgan al 

paso. Espectaculares maniobras 

y explosiones que os harán vibrar 








AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE HOBBY CONSOLAS 





preestreno mundial. Análisis FF X-2 


mbie. Especial Trucos. 





ES: Final actas Xil, 
Zelda, Halo 2, Metal Gear 3, etc. 


Análisis de Gran Turismo bs Prólogo. 





Primer análisis. 
Preestreno de Pro Evolution Soccer 4. 


Reportaje exclusivo de Splinter Cell 3. 
Reportaje Halo 2, Killzone y Metroid 2. 


, nuevas imágenes. an 2, exclusiva ondl 


Informe poe sl las nuevas consolas, Ñ Reportaje e Resident Evil 6 y SH 4. Reportaje los Mejores de 2003. ó 
. Reportaje: The 
FF Crystal Chronicles, Metal E TSir. Guía completa de 007 Todo o Nada. Getaway 2, Killer 7 y 100 balas. 





Raportaló en 


l Reportaje El Señor de Los Anillos bre de tun Liaaa 
exclusiva mundial y póster ar Todo sobre La Tercera Edad, el nuevo tus sueños, en el análisis de Juiced. 
ind de rol de esta saya. Ml Póste: 
Análisis de Onimusha 3y Aer 3. ut Reportaje de FIFA 2005. 
n. Reportaje de Tekken e Preestrenos: Silent Hill 4 y Colin 2005. 





a 2: Primer contacto : El creador del juego Resident Evil 4: Así son ls 
con lar nueva aventura del Príncipe. % nos adelanta todos los detalles. primeras horas dej juego real. 
so d n + Análisis y guía . 
lez pá jinas con toda la información con todos los trucos. Además, análisis Análisis de Metroid Prime 2, desde 
sobre el mejor juego de ER 2. de Halo 2, Need for Speed 2, Jak 3... Japón: Metal Gear 3, guía de Pro Evo 4. 


Y si quieres tener todos 

— A tus ejemplares de Hobby | | 
tall dá Consolas a mano consigue “it? , 
ds tu archivador por sólo 9 €. O A E 


(gastos de envío incluidos) 





HOBBY SHOPPING 


y Sl tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 (5 


? 
7 














EL UNICO MAYORISTA DE. 
VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA 
QUE NECESITAS 


* POR PRODUCTO: 
MÁS DE 3.000 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


* POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVÉS DE INTERNET. 


* POR PRECIO: 
EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE 
PAGO APLAZADO. 


Es ex 


Engine Tecnology System 


TEL.: 902 364 463 
FAX: 913 801 912 


PlayStation.2 | 
N--G= 


Lal ES PSone. 
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A "7 . LR ñ rad as 
. 0d E E 
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k 1 > 3 
+. 7 AAA O q 
= UD > ==. E ON 





O ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


yen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad y debe tener stock. 





PlayStation,2 


AN 


L COMBAT: SQUADRON L. 
5995 54,95 


MARCA AQUÍ O 
PARA PEDIRLO 





UI 


y yn THE LEGEND OF ZELDA: FOUR S. 
a E 3995 54,95 


Y ar MARCA AQUÍ (7) 


Sa O, Pi 
DA 


DONKEY KONG: KING OF SWING 
EDO 34,95 


MARCA AQUÍ O 
PARA PEDIRLO 


ITA 


PROJECT ZERO 2 E 
5:95 54,95 E 


MARCA AQUÍ O 
PARA PEDIRLO 









los datos de este cupón. 
ara Conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19 


CentroMAIL habitual y presenta a cupón al alice FA compra del juego que aparece is esia cupón A AA AI rn rra 
no contractual). 


1ay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
AIL + Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5% F» 28031 Madrid. 


emos llegar por transporte urgente (España Peninsular 4 4 euros, Baleares + 5 euros) VELERO secre rcinind MODELO DE CONSOLA 


>ersonales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Apoca de Protección 





r 
ara la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente TARJ ETA CL] ENTE SI [7] NO [] NUM ERO 
il teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 
Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid 


5 y - * r . 
ntinuación si no quieres recibir información adicional de CentroMA!IL (77 Dirección e-mail 


A EL 28/02/2005 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 





HOBBY SHOPPING 


O Y Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 





£ TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX. 
£ REPRODUCTORES MP3,DIVX. 

2 NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS. 

£ TV TURNER GBAsp, MOVIE PLAYER. 

£ TUNNING PARA CONSOLAS. 

/ AVIONES Y HELICOPTEROS DE RADIO CONTROL. 
/ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 


C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 

Tel. 976 270 380 

Fax 976 273 496 

e-mail: ome RcOn 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 


R! Pomba 23-25 
27004 LUGO 
http /www,discoazul.com 
pedidos Mdiscoazul.com 


Gemedervice 


WWw.gsconsolas.com 


A o e 


Algunos de nuestros servicios 


> Reparación de consolas (España y Portugal) 
Calibración de la lente. fallo de apertura de bande¡a. 
cambio de lente, 


TLF: 902 363 853 








Ofrecemos: 


ce ¡Consolas con 
Pos: 'modchip 
<y Accesorios 
PS2/Xb0X 
> "Discos Duros 


| PS2/Xb0X | 
ú ¡Grabadoras DVD 
DVD/CD virgen 





¡ Arreglamos cualquier fallo q tu consola '! 


> Instalación de Modchips (España y Portugal) 
Instalamos los mejores modchips del mercado, ¡¡ con una 
| garantía de 3 meses en toda la consola y de 3 años en el 





modchip *! ¿alguien te ofrece mas? 





Pide hora para 
tu instalación Estamos en: 
A 5 rad testa 19 C/ Juan de la Encina, 19 
¿D (erro ni Francos Rodríguez) 
de en ELA gameserviceOtelefonica.net 





Lunes a Vienes de 11-14,30 y de 17-21h. / Internet: 24 horas 


Emo ATRIO 


AO 
A 


Si VENTA EXCLUSIVA 
A TIENDAS Y VIDEOCLUBS 


] o 









h . 
a Ñ 
pa . 
ed . 
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4 
pp o 
+ , 
h 
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ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE JUEGOS, CONSOLAS, ACCESORIOS Y PELÍCULAS DVD. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 

INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 
AMPLIA EXPOSICIÓN. 


-NUESTRA EXPERIENCIA ES 
NUESTRA MEJOR GARANTIA- 


Pl 


o 





a —- A 


AS - 


| PP . 
| PINTOR MAELLA. 15 - 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 g1 | 
| E-MAIL: info“ multi-games.com : 
| 


AA O a — .- > ——=— RE A a A AA ] 


PP A P. 













Entrega en 24 horas. 





Infi 


SERVICIO TECMICO 
MODIFICACIÓN MLILTISISTEOMA 
E AV A A 
FIGURAS DE IMPORTACIONM 


ENVIOS TA H., lA 


CS EA == 
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Federico Martin Bahamontes, 34 Cine 6 Oclo Reymesa 
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